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Contrato de Licenca de Software

Leia cuidadosamente os termos e condicdes a seguir. A assinatura e devolugéo
desta licenga significara a sua aceitagdo destes termos e condicdes.

Este documento é um contrato juridico entre vocé, o usuario final (pessoa fisica
ou juridica), e a SA International, Inc. Se ndo concordar com o disposto abaixo,
devolva imediatamente o pacote. A utilizagdo deste programa indicard que vocé
aceitou os termos e condi¢Oes estabelecidas abaixo.

O “Software” anexo foi licenciado, nédo vendido, para vocé pela SA International,
Inc. Sua utilizagdo é néo exclusiva e intransferivel, e sempre regida pelos termos
abaixo. A SA International, Inc. reserva todos os direitos que ndo foram
expressamente concedidos a vocé. Vocé ndo podera revelar a nenhum terceiro
quaisquer informacdes confidenciais com relacdo ao Software ou a SA
International, Inc. ou utilizar tais informacdes confidenciais em detrimento da SA
International, Inc.

1. Licenca.

Este software esta protegido pelas Leis de Copyright dos Estados Unidos e por
Clausulas de Acordos Internacionais. Portanto, € sua obrigacdo usar este
Software assim como usaria qualquer outro material protegido por leis de
copyright — como, por exemplo, livros. Esta licenca permite:

Fazer uma Unica copia do Software em formato que possa ser lido pela
maquina, desde que esta copia do original possa ser utilizada unicamente
para finalidades de backup. Como condigao expressa desta Licenca, vocé
deve reproduzir em cada copia, as notas de copyright e qualquer outra
citacdo de propriedade existentes na copia original, fornecida pela SA
International, Inc.

(b) Transferir para terceiros o Software e todos os respectivos direitos
reconhecidos nesta Licenga, juntamente com uma copia desta Licenca e
todo o material impresso que acompanha o Software, desde que informe
a SA International, Inc., por escrito, sobre tal transferéncia, e desde que
os terceiros leiam e concordem em aceitar os termos e condicdes desta
Licenca.

(c) Usar este Software em um unico computador, embora possa transferi-
lo desde que para uso em um s6 computador de cada vez. “Uso” significa
estar carregado na meméria temporaria (isto €, RAM) ou permanente (por
exemplo, disco rigido, CD-ROM ou outro dispositivo de armazenamento)
de um computador.

2. Restrig@es.

Vocé NAO pode distribuir cépias do Software a outras pessoas, nem transferi-lo
eletronicamente de um computador para outro em uma rede. Vocé ndo pode
descompilar, fazer engenharia reversa ou de qualquer maneira reduzir o
Software a uma forma compreensivel por seres humanos. Vocé ndo pode
modificar, adaptar, transferir, alugar, arrendar, emprestar, revender para obter
lucro, distribuir, colocar em rede ou criar trabalhos derivados que se baseiem no
software ou em qualquer das partes a ele inerentes.

3. Resciséo.

Esta Licenca terd validade até a data de rescisdo. Esta Licenca sera
imediatamente rescindida caso vocé deixe de cumprir as disposi¢cdes aqui
previstas. No término, vocé deve devolver o Software e todas as respectivas
cOpias a SA International, Inc.; Agindo desta maneira, vocé pode rescindir esta
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Licenga a qualquer momento.
4. Garantias legais sobre exportacéo.

Vocé concorda que nem o Software nem qualquer de seus produtos diretos
serdo transferidos ou exportados, direta ou indiretamente, para qualquer pais
proibido pelo United States Export Administration Act (Lei de Administracéo de
Exportagdo dos Estados Unidos), ou por leis internacionais de exportacdo e
pelas restricbes e regras aqui contidas, nem serdo usados para quaisquer
finalidades proibidas pelas legislacdes.

5. Renuncia a garantia, Limitacdo de indenizacdes e Danos.

Em nenhuma hipétese, a SA International, Inc. sera responsabilizada por
quaisquer danos, incluindo violagdes, dados perdidos, cessacao de lucros, custo
de cobertura ou quaisquer outros danos especiais, acidentais, circunstanciais ou
indiretos que possam surgir do uso do programa, de qualquer modo causado e
sob qualquer teoria de responsabilidade. Esta limitagdo serd aplicada mesmo
que a SA International, Inc., ou um revendedor ou distribuidor autorizado, tenha
sido notificada da possibilidade de tal dano. A SA INTERNATIONAL, Inc. NAO
DA QUALQUER GARANTIA, EXPRESSA OU IMPLICITA, COM RELAGCAO AO
SOFTWARE, E RENUNCIA, SEM LIMITACAO, A QUALQUER GARANTIA
IMPLICITA DE COMERCIALIZACAO OU ADEQUAGAO A UMA FINALIDADE
ESPECIFICA. A SA International, Inc. ndo garante os drivers de plotagem e
digitalizagdo, nem outros dispositivos. Estes drivers sdo fornecidos aos clientes
apenas como um servigo e foram desenvolvidos com informagdes que nos foram
dadas na época pelos fabricantes do equipamento.

A SA International, Inc. ndo se responsabiliza por erros de digitacdo no software
ou na sua documentagao.

6. Disposicgbes gerais.

Se o usuario final for integrante de 6rgdos governamentais norte-americanos,
esta Licenga do Software ir4 dispor apenas dos "DIREITOS RESTRITOS" e seu
uso, divulgacéo e duplicagdo estardo sujeitos as Federal Acquisition Regulations
(Normas Federais de Aquisicdo) 52.227-7013(c)(1)(ii). Esta Licenca sera
interpretada de acordo com as leis do Estado da Pensilvania, com excegdo dos
aspectos legais que tratarem de conflitos juridicos, se adquirido nos E.U.A., ou
de acordo com as leis do local onde esta Licenca tiver sido obtida, caso tenha
sido adquirida fora dos EUA. Se qualquer uma das disposi¢des desta Licenga for
suspensa por um tribunal da jurisdicdo competente, por ser contraria a
legislacédo, esta disposicdo permanecera vélida e efetiva.

© Copyright 2002 — SA International, Inc. Todos os direitos reservados.
Nenhuma parte desta publicagdo poderd ser reproduzida, armazenada em
sistemas de recuperagdo, nem transmitida por qualquer forma ou meio,
eletrbnico, mecanico, fotocopia, gravagdo, sem a prévia permissao expressa da
editora. Impresso nos Estados Unidos da América. As informacdes deste manual
estdo sujeitas a alteracbes sem aviso prévio e ndo representam um
compromisso da SA International, Inc.

Acrobat® Reader Copyright© 1987-2002 Adobe Systems Incorporated. Todos os
direitos reservados. Adobe e Acrobat sdo marcas da Adobe Systems
Incorporated, que podem estar registradas em determinadas jurisdicdes.
Software PostScript ® Copyright© 1984-1998 Adobe Systems Incorporated.
Todos os direitos reservados.

Flexi, FlexiFAMILY, FlexiSIGN-PRO, FlexiSIGN Plus, FIexiEXPERT, FlexiSIGN,
FlexiLETTER, FlexiDESIGNER, FlexiCUT, FIexiENGRAVE, PhotoPRINT Server,
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PhotoPRINT, PhotoPRINT SE, EnRoute-Pro, EnRoute Plus, EnRoute, EnRoute-
Machine Shop e/ou outros produtos SA International aqui referidos, todos séo
marcas comerciais ou registradas da SA International, Inc. lllustrator é marca
registrada da Adobe Systems Incorporated. FreeHand é marca registrada da
Aldus Corporation. CorelIDRAW! é marca registrada da Corel Systems
Corporation. AppleTalk, ImageWriter, LaserWriter e Macintosh sdo marcas
registradas da Apple Computer, Inc. Windows é marca registrada da Microsoft
Corporation. Os nomes das empresas e produtos aqui mencionados podem ser
marcas comerciais e/ou registradas de seus respectivos proprietarios. Adobe é
marca registrada da Adobe Systems Incorporated ou de suas subsidiarias e
pode estar registrada em determinadas jurisdigdes. PostScript® é marca
registrada da Adobe Systems Incorporated ou de suas subsidiarias e pode estar
registrada em determinadas jurisdig@es.

SA International, Inc.
International Plaza Two, Suite 625
Philadelphia, PA 19113-1518 EUA

License Agreement for Users of Adobe® Configurable PostScript® Interpreter
and Coded Font Programs

1. Licensor grants to Licensee a nonexclusive sublicense, subject to Paragraph 7
below and the other provisions hereof (a) to use the CPSI Application Object
("Software") solely for Licensee's own internal business purposes in a single
central processing unit ("CPU"), optional associated display with a resolution of
less than one hundred fifty dots per inch, and, optionally, connected to a single or
multiple output device (the "Computer System"); (b) to use the digitally-encoded
machine-readable outline programs ("Font Programs") provided by Licensor in a
special encrypted format ("Coded Font Programs") and identified herewith to
reproduce and display designs, styles, weights, and versions of letters, numerals,
characters and symbols (“Typefaces") solely for Licensee's own customary
business or personal purposes on the Computer System; and (c) to use the
trademarks used by Licensor to identify the Coded Font Programs and
Typefaces reproduced therefrom ("Trademarks"). Licensee may assign its rights
under this Agreement to a licensee of all of Licensee's right, title and interest to
such Software and Coded Font Programs provided the licensee agrees to be
bound by all of the terms and conditions of this Agreement.

2. Licensee acknowledges that the Software, Coded Font Programs, Typefaces
and Trademarks are proprietary to Licensor and its suppliers. Licensee agrees to
hold the Software and Coded Font Programs in confidence, disclosing the
Software and Coded Font Programs only to authorized employees having a need
to use the Software and Coded Font Programs as permitted by this Agreement
and to take all reasonable precautions to prevent disclosure to other parties.

3. Licensee will not make or have made, or permit to be made, any copies of the
Software or Coded Font Programs or portions thereof, except as necessary for
its use with a single Computer System hereunder. Licensee agrees that any such
copies shall contain the same proprietary notices which appear on or in the
Software or the Coded Font Programs.

4. Except as stated above, this Agreement does not grant Licensee any rights to
patents, copyrights, trade secrets, trade names, trademarks (whether registered
or unregistered), or any other rights, franchises, or licenses in respect of the
Software, Coded Font Programs, Typefaces, or Trademarks. Licensee will not
adapt or use any trademark or trade name which is likely to be similar to or
confusing with that of Licensor or any of its suppliers or take any other action
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which impairs or reduces the trademark rights of Licensor or its suppliers. The
Trademarks can only be used to identify printed output produced by the Coded
Font Programs. At the reasonable request of Licensor, Licensee must supply
samples of any Typeface identified by a Trademark.

5. Licensee agrees that it will not attempt to alter, disassemble, decrypt or
reverse engineer the Software or Coded Font Programs.

6. Licensee acknowledges that the laws and regulations of the United States
restrict the export and re-export of commodities and technical data of United
States origin, including the Software or Coded Font Programs. Licensee agrees
that it will not export or re-export the Software or Coded Font Programs in any
form without the appropriate United States and foreign government licenses.
Licensee agrees that its obligations pursuant to this section shall survive and
continue after any termination or expiration of rights under this Agreement.

7. The Software licensed hereunder may be used to generate screen displays on
a single Computer System having a screen resolution of less than 150 dots per
inch and to generate output on the associated output device. Licensee agrees
not to make use of the Software, directly or indirectly, (i) to generate bitmap
images on a screen display with a resolution of 150 dots per inch or greater, (i)
to generate Typefaces for use other than with the Computer System, or (iii) to
generate printed output on other than an output device that Licensor has
designated to be approved for use with the Software on the Computer System.
Any failure of Licensee to comply with this provision is a material breach of this
End User Agreement.

8. NEITHER LICENSOR NOR ANY OF ITS REPRESENTATIVES MAKES OR
PASSES ON TO LICENSEE OR OTHER THIRD PARTY ANY WARRANTY OR
REPRESENTATION ON BEHALF OF LICENSOR'S THIRD PARTY
SUPPLIERS.

9. Licensee is hereby notified that Adobe Systems Incorporated, a California
corporation located at 345 Park Avenue, San Jose, CA 95110-2704 ("Adobe") is
a third-party beneficiary to this Agreement to the extent that this Agreement
contains provisions which relate to Licensee's use of the Software, the Coded
Font Programs, the Typefaces and the Trademarks licensed hereby. Such
provisions are made expressly for the benefit of Adobe and are enforceable by
Adobe in addition to Licensor.

10. The Adobe Postscript Interpreter includes an implementation of LZW licensed
under U.S. Patent 4,558,302. The Adobe® PostScript© Interpreter, also referred
to as CPSI, is provided on an as is basis. SA International, Inc. is not responsible
for any damages arising from the use of the program however caused and on
any theory of liability.
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1. Instalando o software

Antes de comecar a instalacdo do software, leia os requisitos de
hardware abaixo. Para obter um melhor desempenho, sugerimos que o
sistema atenda aos requisitos recomendados. Assim como ocorre com
todos os softwares de computador, sistemas com processadores mais
rapidos, mais RAM e maior espago de armazenamento permitem
trabalhar com arquivos maiores e manter o tempo de processamento
ao minimo necessario.

Requisitos de Sistema Recomendados

Windows Macintosh
Processador Pentium Il 350 MHz* G3 300 MHz
RAM 256 MB
Espaco para 400 MB
instalacao
E_spa(;o de trabalho em 4GB
disco
. ) Windows 2000 / XP 0SX 10.2 ou
Sistema Operacional ) :
Windows 2003 Server posterior
. Monitor com resolucéo 1152 x 864, 16 bits
Video
de cor
Unidade de CD-ROM 4x ou DVD
Porta USB ou LPT Porta USB
disponivel para chave disponivel para
Outros de hardware chave de hardware

Porta disponivel para dispositivo de saida

Conexao com a Internet

Procedimentos de Instalacéo

Os tépicos a seguir explicam como instalar o software e os
componentes que permitem que o software seja executado.

Antes de instalar o PhotoPRINT 6, vocé deve exportar suas
predefinicbes do PhotoPRINT 5 para que possam ser convertidas para
utilizacdo na nova versao.
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Instalando a Chave de Software

O software néo serd executado sem a chave de software ou a chave de
protecdo de hardware, também conhecida como dongle. As chaves
evitam que o software seja roubado e reusado ou copiado de forma
ilegal.

A chave de software ndo requer um dongle e permite maior flexibilidade
por permitir que vocé transfira a licenca de software para outro
computador. Consulte Transferindo uma Licenca de Software Com a
Chave de Software para obter mais informacdes.

A Chave de Software conecta-se com a Internet a cada 30 dias

para reverificar se hd uma ativacdo valida. Se a Chave de
Software ndo conseguir conectar com a Internet dentro de um
periodo de 30 dias, vocé recebera uma mensagem alertando-o de que
vocé s6 pode continuar a trabalhar com o software por mais 10 dias
sem conectar-se com a Internet.

Se vocé ndo possui uma conexdo de banda larga, entre em contato
com o Suporte da SAi para comprar uma Chave de Hardware.

Transferindo uma Licenca de Software Com a Chave de Software

A chave de software permite que vocé transfira a licenca do software
para outro computador desativando a licenca do software em um
computador e ativando-a em outro.

1. No menu Ajuda, posicione o mouse sobre Registro e selecione
Transferir Licenca.

2. Cligue em Sim para desativar a licenca do software no computador
que esté executando o software no momento.

Vocé pode reativar a licenga em outro computador ou no mesmo
computador.

Anote a ID de Registro e cliqgue em OK.

4. Instale o software no computador para o qual vocé deseja transferir
a licenga. Consulte Instalando o Software para obter mais
informacgGes.

Se vocé encontrar problemas ao transferir sua licenga, entre em
contato com o Suporte da SAI.

Registrando o Software

E necessario que vocé registre o software usando uma chave de
software. Consulte Instalando a Chave de Software para obter mais
informacdes sobre a chave de software.

Se vocé inseriu uma senha que use chave de software no Gerenciador
de Instalacdo, a tela de registro serd aberta automaticamente quando
voceé iniciar o software pela primeira vez.
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1. Natela Registro, clique em Préximo.

2. Insira uma ID de Registro ou marque Eu n&o possuo uma ID de
registro e cligue em OK.

Para localizar sua ID de Registro, no menu Ajuda, selecione
Sobre.

Caso vocé ndo tenha registrado seu novo software
anteriormente, vocé ndo tem uma ID de registro.

3. Sevocé nao inseriu uma ID de Registro, insira suas informacdes e
cligue em OK.

Apenas as entradas marcadas com * sdo campos obrigatérios.
Alerta de Atualizagdo Automatica

O software pode verificar periodicamente se ha atualiza¢des. Consulte
Configurando Preferéncias do Aplicativo para o PhotoPRINT Server ou
Configurando Preferéncias do Aplicativo para o PhotoPRINT SE para
ativar ou desativar atualiza¢des automaticas.

Atualizagbes automaticas estdo disponiveis apenas para chaves de
software.

Instalando uma Chave de Hardware

O software nédo serd executado sem a chave de prote¢do de hardware,
também conhecida como dongle. A chave de hardware protege o
software contra cOpia ndo autorizada e devera estar conectada ao
computador sempre que vocé usar o software. Ha dois tipos de chaves
de hardware: Chaves paralelas e chaves USB.

>

Chave USB

Apenas o servidor exige a utilizagdo de chave de hardware, as esta¢des
de trabalho clientes nédo a exigem.

Para instalar a chave de hardware:

1. Desligue o computador.

2. Conecte a chave de hardware na porta USB.
3. Ligue o computador.

Verificando Atualiza¢cfes

Para verificar se ha atualiza¢gdes de software, no menu Ajuda clique em
Verificar Atualizacfes.

Instalando o Software (Windows)

Para instalar o software, vocé deve ter privilégios de Administrador.
Para usar o software, vocé deve ter privilégios de Administrador ou
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Usuario avangado. Consulte o manual do usuério do Windows para
obter mais informacdes.

Antes de usar o software, é recomendavel que vocé converta suas
predefini¢bes .ptf de uma versao anterior do software para o novo
formato de perfil de saida (.icc). Consulte Convertendo Predefinig6es
Antigas para obter mais informacdes.

1. Desinstale quaisquer versfes anteriores do software.
2. Insira o CD de instalagéo.

3. Selecione um idioma e clique em OK.

4. Clique em Préximo.
5

Leia o Contrato de Licenca de Software e cligue em Eu aceito os
termos do contrato de licenca e cligue em Proximo para aceitar.

6. Se vocé ndo possui versdes anteriores do software instaladas,
ignore a proxima etapa.

Se vocé ainda possui uma versao anterior do software instalada,
vocé serd avisado que a instalac@o existente serd sobrescrita.
Cligue em Sim para sobrescrever qualquer instalagdo anterior do
software.

7. Selecione os recursos do software que vocé deseja instalar e
cligue em Proximo:

e Marque SAi Production Suite para instalar o software.
e Marque Exemplos para instalar os arquivos de exemplo.
e Marque Instalar Perfis ICC para instalar perfis.

e Marque Driver de sistema SafeNet Sentinel para instalar o
driver de software para esta chave. Se vocé nao quiser usar
esse tipo de chave, ndo é necessario instalar esse driver.

a. Para alterar a pasta de destino padrao, clique em Procurar e
selecione uma nova pasta de destino.

b. Para verificar se a unidade na qual a instalagdo esta sendo
feita possui espaco suficiente:

i. Cliqgue em Espaco em disco.

ii. A partir do menu suspenso, selecione a unidade na qual
deseja instalar e verifigue se ha espaco suficiente para a
instalagéo.

ii. Cligue em OK.

A unidade de instalagdo muda para a unidade selecionada
quando vocé clica em OK.
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8. Selecione a pasta do programa no qual o atalho do software
aparecera. Uma nova pasta € criada automaticamente para o
produto.

9. Clique em Proximo para instalar o software.

10. Assim que o software for instalado, o Gerenciador de Instalagdo
é aberto.

O Gerenciador de Instalacdo permite que vocé execute uma
versdo de demonstracdo de quaisquer produtos disponiveis ou
insira uma senha para acessar o software e quaisquer recursos
opcionais. Consulte Usando o Gerenciador de Instalagdo para
obter mais informacdes.

11. Siga uma destas etapas:

e Marque Executar em modo de demonstracéo para executar
uma versao de demonstracdo de quaisquer produtos
disponiveis em qualquer idioma disponivel.

e Insira uma Senha e, em seguida, selecione um produto a partir
da lista Produto e um idioma a partir da lista Idioma. Use o
botdo Adicionar para inserir quaisquer senhas adicionais na
secdo Senha Opcional para desblogquear recursos opcionais.

Senha Essa é a senha de aplicativo principal para
o software.

Senha  Se vocé comprou op¢des adicionais, vocé
Opcional poderd inserir as senhas opcionais nesse
campo para fazer upgrade do software.

12. Cliqgue em Concluido.
13. Marque quais icones e preferéncias vocé deseja instalar:

e Marque Instalar na area de trabalho para instalar um atalho
do software na area de trabalho.

e Marque Instalar nos itens de Iniciar para instalar um atalho
do software na pasta Iniciar do menu Iniciar. Se isso for feito,
toda vez que o computador for inicializado, o software sera
automaticamente executado e minimizado, exibindo um icone
na bandeja do sistema da bandeja de sistema do Windows.

e Marque Limpar preferéncias anteriores do aplicativo para
limpar as preferéncias ou desmarque a caixa para manter as
preferéncias antigas.

14. Cligue em OK.

Para evitar que o software seja aberto automaticamente durante
a inicializacdo do sistema operacional, consulte Evitando que o
Software Carregue Automaticamente na Inicializagdo para obter
mais informacdes.
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Desinstalando o Software

Escolha seu sistema operacional nos links abaixo e siga as instrugées
para desinstalar o software.

Desinstalando o Software para Windows Vista

1.

Saia do software selecionando Sair no menu Arquivo ou clicando
com o botdo direito do mouse no icone do software na bandeja do
sistema e selecionando Sair.

Se o Painel de controle do Windows Vista estiver definido para
Visualizagao classica, clique duas vezes em Programas e
recursos. Caso contrario, clique em Desinstalar um programa
em Programas.

Selecione o software na lista e clique no botdo Desinstalar.
Cligue em Continuar para desinstalar o software.

Escolha se vocé deseja excluir os arquivos definidos pelo usuario e
cligue em Avancar.

Marcando essa opgdo remove quaisquer arquivos que vocé
tenha criado no software, tais como predefini¢cdes, trabalhos ou
perfis.

Cligue em Concluir.

No disco rigido, exclua a pasta na qual o software estava instalado
(C:\Program Files\[Software], por exemplo) e esvazie a lixeira do
Windows.

Desinstalando o Software para Windows XP

1.

Saia do software selecionando Sair no menu Arquivo ou clicando
com o botéo direito do mouse no icone do software na bandeja do
sistema e selecionando Sair.

Se o Painel de controle do Windows XP estiver definido para
Visualizacdo classica, clique duas vezes em Adicionar ou
remover programas. Caso contrario, clique em Adicionar ou
remover programas.

Selecione o software na lista e clique no botdo Remover.

Escolha se vocé deseja excluir os arquivos definidos pelo usuario e
cligue em Avancar.

Marcando essa opcdo remove quaisquer arquivos que Vvocé
tenha criado no software, tais como predefini¢cdes, trabalhos ou
perfis.

Cligue em Concluir.

No disco rigido, exclua a pasta na qual o software estava instalado
(C:\Program Files\[Software], por exemplo) e esvazie a lixeira do
Windows.
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Desinstalando o Software para Windows 2003

1.

Saia do software selecionando Sair no menu Arquivo ou clicando
com o botéo direito do mouse no icone do software na bandeja do
sistema e selecionando Sair.

No Painel de controle do Windows, selecione Adicionar ou
remover programas.

Selecione o software na lista e cligue em Remover.

Escolha se vocé deseja excluir os arquivos definidos pelo usuario e
clique em Avancar.

Marcando essa opcdo remove quaisquer argquivos que Vvocé
tenha criado no software, tais como predefinicdes, trabalhos ou
perfis.

Cliqgue em Concluir.

No disco rigido, exclua a pasta na qual o software estava instalado
(C:\Program Files\[Software], por exemplo) e esvazie a lixeira do
Windows.

Instalando o Software (Macintosh)

Siga estes passos para instalar o software:

1.

2
3.
4

Insira o CD de instalacao.
Clique duas vezes no icone do Instalador.
Selecione um idioma e clique em OK.

Digite sua ID de usuario e Senha e, em seguida, cligue em OK.

A ID de usuario e a senha podem ser encontradas na chave de
hardware.

Selecione o produto e o idioma a serem instalados e clique em OK.
Leia o Contrato de Licenca de Software e clique em Aceitar.

Selecione o Local de instalagéo e clique em Instalar.

O software é instalado. Clique em Parar para interromper a instalagao.
Insira a senha para o instalador Cups e clique em OK.
Marque quais icones e preferéncias vocé deseja instalar:

a. Marque Instalar na area de trabalho para instalar um atalho
do software na area de trabalho.

b. Marque Instalar nos itens de Iniciar para instalar um atalho
do software na pasta Iniciar do menu Iniciar. Se isso for feito,
toda vez que o computador for inicializado, o software sera
automaticamente executado e minimizado, exibindo um icone
na bandeja do sistema da barra de tarefas do Windows.
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c. Marque Limpar preferéncias anteriores do aplicativo para
limpar as preferéncias ou desmarque a caixa para manter as
preferéncias antigas.

d. Clique em Proximo.

10. Insira a senha para o instalador da chave do Rainbow e clique em
OK.

11. Insira a senha para o instalador da chave do Hasp e cligue em OK.
12. Cliqgue em Continuar.

13. Clique em Sair.

14. Clique em OK.

15. Clique em Sair.

Para instalar perfis ICC para os dispositivos de saida:

1. Insira o CD de Perfis ICC.

2. Clique duas vezes no icone do Instalador de ICC.

3. Selecione a pasta na qual o software foi instalado.

4. Clique em Escolher.
5

Selecione as impressoras pelas quais deseja instalar perfis de
cores e clique em OK.

Desinstalando o Software (Macintosh)
1. Selecione Sair no menu Arquivo para sair do software.
2. Arraste o alias do software da area de trabalho para a Lixeira.

3. Arraste para a lixeira a pasta em que o software estava instalado.

Procedimentos de Configuracao
Configuracao de Dispositivos de Saida

Quando o software é executado pela primeira vez, é solicitada a adicao
da configuracdo de um dispositivo de saida. Consulte “Trabalhando
com ConfiguracOes de Dispositivos de Saida” na pagina 46 para obter
detalhes.
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Manutencéo

Usando o Gerenciador de Preferéncias

2

Preferéncias disponiveis:

| x|

Sair |

O Gerenciador de Preferéncias € um utilitario que permite salvar todas
as configuragbes do software em um arquivo, incluindo as
configuragbes de todos os dispositivos de saida, propriedades da
configuragdo, propriedades padrdo de trabalho e todas as preferéncias
do aplicativo.

N&o é possivel carregar um conjunto de preferéncias enquanto o
software de desenho ou o Gerenciador de Producdo estiverem em
execucdo. E possivel salvar preferéncias a qualquer momento.

Salvando um Conjunto de Preferéncias
Para salvar o conjunto atual de preferéncias em um arquivo:
1. Execute o Gerenciador de Preferéncias.

2. Clique em Salvar.

K

QK I Cancelar

3. Digite o nome do conjunto de preferéncias no campo e clique em
OK.
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Carregando um Conjunto de Preferéncias

Para carregar um conjunto de preferéncias salvo anteriormente:
1. Saia do software.

2. Execute o Gerenciador de Preferéncias.

3. Selecione o conjunto de preferéncias que deseja carregar.
4. Clique em Carregar.

5

Restaurando o Software a seu Estado Original.

As configuragbes padrdo do software estdo armazenadas no conjunto
de preferéncias Padrdo. A restauracdo do software a seu estado
padrédo pode ser bastante Gtil ao solucionar problemas que vocé possa
encontrar no software.

A restauracdo do software a seu estado padrdo também removera todas
as predefinicdes e configuracdes de dispositivos de saida. Vocé deve criar
um registro de todas as configuragbes de dispositivos de saida e
predefinicbes antes de restaurar o software a seu estado padrao.

Para limpar as preferéncias armazenadas no seu sistema:
1. Saia do software.

2. Execute o Gerenciador de Preferéncias.

3. Selecione Padréo.

4. Clique em Carregar.

Saindo do Gerenciador de Preferéncias

Para sair do Gerenciador de Preferéncias, clique em Sair.

Usando o Gerenciador de Instalacéo

O Gerenciador de Instalagdo permite que vocé execute uma versao de
demonstragdo de quaisquer produtos disponiveis ou insira uma senha
para acessar o software e quaisquer recursos opcionais.

Para acessar o Gerenciador de Instalagéo , procure no menu Iniciar do
Windows pela pasta de programa do software e clique em Gerenciador
de Instalacéo.

O Gerenciador de Instalagcdo é baseado no aplicativo Instalar Senha.
1. Siga uma destas etapas:

a. Marque Executar em modo de demonstracao para executar
uma versao de demonstracao de qualquer produto disponivel
em qualquer idioma disponivel.

b. Insira uma Senha e, em seguida, selecione um produto a partir
da lista Produto e um idioma a partir da lista Idioma. Use o
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botdo Adicionar para inserir quaisquer senhas adicionais na
secdo Senha Opcional para desbloguear recursos opcionais.

Senha Essa é a senha de aplicativo principal para o
software.

Senha Se vocé comprou opcdes adicionais, vocé podera

Opcional inserir as senhas opcionais nesse campo para

fazer upgrade do software.
2. Clique em Concluido.
3. Marque quais icones e preferéncias vocé deseja instalar:

a. Marque Instalar na area de trabalho para instalar um atalho
do software na area de trabalho.

b. Marque Instalar nos itens de Iniciar para instalar um atalho
do software na pasta Iniciar do menu Iniciar. Se isso for feito,
toda vez que o computador for inicializado, o software sera
automaticamente executado e minimizado, exibindo um icone
na bandeja do sistema da bandeja de sistema do Windows.

c. Marque Limpar preferéncias anteriores do aplicativo para
limpar as preferéncias ou desmarque a caixa para manter as
preferéncias antigas.

4. Clique em OK.
Incluindo Senhas Adicionais
Para incluir senhas adicionais para desbloquear recursos opcionais:

1. Procure no menu Iniciar do Windows pela pasta de programa do
software e clique em Gerenciador de Instalagéo.

2. Para incluir senhas adicionais na se¢éo Senha Opcional, cliqgue no
botdo Adicionar e insira a senha na caixa de dialogo.

3. Ao terminar, sua senha aparecera na lista do campo Senha
Opcional.
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2. Preparando o Software para
Receber Trabalhos de
Clientes

Antes de configurar clientes remotos, € necessario completar alguns
passos bésicos para preparar seu computador. Os passos exatos
dependerdo do sistema operacional utilizado no computador. Consulte
a secao apropriada para obter sua configuragédo.

Se a impresséo for feita a partir de clientes Macintosh, serd necessario
configurar o sistema operacional para reconhecer o protocolo de rede
AppleTalk.

Configuracéo do Compartilhamento de Arquivos e
Impressoras
E possivel que o compartilhamento de arquivos e impressoras ja esteja

configurado no seu sistema. Caso contrario, siga estas etapas para
preparar o sistema para o compartilhamento de arquivos e impressoras.

Configurando Compartilhamento de Arquivo e Impressora
para Windows Vista

1. No menu Iniciar, selecione Painel de Controle.

2. Se o Painel de controle do Windows Vista estiver configurado para
Visualizagéo classica, clique duas vezes em Centro de
Compartilhamento e Rede. Caso contrario, clique no icone Rede e
Internet e, em seguida, no icone Centro de Compartilhamento e
Rede.

Cligue no menu Compartilhamento de arquivos.

4. Selecione Ativar compartilhamento de arquivos e clique no botédo
Aplicar.

5. Selecione o botdo perto de Compartilhamento de impressoras.

6. Selecione Ativar compartilhamento de impressoras e clique no
bot&o Aplicar.

7. Cligue no X no canto superior direito da janela para fechar o Centro
de Compartilhamento e Rede.

Configurando Compartilhamento de Arquivo e Impressora
para Windows XP

Dependendo de sua rede, pode ser que primeiro vocé precise ativar o
compartihamento  de  impressoras.  Consulte  Ativando o
Compartilhamento de Impressoras sem Configurar uma Rede para
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obter mais informacdes.
1. No menu Iniciar, selecione Painel de controle.

2. Se o Painel de controle do Windows XP estiver definido para
Visualizagéo classica, clique duas vezes em Conexdes de rede.
Caso contrario, clique no icone Conexdes de rede e de Internet
e, em seguida, clique no icone Conexdes de rede.

3. Clique duas vezes no icone Conexdao local e cligue em
Propriedades.

4. Na guia Geral, clique em Instalar.

5. Selecione Servi¢o na tela Selecionar tipo de componente de rede
e cligue em Adicionar.

6. Selecione Compartilhamento de arquivos e impressoras para redes
Microsoft na tela Selecionar servigo de rede e clique em OK.

7. Vocé entdo verd Compartilhamento de arquivos e impressoras
para redes Microsoft na tela Redes. Clique em Fechar.

Ativando o Compartilhamento de Impressoras sem Configurar uma
Rede

1. No menu Iniciar, selecione Painel de Controle.

2. Se o Painel de controle do Windows XP estiver definido para
Visualizagéo classica, clique duas vezes em Impressoras e
aparelhos de fax. Caso contrario, clique no icone Impressoras e
outros hardwares e, em seguida, cliqgue no icone Impressoras e
aparelhos de fax.

3. Clique com o botéo direito da impressora que vocé deseja
compartilhar e selecione Compartilhamento no menu de contexto.

4. Para compartilhar a impressora sem executar o Assistente para
instalacéo de rede, clique no link Se vocé entende os riscos de
seguranc¢a mas deseja compartilhar os arquivos sem executar o
assistente, clique aqui.

5. Na caixa de didlogo Permitir o compartilhamento de arquivos,
selecione Apenas ativar o compartilhamento de impressoras e
cligue em OK.

6. Cliqgue em OK.
7.

Compartilhamento de arquivos e impressoras para Windows
Server 2003

1. No menu Iniciar, selecione Painel de controle e depois Conexfes
de rede, em seguida, cligue com o botéo direito no icone Rede
local e selecione Propriedades.

2. Selecione a guia Geral.
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3. Cligue em Instalar.
4. Selecione Servigo e clique em Adicionar.

Selecione Compartilhamento de arquivos e impressoras para
redes Microsoft e clique em OK.

Instalando o Protocolo AppleTalk

O software podera receber trabalhos Macintosh OS 9 se o protocolo
AppleTalk estiver ativado.

O Windows 98 e Windows XP ndo suportam o protocolo AppleTalk,
portanto os servidores executando esses sistemas operacionais ndo
poderdo receber trabalhos de clientes Macintosh. Se existirem clientes
Macintosh OS 9 em sua rede, vocé deverd instalar o software nos
sistemas operacionais Windows NT ou Windows 2000..

Instalando o Protocolo AppleTalk no Windows Server 2003

1. No menu Iniciar, selecione Painel de controle e depois Conexfes
de rede, em seguida, clique com o botdo direito no icone Rede
local e selecione Propriedades.

2. Selecione a guia Geral.

3. Clique em Instalar.

4. Selecione Protocolo e cligue em Adicionar.
5

Selecione Protocolo AppleTalk e cligue em OK.

Configuracéo de Clientes Windows

Para imprimir de um PC cliente para um PC executando o PhotoPRINT
Server, o dispositivo de saida no PPS devera ter uma fila de impresséo
de mesa. Essa fila de impresséo é criada automaticamente como uma
fila de impresséo de rede compartilhada.

A fila de impresséo de mesa no servidor pode ser criada ao mesmo
tempo que a configuracdo do dispositivo de saida. Consulte
Alterando/Adicionando Novas Configuracbes para obter mais
informacg6es.

Se a maquina cliente estiver executando Windows XP, certifique-se de
que vocé tenha privilégios administrativos antes de fazer a instalagao.

1. Cligue no menu Iniciar e clique em Painel de controle.

2. Se o Painel de controle estiver definido para Visualizagdo classica,
cligue duas vezes em Impressoras e aparelhos de fax. Caso
contrario, clique em Impressoras e outros hardwares e, em
seguida, clique em Impressoras e aparelhos de fax.

3. A partir da coluna Tarefas da impressora a esquerda, cligue em
Adicionar impressora. Quando o Assistente para adicionar
impressora abrir, clique em Avancar.
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4. Selecione Uma impressora de rede, ou uma impressora
conectada a outro computador e cligue em Avancar.

5. Selecione Conectar-se a esta impressora (ou para procurar para
uma impressora, selecione esta op¢éo, e depois clique em
Avancar).

6. A partir da lista, selecione o computador que vocé deseja usar e,
em seguida, selecione a impressora e clique em Avancar.

7. Selecione Ndo em Vocé deseja usar essa impressora como
uma impressora padrao e cligue em Avancar.

8. Cliqgue em Concluir.

Aplicativos cliente neste computador podem enviar trabalhos para o
servidor para processamento e impressao.

Configuragéo de Clientes Macintosh OS X
Configuracao de Clientes Macintosh X.3

Para imprimir de um Macintosh executando OS X para um PC
executando o PhotoPRINT Server, o dispositivo de saida no PPS
devera ter uma fila de impressédo de mesa. Essa fila de impresséo é
criada automaticamente como uma fila de impressdo de rede
compartilhada.

A fila de impressdo de mesa no servidor é criada ao mesmo tempo que
a configuracdo do dispositivo de saida. Para obter detalhes, consulte
“Alterando/Adicionando Novas Configura¢des” na pagina 46.

Para criar uma fila de impresséao sob o OS X que envia o trabalho para
a fila de impressdo de rede compartilhada em um PC executando o
PhotoPRINT Server:

1. Execute o Utilitario Configuragao de Impressora encontrado na
sub-pasta Utilitarios da pasta Aplicativos.
‘Bne Lista gt IMEressaras =
=
i mhluﬂq ‘4; = If::lru PastSer, I::nun}l?ﬁ.w:l
= 'Imr\:‘}:‘:“I i HP Lassrjer 410 10.1.1.148
O = Designie Ganeric Pontsen 10.1.1L.148
= & Designie HP Desigrler 40. qrrans-imac.local
= = Designie HP Designjet 50. ns-imaclocal
Z = Designie HP Designlet 55.
= & Display. Impriminde Generic PostScri
&= # Eng HPL. PostScript Drucker
B & Graphic Graphic RIPF PRO
= o WT200, Canen WT200
2. Adicione uma fila de impressdo usando um dos seguintes métodos:

No menu Impressoras, selecione Adicionar Impressora.

Cligue no botéo Adicionar na barra de ferramentas.
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Imaressio Windows ]

WORKGROUP 23]
Hame
T ouau
Iy mwounTs-mac emount's mac
B areans-nc s inane
Ty suuess thmeat
W sniia Simba 1.2.55 ol 16
o sbiapai =

i Cancelar

Selecione Impresséo no Windows no menu pop-up superior.
4. No menu pop-up inferior, selecione Ambiente de Rede.

Usando a janela inferior, selecione o computador que esta
executando o PhotoPRINT Server e clique em Escolher.

Se necessario, faga logon usando sua ID e senha de rede.

imaressio Windows )

SMZZ34

& oy

6. Selecione a fila de impressora compartilhada para a configuragéo
do dispositivo de saida do PPS.

7. Defina Modelo de Impressora como Outro.

Selecione um Arguivo

[«]»] (= \EIII! | [l Documentos I:!

 Rede |# Biblioteca b [ Acrobat User Data [3

T4 103 Mult [ fonts >
[® Filmes -

| Macintosh HD

I
= itled 2 |l Imagens I
= untitle (@8 Mesa P
% Documentation # Musica ~
& Pablica I

{E Mesa o

3 | Sites I
¥ jacheson
o8 Aplicativos
.'\“. Documentos
[y Filmes
& Masica
| Imagens e
(" Nova Pasta ) (" Cancelar ) Selecionar

4

8. Selecione o PPD para o dispositivo de saida na pasta PPD do CD
de instalagdo e clique em Escolher.
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Se nao for possivel encontrar o PPD, defina o Modelo de Impressora
como Genérico. Isso devera permitir o funcionamento em um nivel
basico, mas poder4 evitar o acesso a determinados recursos
especificos da impressora.

9. Cliqgue em Adicionar.

10. No menu do Utilitario de Configuragdo de impressora , selecione
Sair.

Impresséao pelo AppleTalk

Para criar uma fila de impressdo sob 0 OS X.3 que envia o trabalho
para a fila de impressao de rede compartilhada através do AppleTalk
em um PC executando o PhotoPRINT Server:

1. Execute o Utilitario de Configuragdo de Impressora encontrado na
subpasta Utilitarios da pasta Aplicativos.

2. Adicione uma fila de impressdo usando um dos seguintes métodos:
e No menu Impressoras, selecione Adicionar Impressora.
e Cligue em Adicionar na barra de ferramentas.
Selecione AppleTalk no menu pop-up superior.

4. No menu pop-up inferior, selecione Rede AppleTalk.

5. Usando a janela inferior, selecione a zona de rede AppleTalk
especifica onde o computador executando o PhotoPRINT Server
esta localizado e clique em Selecionar.

6. Selecione a fila de impressora compartilhada para a configuracéo
do dispositivo de saida do PPS.

Se necessério, faga login usando a ID e senha para aquele
computador.

7. Defina Modelo de Impressora como Outro.

8. Procure pelo PPD na pasta SAi compartilhada localizada no
computador que esta executando o PhotoPRINT Server. Por
padréo, a pasta PPD é instalada em C:\Arquivos de
programas\SAiI\SAi Production Suite\Jobs and Settings\PPD.

Se ndo for possivel encontrar o PPD, defina Modelo de
Impressora como Genérico. Isso deverd permitir o
funcionamento em um nivel basico, mas podera evitar o acesso a
determinados recursos especificos da impressora.

9. Cligue em Adicionar.

10. No menu do Utilitario de Configuracdo de Impressora, selecione
Sair do Utilitario de Configuracao de Impressora.

Configuracdo de Clientes Macintosh OS X.4

Para criar uma fila de impressé@o sob o OS X.4 que envia o trabalho
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para a fila de impresséo de rede compartilhada em um PC executando
0 PhotoPRINT Server:

1. Execute o Utilitario Configuragao de Impressora encontrado na
sub-pasta Utilitarios da pasta Aplicativos.

r ]
ene Lista de Impressoras =)
© Adicionar
Nome & |Estado Tipo
(JEngineer HP Laserjet 4100 S...
RolandC)540 Generic PostScript Pr...
WB400PG_RIP_Jon_Acheson_s_0S_X_3_Mac Canon WE400PG
]

2. Adicione uma fila de impresséo usando um dos seguintes métodos:
e No menu Impressoras, selecione Adicionar Impressora.

e Cligue no botéo Adicionar na barra de ferramentas.

ena Navegador de Impressora (]
Q™ | &
== : b=
Mavegador Padrao | Impressora IP Buscar
MNome da Impressora & | Conexao
Adobe PDF 7.0 Impressora
AXIS6FEEIC_LPT1 AppleTalk m
ColorPainter_1005__IP_6300__RIP_Jenny_s_Mac Impressora
ColorPainter_645__IP_6600__RIP_Jenny_s_Mac Impressora
Engineering AppleTalk
Engineering Impressora
FalconOutd_1 Impressora 71
FALCONPLUSE@ICO7FOBE Bonjour v

Nome: Nada Selecionado
Localizagdo: MNada Selecionado

Imprimir Usando: 5

£ {

&) ( Mais Impressoras...\] Adicionar

3. Clique em Mais impressoras.
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Impressao Windows |

Workgroup s
Nome 4| Comentirio
Drahm drahm
Epcadlla
Ic07FDBe FALCONPLUSE
IcDB504A 5]-645EX -
i
1085621
R b
Modelo de Impressora: ~ Genérico =

( Cancelar ) Adicionar

4. Selecione Impressdo no Windows no menu pop-up superior.
5. No menu pop-up inferior, selecione Ambiente de Rede.

6. Usando a janela inferior, selecione o computador que esta
executando o PhotoPRINT Server e clique em Escolher.

Se necessario, faga logon usando sua ID e senha de rede.

( Impressao Windows | :‘]
"sn2320 =)
Nome 4| Comentirio
EDCEZ EDGE 2
JV3160SP V3-1605P
RolandC)540 CAMMJET PRO Il C)-540
Roland5C545E SOLJET PRO Il V 5C-545 EX
WE400PG WE400PG

ar

Modelo de Impressora:  Genérico

(. Cancelar ) Escolher
e

7. Selecione a fila de impressora compartilhada para a configuracéo
do dispositivo de saida do PPS.

8. Defina Modelo de Impressora como Outro.
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nne Selecione um Arguivo

) | él[ﬂ}] " [ Documentos ] ;] A Bneea,
9 Rede | | Biblioteca J
2 untitled 2 .
~I Macintosh HD L ‘Fl\mes
— ; [ Imagens
=} 10.3 Multi

{# DOCUMENTATION
{h PRODUCTION W Pablica

(¥ PRODUCTION 2~ +) Send Registration
{¥ PRODUCTION 3 [ sites L

3 Mesa

2% jacheson

8 Aplicativos
Utilitarios

[
]
@ Mesa )
L& Musica [

[

( Nova Pasta ) ( Cancelar ) Selecionar
— p e B

9. Selecione o PPD para o dispositivo de saida na pasta PPD do CD
de instalacao e clique em Escolher.

Se néo for possivel encontrar o PPD, defina o Modelo de Impressora
como Genérico. Isso devera permitir o funcionamento em um nivel
basico, mas podera evitar 0 acesso a determinados recursos
especificos da impressora.

10. Cligue em Adicionar.

11. No menu do Utilitario de Configuragdo de impressora, selecione
Sair do Utilitario de Configuragéo de impressora.

Configuragéo de Clientes Macintosh OS 9

Os clientes Macintosh OS 9 s6 poderdo ser instalados se o protocolo
AppleTalk estiver instalado no servidor. O AppleTalk s6 tem suporte no
Windows NT e Windows 2000. Consulte “Instalando o protocolo AppleTalk”
na pagina 13 para obter mais detalhes.

Instalando o Driver PostScript no Macintosh
1. Insira o CD de instalacdo do Windows.

2. Napasta Adobe PS 8.8, clique duas vezes no icone do Instalador
AdobePS.

3. Siga as instru¢des na tela.
Configurando clientes Macintosh:

1. Insira o CD de instalagdo do Windows.
2. No menu Apple, selecione Chooser.
3. Marque o AppleTalk como Ativo.
4

Selecione o icone AdobePS.
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5. Selecione o dispositivo de saida ou hot folder indicado na rede.

Em certos casos, poderdo aparecer dois dispositivos de transmissao
na lista. Um dos dispositivos podera aparecer apenas com o nome do
dispositivo de saida e o outro dispositivo aparecerd& com o
“nome@computador” do dispositivo de saida. Vocé deve escolher o
dispositivo que inclui o simbolo @ no nome.

6. Clique duas vezes no dispositivo de saida ou clique no botdo Criar.
7. Cligue no botédo Selecionar.

8. Cligue no botédo Selecionar PPD e, no CD de instalacéo, procure
pelo PPD correto para seu dispositivo de saida.

9. Feche o Chooser.

10. No dialogo Imprimir do aplicativo de desenho, selecione o
dispositivo de saida correto.

11. Escolha Impressé@o em segundo plano e defina-o como Primeiro
plano. O software ndo funcionara corretamente se esta opgao
estiver definida como Segundo plano.

Compartilhando PPDs em uma Rede

Um PPD é criado cada vez que vocé adiciona uma configuragdo para
uma impressora no PhotoPRINT. Vocé precisard compartilhar a pasta
PPD para que os PPDs criados a partir de uma configuracdo de
impressora em um SO Windows possam ser acessados a partir de um
SO Macintosh.

Compartilhando PPDs em uma Rede para Windows XP e
2003 Server

1. Procure em seu computador pela pasta de programa onde o
software foi instalado e cligue com o bot&o direito nela.

Selecione Compartilhamento e Seguran¢a no menu de contexto.
Na guia Compartilhamento, selecione Compartilhar esta pasta.

Se desejado, insira um novo nome de compartilhamento.

o & 0D

Cligue em Permissdes.

a. Se aconta de usuario que precisa de acesso nao estiver na
lista, clique em Adicionar.

i. Cligue em Tipos de objeto para selecionar o tipo de
objeto que vocé deseja encontrar. Certifique-se de que
Usuérios esteja marcado.

ii. Cligue em Locais para selecionar o local no qual deseja
procurar.
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8.

iii. Selecione o nome de conta ou insira 0 nome de usuario
da conta a ser adicionada e clique em Verificar nomes e,
em seguida, cliqgue em OK.

b. Em Nomes de grupo ou de usuario, selecione a conta de
usuario que vocé acaba de adicionar e marque Controle Total
na coluna Permitir.

c. Cliqgue em OK.

Na guia Seguranca, clique em Adicionar se a conta de usuario
ndo estiver relacionada em Nomes de grupo ou de usuario.

a. Cligue em Tipos de objeto para selecionar o tipo de objeto
que vocé deseja encontrar. Certifique-se de que Usuérios
esteja marcado.

b. Cligue em Locais para selecionar o local no qual deseja
procurar.

c. Insira 0 nome de usuario da conta que vocé deseja adicionar e
cligue em OK.

Em Nomes de grupo ou de usuario, selecione a conta de usuario
que vocé acaba de adicionar e marque Controle Total na coluna
Permitir.

Cligue em OK.

Compartilhando PPDs em uma Rede para Windows Vista

1.

Procure em seu computador pela pasta SAi onde o software foi
instalado e clique com o botéo direito nela.

Selecione Compartilhamento no menu de contexto.

Na guia Compartilhamento, clique em Compartilhamento
Avancado e, em seguida, selecione Compartilhar esta pasta.

Se desejado, insira um novo nome de compartilhamento.
Cligue em Permissdes.

d. Se aconta de usuario que precisa de acesso nao estiver na
lista, clique em Adicionar.

i. Cligue em Tipos de objeto para selecionar o tipo de
objeto que vocé deseja encontrar. Certifique-se de que
Usuérios esteja marcado.

ii. Cligue em Locais para selecionar o local no qual deseja
procurar.

iii. Selecione o nome de conta ou insira 0 nome de usuario
da conta a ser adicionada e clique em Verificar nomes e,
em seguida, cligue em OK.
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e. Em Nomes de grupo ou de usuario, selecione a conta de
usuario que vocé acaba de adicionar e marque Controle Total
na coluna Permitir.

f.  Cligue em OK na caixa de dialogo Compartilhamento
avancado.

6. Na guia Seguranca, cligue em Editar e depois em Adicionar se a
conta de usuario néo estiver relacionada em Nomes de grupo ou
de usuario.

g. Clique em Tipos de objeto para selecionar o tipo de objeto
que vocé deseja encontrar. Certifique-se de que Usuarios
esteja marcado.

h. Cligue em Locais para selecionar o local no qual deseja
procurar.

i. Insira 0 nome de usuério da conta que vocé deseja adicionar e
cligue em OK.

7. Em Nomes de grupo ou de usuario, selecione a conta de usuario
que vocé acaba de adicionar e marque Controle Total na coluna
Permitir.

8. Clique em OK.
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3. Introducéo ao PhotoPRINT
Server

Elementos Basicos do Software

A seguir, alguns dos elementos basicos do software:
v

|-

5] 0]
i
),
(6]
Ple > @
(7]
I
Q— -_::‘:r,..':;e'-".‘.:‘:.. e @ EYDENN @ITTRNN ,
1. Menu Classico 2. Barrade 3. Areado
Ferramentas Dispositivo
4. Areade 5. Fila de Saida 6. FiladeRIP
Configuragéo

7. Fila de Trabalho 8. Barra de Status 9. Botdes de
Rolagem

10. Painel de Prévia | 11. Painel de
do Trabalho Informagbes

Menus Classicos

Menus classicos sdo a maneira tradicional de navegar pelo software
usando menus suspensos a partir da parte superior da janela.

Para ativar os menus classicos, clique com o botédo direito do mouse
em uma area em branco da barra de ferramentas e selecione Mostrar
Menus Classicos. Selecionar Mostrar Menus Classicos novamente
escondera 0s menus classicos.

Para acessar os comandos do menu classico sem exibir os menus na
parte superior da janela, clique com o botao direito do mouse em uma
area em branco da barra de ferramentas.
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Consulte Elementos Basicos do Software para ver um diagrama da
janela principal.

Barra de Ferramentas

Ha uma barra de ferramentas localizada na parte superior da janela
principal. Ela contém ferramentas para as fung6es utilizadas com mais
freqiéncia. Dependendo de onde vocé posiciona 0 mouse, muitos
botdes na barra de ferramentas funcionam como botbes e como
menus.

As funcgbes das barras de ferramentas sao:

]t: . Assistente Abre o didlogo Assistente de Impresséao.
"w Consulte Imprimindo com o Assistente de
Impressao para obter mais informagdes.

; B Trabalho Clique no botéo Trabalho para adicionar um
trabalho.
Clique no botédo de menu Trabalho para exibir
0 menu de contexto.

RIP Clique no botédo RIP para RIPar o trabalho
selecionado.

Cligue no botéo de menu RIP para exibir o
menu de contexto.

Enviar Envia o trabalho selecionado para o
~Ff..' dispositivo especificado, fazendo o RIP, caso
necessario.
Otimizar Otimiza a distribui¢do dos trabalhos
-]|:| Distribuicdo selecionados para utilizar o minimo possivel
de material de saida.
[ “a Desfazer Desfaz a otimizag&o de distribuicéo de
Ul Otimizagdo trabalhos selecionados.
G Abortar Interrompe o processo de RIP ou de
impresséo do arquivo selecionado.
L|-l Apagar Exclui o(s) trabalho(s) selecionado(s).
Ajuda Clique no botéo Ajuda para abrir o arquivo de
ajuda em HTML.

Clique no botéo de menu Ajuda para exibir o
menu de contexto.

Area do Dispositivo

A Area do Dispositivo contém guias de todos os dispositivos que vocé
configurou. Dispositivos incluem impressoras, cortadoras e dispositivos
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hibridos. O nome em cada guia de dispositivo € definido pelo nome de
marca, modelo e conexdo de porta que vocé selecionou ao configurar o
dispositivo. Consulte Alterando/Adicionando Novas Configuracfes para
obter mais informacdes.

e Para exibir todos os trabalhos relacionados para um
dispositivo em particular, cligue na guia do dispositivo.

e Para exibir todos os trabalhos para todos os dispositivos,
clique na guia Todos na Area do Dispositivo.

e Para adicionar um dispositivo, clique na guia Adicionar um
Dispositivo.

Area de Configuracéo

A Area de Configuracéo contém todas as configuracdes de dispositivo
que vocé tenha criado. Consulte Alterando/Adicionando Novas
Configuragbes para obter mais informacdes.

Para visualizar trabalhos para todas as configuragbes de um dispositivo
em particular, cligue na guia Todos na Area de Configuracao.

Consulte Elementos Basicos do Software para ver um diagrama da
janela principal.

Filas

No PhotoPRINT Server, os arquivos passam por trés filas durante o
processamento.

Fila de Contém os trabalhos que estdo em processo de
Saida producdo. Consulte a entrada Ap6s a Saida em Guia
Fluxo de Trabalho para obter mais informacdes.

Fila de RIP Relaciona os trabalhos que estdo passando ou que ja
passaram pelo processo RIP.

Filade Relaciona todos os trabalhos que foram enviados para

Trabalho o servidor, mas ainda ndo foram movidos para outras
filas. Esse € um lugar de retencéo para trabalhos antes
ou depois de serem processados.

Cabecalhos das Colunas das Filas

Observe os cabecalhos das colunas no alto de cada fila:

Configuracgao O nome do dispositivo para o qual o arquivo
seréa enviado.

Nome do Trabalho O nome do arquivo, seguido pelo nome
PostScript interno entre parénteses.

Status O status atual do trabalho.

Autor O nome do computador que enviou o
trabalho.
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Dimensdes

Cépias

Tipo de Arquivo
Tamanho do Arquivo
ICC

Cor

ApOs a Saida
Tipo

Data

N° de Paginas
Resolucéo

Caminho

As dimensdes fisicas do trabalho.

O numero de cépias a serem enviadas.
O formato do arquivo.

O tamanho do arquivo.

O perfil ICC de saida selecionado para uso
ao enviar o trabalho, se presente.

O modo de cores do trabalho.
O que fazer com o trabalho ap6s a saida.
O tipo de trabalho: impresséo ou contorno.

A data e a hora em que o trabalho foi
adicionado.

O nimero de paginas no trabalho.
A resolugdo em que o trabalho sera enviado.

O caminho para a pasta em que o0 arquivo
esti armazenado.

Personalizando Cabecalhos das Colunas das Filas

E possivel personalizar quais informages aparecem nos cabegalhos

das colunas.

Para alterar quais cabegalhos de coluna da fila exibir na barra de

cabecalhos:

1. Clique com o botéo direito do mouse em uma area em branco de
uma das filas e clique Selecionador de Campos.

2. Para cada cabecalho que vocé desejar ver na barra de cabecalhos,
marque a caixa de selecéo.

Para cada cabecalho que vocé nédo desejar ver na barra de
cabecalhos, desmarque a caixa de selecao.

3. Cligue em OK.

Redimensionando Filas

Para redimensionar filas, arraste suas bordas com o mouse.

Redimensionando Colunas

Para redimensionar colunas em uma fila, arraste as bordas dos
cabecgalhos para a direita ou a esquerda.

Painel de Prévia do Trabalho

Para gerar uma prévia do trabalho selecionado, clique duas vezes no
painel de prévia do trabalho.
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Se vocé quiser carregar a prévia automaticamente quando um trabalho
for adicionado a fila, consulte Configurando Preferéncias do Aplicativo
para obter mais informacdes.

Consulte Elementos Basicos do Software para ver um diagrama da
janela principal.

Painel de Informacdes

O painel de informagbes exibe informacdes sobre o trabalho
selecionado. Consulte “Cabecalho das Colunas das Filas” para obter
descrigbes sobre as informagdes apresentadas.

Atualizando a Janela

Para atualizar a visualizacdo da janela principal, siga uma destas
etapas:

e  Pressione F5.

e No menu Visualizar, selecione Atualizar

Inserindo Valores Numéricos

O software suporta varios recursos exclusivos que facilitam a entrada
de valores numéricos.

Usando Controles Giratorios

Use os controles giratérios para aumentar ou

|3':'-':":'°m = diminuir o valor. Ao clicar, ou clicar e manter o
botdo do mouse pressionado, em uma das
Controle Giratério setas, o valor é aumentado ou diminuido em

incrementos. Usar as teclas de seta no teclado
do computador surtira 0 mesmo efeito.

Usando Operacgdes Aritméticas Embutidas

O software é capaz de realizar varios céalculos sempre que um valor
numeérico é inserido.

Conversao Automatica de Unidade

Se um valor for inserido usando uma unidade de medida diferente da
unidade padrdo, o software convertera automaticamente o valor da
unidade padrao.

Por exemplo, se a unidade padréo for polegadas, vocé podera inserir
um valor de 1 pé e o software automaticamente convertera a medida
para 12 pol.

As unidades suportadas séo:

pol," | polegada
pé

pe,
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mm milimetro
cm centimetro
m metro

pt ponto

Calculo de Razéo

Se for inserida uma razao no formato A:B, o software escalara o valor
anterior no campo pela razéo inserida.

Por exemplo, se um valor for definido como 12 e 2:3 for inserido, o
novo valor seré 8.

Célculo de Percentagens

Se for inserida uma percentagem no formato X%, o software escalara o
valor anterior no campo pela percentagem inserida.

Por exemplo, se um valor for definido como 10 e 90% for inserido, o
novo valor sera 9.

Operadores Aritméticos Simples

Se uma expressao aritmética simples for entrada, o software calculara
o resultado da expresséo e inserira o valor no campo.

Os operadores aritméticos disponiveis, em ordem de precedéncia, sdo:
/  Divisdo
*  Multiplicagao
+ Adigdo
- Subtracao
Por exemplo, se 1/8 for inserido, o valor 0,125 sera calculado.

A precedéncia do operador determina a ordem em que as operagdes
aritméticas serdo calculadas quando mais de uma operacdo for
especificada. Na lista anterior, os operadores séo listados de cima para
baixo na ordem de precedéncia do operador. Por exemplo, se 6/2*3 for
inserido, o software calculara 6/2 primeiro e, em seguida, multiplicara o
resultado por 3, produzindo 9 como resultado.

Aplicacdo Automatica de Valores Inseridos e Aritmética

Uma vez inseridos um valor numérico, razdo ou expressao em um
campo numérico, o software aplicara automaticamente tal valor apés
um breve intervalo. Também é possivel pressionar a tecla TAB para
aplicar o valor imediatamente. Evite pressionar a tecla ENTER, uma
vez que acionara o botdo OK e fechara o didlogo.
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Definindo Preferéncias do Aplicativo

Para definir as preferéncias do aplicativo, selecione Preferéncias no
menu Editar.

Unidade: Polegadas = Aparéncia PhataPRINT Skin -
Frein o0 %

agdn dos Arguivos

|E'\Prnglam Files\S Ai\S4i Prod W

uivos tempordrias: | Program FiestSaisai Frod  (EEEICES)

wo.

Caminho:

trabalhos:

|C YProgram Files\SAMNSAI Prod W

Traha\ho no Farmato Natiw v

Formato:

=

Altura de Banda de RIF: | Automatico
tédia h

Mimero maximo de threads de RIF: |3 J;I
Mommal z

[~ RIPar & Imprimir Simultaneamente ¥ Feduzir o resultado do RIP

Aparencia, .,

¥ | Colunas . X X
- i ™" Permitir Envio Imediata remato/Interativa
Resolugdo da Prévia:

[~ Caregar automaticamente a prévia ao adicionar o trabalho
[ Rotagao aulomatica de painel

Frioridade do RIF:

ey (i) ()

As seguintes configuracdes estéo disponiveis:

Unidades
Precisao

Aparéncia

Arquivar

RIP

As unidades de medida exibidas.
O grau de preciséo a ser usado com medidas.

Permite que vocé escolha o estilo da aparéncia do
software. Alterar a aparéncia aqui afetard também a
aparéncia do Gerenciador de Instalacéo, do
Gerenciador de Preferéncias e do Monitor de
Trabalho.

Selecione o caminho e o formato em que os
trabalhos arquivados serdo armazenados.

Caminho  Escolha a pasta onde os trabalhos

serdo salvos.

Formato  Selecione o formato no qual os

trabalhos serdo salvos.
Ajuste as configuracdes de RIP.

Altura da
faixa RIP

Define o tamanho da faixa
processada durante o RIP. Valores
pequenos permitem a aplicacéo de
RIP a arquivos grandes, mas tornam
0 processo mais longo.
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Resolucéo
da Prévia

Ndmero
maximo de
threads de
RIP

Prioridade
do thread de
RIP

RIPar e
Imprimir
simultaneam
ente

Reduzir o
resultado do
RIP

Localizagdo dos
Arquivos

Trabalhos

Arquivos
Temporarios

Aparéncia

Define a resolugéo do Painel de
prévia no dialogo Propriedades do
Trabalho como Baixa, Média ou
Alta.

Define o nimero de trabalhos que
podem passar simultaneamente pelo
processo RIP. Um thread de RIP é
necessario para cada arquivo que
passa pelo RIP e um thread de RIP é
necessario para gerar uma prévia
para cada arquivo.

Define a prioridade do thread de RIP
no dialogo Propriedades do Trabalho
como Alta, Acima do Normal,
Normal, Abaixo do Normal ou
Baixa.

Permite o RIP e a impressao
simultaneos do trabalho. O RIP e a
impressao simultaneos podera afetar
a performance global.

Reduz o tamanho do arquivo do
trabalho RIPado usando compresséo
de arquivo.

Define as pastas que serdo usadas para o seguinte:

A pasta na qual os arquivos de
trabalho serdo armazenados.

A pasta para arquivos temporarios
criados durante o processamento de
trabalhos.

O processo de RIP exige um espaco
consideravel de armazenamento. Se
a unidade onde reside o diretério

temporério tiver um espaco de
armazenamento limitado, deve-se
considerar transferir o diretério

temporario para outra unidade de
disco com mais espago de
armazenamento disponivel.

Alterar a cor do fundo da &rea de configuracéo, da

fila de envio, da fila de RIP e da fila de trabalho.
Consulte Alterando Cores de Fundo para obter mais

informac6es.

Introdugéo ao PhotoPRINT Server

Pagina 33



Permitir Envio Permite o Envio Imediato e o Interativo a partir de

Imediato uma estagdo de desenho remota.

Remoto/

Interativo

Carregar Cria automaticamente uma prévia para cada trabalho
automaticamente conforme é adicionado a fila.

aprévia ao

A ativacdo dessa opgdo podera reduzir a velocidade

adicionar o de carregamento dos trabalhos na fila de trabalho.
trabalho
Rotagéo Gira cada painel impresso alternadamente em 180°
automatica de de forma que as bordas verticais adjacentes sempre
painel sejam impressas com o mesmo lado da cabeca de
impresséo para ajudar na correspondéncia precisa.
A
\V4 VY
S mp
AN ZAN <
>~
E DE D E DD E
Verificar Permite que o software verifique se ha atualizacGes
atualizagdes cada vez que a chave de software conectar-se a

automaticamentelinternet para reverificar a validade de uma ativacéo.
Consulte Alerta de Atualizagdo Automatica para obter
mais informacgdes.

Essa opcdo somente estara disponivel se voceé tiver a
chave de software instalada.

Alterando Cores de Fundo

Para alterar a cor de fundo da area da configuracgao, fila de impresséo,
fila de RIP e fila de trabalho:

1. No menu Editar, selecione Preferéncias.
2. Clique no botédo Aparéncia.

Clique para mudar a cor do fundo.
i;i?i;ja;:ﬁo: l— Editar... |
iﬂ:rg:sﬁo: l— Edian |
FladeRP: [ Edien
Fladetiababo [  Edter. |
Aplicar | ’TI Cancelar |

3. Cligue no botéo Editar proximo da area que deseja colorir.
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[ 71x]
Cores basicas: ‘
Errmrmmm
Il |
Wil 0 Wl § |
el 000l
...
W Wl el
Cores personalizadas:
F I': I': I': I': I': I': I': Matiz:lﬂ_ Verm.:lﬁ
Sat.: W Yerde: [223
Definin cores personalizadas >3 | Coar|3dlida Lum.:lﬁ Azul:lﬁ
Cancelar | Adicionar &s cores personalizadas |

4. Escolha uma nova cor e clique em OK.

As alteragdes de cor ndo serdo salvas até que o didlogo Preferéncias
for fechada com o botdo OK.

Usando o Monitor de Trabalho

O Monitor de Trabalho fornece outra forma de monitorar os trabalhos
em processamento pelo software. O Monitor de Trabalho permite a
observacdo de trabalhos em processamento, mas ndo permite a
alteracdo da forma como esses trabalhos sdo processados.

Iniciando o Monitor de Trabalho

Para iniciar o Monitor de Trabalho, na pasta do aplicativo no menu
Iniciar do Windows, selecione Monitor de Trabalho.

Escolhendo uma Conexéao
Sera solicitada a escolha de qual computador o software monitorara:

' Neste computador [Local]

= Em outro computadar [Fede)

" No enderego de internet:

()3 I Cancelar |

Monitorando um Software Local

Para monitorar trabalhos em execu¢do no mesmo computador que o
Monitor de trabalho, selecione Neste Computador (Local) e cligue em
OK.

Introdugéo ao PhotoPRINT Server Péagina 35



Monitorando um Computador na Mesma LAN

Para monitorar trabalhos em execugdo em outro computador na rede
local:

1.

2.

St :PhotoPRINT SERVER-PRO
SN2127:PhatoPRINT SERVER-FRO
SN2131:PhatoPRINT SERVER-FRO
SN2161:PhatoPRINT SERVER-PRO Scitex Edition
SN2183:PhatoPRINT SERVER-FRO
SMN2195:PhatoPRINT SERVER-FRO
SMN213%:PhatoPRINT SERVER-FRO
SN2237:PhatoPRINT SE

SN2237:PhatoPRINT SERVER-FRO
SNZ2248:PhatoPRINT SERVER-PRO Scitex E dition LI

<Volar | ok |

Cancelar |

Selecione Em outro computador (Rede) e cligue em OK.

Selecione o computador a ser monitorado e cliqgue em OK.

Monitorando um Computador em um Endereco Remoto

Para monitorar trabalhos em execu¢do em um computador remoto:

1.
2.

3.

Selecione No Endereco de Internet.

Insira 0 endereco TCP/IP ou URL do computador remoto no

espaco fornecido.

Cligue em OK.

Alterando o Computador Sendo Monitorado

Para monitorar um computador diferente, selecione Conectar no menu
Arquivo. E possivel repetir o processo de conexdo e escolher um
computador diferente.
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Monitorando Trabalhos

& =] E3

Arquivo  Visudizar  Ajuda

Mome da impressora [ Wome do Arquiva [ status [ Data |
Hybrid Device C:\Automated Testing)SamplesiM... Mantendo 12/11/103 3:54 PM

Para obter Ajuda, pressions FL U A

O Monitor de Trabalho enumera todos os trabalhos em execucdo no
computador selecionado, além das seguintes informacdes:

Nome da O nome da configuracéo do dispositivo de saida em
Impressora uso para impresséo do trabalho.

Nome do O caminho e nome do arquivo.

Arquivo

Status O status atual do trabalho.

Data A data e a hora em que o trabalho foi adicionado.

Saindo do Monitor de Trabalho

Para sair do Monitor de Trabalho, selecione Sair no menu Arquivo.

Obtendo Ajuda

No menu Ajuda, cligue no nome do software para exibir toda a
documentacao em HTML.

Para acessar nosso suporte on-line, visite Suporte da SAi.

Saindo do Software

Por padréo, o software é carregado automaticamente toda vez que o
sistema operacional é reiniciado (usando um atalho na pasta Iniciar). O
software é minimizado apds a inicializagdo e seu icone aparece na area
da Bandeja do Sistema da Barra de Tarefas do Windows.

Clicar no botéo Fechar (@) no canto superior direito da barra de titulos
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minimiza o software em vez de fechéa-lo.

Para sair do software, selecione Sair no menu Arquivo ou clique com o
botdo direito do mouse no icone do software dentro da bandeja do
sistema e selecione Sair no menu de contexto.
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4. Introducao ao PhotoPRINT SE

Elementos Basicos do Software

A seguir, alguns dos elementos basicos do software:

™ PhotoPRINT SE - Canon imagePROGRAF W64002USB001
Fie Edt Setup View Help

¥  send

Job ¥ 1 v RIP
~w ¥ CanonimagePROGRAF W5400@USB001
ePROGRAF WE400 ¥

—
o
o—

= RaM Free: 2432 MB WM Free: 143 6B C: Free: 227 GB S D Free: 508 GB E: Free: 6.16 GE
& RAM Total: 10087 MB & WM Total: 2.00 0B C: Total: 555 6B e D: Total: 563 OB E: Total:76.7 6
1. Menus Classicos | 2. Barrade 3. Areado
Ferramentas Dispositivo
4. Areade 5. Areade
Configuragéo Trabalhos

Menus Classicos

Menus classicos sdo a maneira tradicional de navegar pelo software
usando menus suspensos a partir da parte superior da janela.

Para ativar os menus classicos, clique com o botédo direito do mouse
em uma area em branco da barra de ferramentas e selecione Mostrar
Menus Classicos. Selecionar Mostrar Menus Classicos novamente
escondera 0s menus classicos.

Para acessar os comandos do menu classico sem exibir os menus na
parte superior da janela, cliqgue com o botao direito do mouse em uma
area em branco da barra de ferramentas.

Consulte Elementos Basicos do Software para ver um diagrama da
janela principal.

Barra de Ferramentas

Ha uma barra de ferramentas localizada na parte superior da janela
principal. Ela contém ferramentas para as fungées utilizadas com mais
freqiéncia. Dependendo de onde vocé posiciona 0 mouse, muitos
botdes na barra de ferramentas funcionam como botbes e como
menus.
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) Assistente

ﬂ% de Impresséo

= Trabalho

-, Configuracédo

Ahm RIP
k-
Enviar
=
G Abortar
LI Apagar
G Ajuda

Area do Dispositivo

Abre o didlogo Assistente de Impresséao.
Consulte Imprimindo com o Assistente de
Impressao para obter mais informagdes.

Clique no botéo Trabalho para adicionar um
trabalho.

Clique no botdo de menu Trabalho para
exibir o menu de contexto.

Cligue no botéo Assistente de Configuragao
para abrir o didlogo Assistente de
Configuracao.

Cligue no botéo de menu Configuracéo para
exibir o menu de contexto

Clique no botéo RIPar para RIPar o trabalho
selecionado e deixa-lo na fila de RIP.

Clique no botéo de menu RIPar para exibir o
menu de contexto.

Envia o trabalho selecionado para o
dispositivo especificado, fazendo o RIP,
caso necessario.

Interrompe o processo de RIP ou de
impresséo do arquivo selecionado.

Exclui o(s) trabalho(s) selecionado(s).

Clique no botéo Ajuda para abrir o arquivo
de ajuda em HTML.

Clique no botéo de menu Ajuda para exibir o
menu de contexto.

A Area do Dispositivo contém guias de todos os dispositivos que vocé
configurou. Dispositivos incluem impressoras, cortadoras e dispositivos
hibridos. O nome em cada guia de dispositivo € definido pelo nome de
marca, modelo e conexdo de porta que vocé selecionou ao configurar o
dispositivo. Consulte Alterando/Adicionando Novas Configuraces para

obter mais informacdes.

e Para exibir todos os trabalhos relacionados para um
dispositivo em particular, cligue na guia do dispositivo.

e Para exibir todos os trabalhos para todos os dispositivos,
clique na guia Todos na Area do Dispositivo.

e Para adicionar um dispositivo, clique na guia Adicionar um

Dispositivo.
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Area de Configuracéo

A Area de Configuracéo contém todas as configuracées de dispositivo
que vocé tenha criado. Consulte Alterando/Adicionando Novas
Configuracdes para obter mais informacdes.

Para visualizar trabalhos para todas as configuraces de um dispositivo
em particular, cligue na guia Todos na Area de Configuracao.

Consulte Elementos Béasicos do Software para ver um diagrama da
janela principal.

Cabecalhos de Colunas

Observe os cabegalhos das colunas na area de trabalhos:

Nome do O nome do arquivo, seguido pelo nome PostScript
Trabalho interno entre parénteses.

Status O status atual do trabalho.

Cépias O numero de cépias a serem impressas.

ICC O perfil ICC a ser usado ao enviar o trabalho.
Tipo O tipo de trabalho: impresséo ou contorno.

Redimensionando Colunas

Para redimensionar colunas em uma fila, arraste as bordas dos
cabecalhos para a direita ou a esquerda.

Atualizando a Janela

Inserindo Valores Numéricos

O software suporta varios recursos exclusivos que facilitam a entrada
de valores numéricos.

Usando Operac8es Aritméticas Embutidas

O software é capaz de realizar varios calculos sempre que um valor
numeérico é inserido.

Conversado Automatica de Unidade

Se um valor for inserido usando uma unidade de medida diferente da
unidade padrdo, o software convertera automaticamente o valor da
unidade padrao.

Por exemplo, se a unidade padrao for polegadas, vocé podera inserir
um valor de 1 pé e o software automaticamente convertera a medida
para 12 pol.

As unidades suportadas séo:
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pol, polegada
pé, ' | pé

mm milimetro
cm centimetro
m metro

pt ponto

Calculo de Razéo

Se for inserida uma razao no formato A:B, o software escalara o valor
anterior no campo pela razéo inserida.

Por exemplo, se um valor for definido como 12 e 2:3 for inserido, o
novo valor sera 8.

Célculo de Percentagens

Se for inserida uma percentagem no formato X%, o software escalara o
valor anterior no campo pela percentagem inserida.

Por exemplo, se um valor for definido como 10 e 90% for inserido, o
novo valor sera 9.

Operadores Aritméticos Simples

Se uma expressao aritmética simples for entrada, o software calculara
o resultado da expresséo e inserird o valor no campo.

Os operadores aritméticos disponiveis, em ordem de precedéncia, séo:
/  Divisado
*  Multiplicacdo
+ Adicéo
- Subtracao
Por exemplo, se 1/8 for inserido, o valor 0,125 sera calculado.

A precedéncia do operador determina a ordem em que as operagdes
aritméticas serdo calculadas quando mais de uma operacgdo for
especificada. Na lista anterior, os operadores séo listados de cima para
baixo na ordem de precedéncia do operador. Por exemplo, se 6/2*3 for
inserido, o software calculara 6/2 primeiro e, em seguida, multiplicara o
resultado por 3, produzindo 9 como resultado.

Aplicagdo Automaética de Valores Inseridos e Aritmética

Uma vez inseridos um valor numérico, razd80 ou expressdo em um
campo numeérico, o software aplicara automaticamente tal valor apoés
um breve intervalo. Ndo ha necessidade de selecionar outro campo ou
clicar no bot&o “Aplicar” para for¢ar o calculo ou aplicar um novo valor a
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uma prévia do trabalho.

Configurando Preferéncias do Aplicativo

Para definir as preferéncias do aplicativo, selecione Preferéncias no

menu Editar.

Unidade:

Frecizio:

RIPar

I Centimetroz = l
I 0.000 A l

Altura de Banda
de RIP:

IAutomético j Colunas

Mumera maximo de threads de RIP: |3 _|:;'
Preview resolution: I vl

[ RIPar & Imprimir Sirmultaneamente

Iv Reduzit o resultado do RIP

[ Permitir ervvin imediato remotodlnterativa

Resetar | ()8 I

Cancelar |

As seguintes configuracdes estéo disponiveis:

Unidades
Precisao
RIP

As unidades de medida exibidas.

O grau de preciséo a ser usado com medidas.

Ajuste as configuracBes de RIP.

Altura da faixa Define o tamanho da faixa processada

RIP

Resolucéo da
Prévia

Namero
maximo de
threads de
RIP

durante o RIP. Valores pequenos
permitem a aplicacdo de RIP a
arquivos grandes, mas tornam o
processo mais longo.

Define a resolugdo do Painel de prévia
no didlogo Propriedades do Trabalho
como Baixa, Média ou Alta.

Define o nimero de trabalhos que
podem passar simultaneamente pelo
processo RIP. Um thread de RIP é
necessario para cada arquivo que
passa pelo RIP e um thread de RIP é
necessario para gerar uma prévia para
cada arquivo.
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Prioridade do  Define a prioridade do thread de RIP

thread de RIP  no dialogo Propriedades do Trabalho
como Alta, Acima do Normal,
Normal, Abaixo do Normal ou Baixa.

RIPar e Permite o RIP e a impresséo
Imprimir simultaneos do trabalho. O RIP e a
simultaneamen impressao simultaneos podera afetar a
te performance global.
Reduzir o Reduz o tamanho do arquivo do
resultado do trabalho RIPado usando compresséo
RIP de arquivo.

Permitir Envio Permite o envio imediato e interativo a partir de uma

Imediato estacdo de desenho remota.

Remoto/

Interativo

Verificar Permite que o software verifique se ha atualizagfes cada

atualizagdes vez que a chave de software conectar-se a Internet para
automaticame reverificar a validade de uma ativacéo. Consulte Alerta
nte de Atualizagdo Automatica para obter mais informacdes.

Obtendo Ajuda

No menu Ajuda, cligue no nome do software para exibir toda a
documentacdo em HTML.

Para acessar nosso suporte on-line, visite Suporte da SAi.

Saindo do Software

Por padréo, o software é carregado automaticamente toda vez que o
sistema operacional € reiniciado (usando um atalho na pasta Iniciar). O
software é minimizado apds a inicializacéo e seu icone aparece na area
da Bandeja do Sistema da Barra de Tarefas do Windows.

Clicar no botédo Fechar (|E) no canto superior direito da barra de titulos
minimiza o software em vez de fecha-lo.

Para sair do software, selecione Sair no menu Arquivo ou clique com o
botédo direito do mouse no icone do software dentro da bandeja do
sistema e selecione Sair no menu de contexto.
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5. Trabalhando com
Configuracoes de
Dispositivos de Saida

As configuragdes fornecem um vinculo entre o software e os
dispositivos de saida. Cada configuragdo contém as seguintes
informacg6es:

e O tipo do dispositivo de saida em uso.
e O método usado para comunicagdo com o dispositivo.

e Detalhes sobre como os trabalhos de impresséo recebidos sdo
processados.

e As propriedades padrao de trabalho que se aplicam a um novo
trabalho.

e O Perfil de Saida em uso.

O PhotoPRINT SE permite que apenas uma configuracdo seja usada
em um determinado momento. Ndo ha Painel de Configuracdo e a
configuragdo esta sempre selecionada e ativa.

O PhotoPRINT Server permite que varias configuragdes sejam usadas
ao mesmo tempo. E possivel ter mais de uma configuracdo para cada
dispositivo de saida. Isso é (til pois permite a definicdo de cada
configuragio para uma finalidade diferente. E possivel ter uma
configuragcdo para provas de impressao e outra para impresséao final,
por exemplo. Também ¢é possivel ter configuragGes diferentes para
materiais de saida diferentes.

Alterando/Adicionando Novas Configuracdes

1. A partir do menu Configuracéo, selecione Mudar Configuragéo
(PhotoPRINT SE) ou Adicionar Configuracédo (PhotoPRINT
Server).

2. Selecione o tipo de dispositivo que vocé deseja configurar.

Cortadoras de vinil somente sdo suportadas como parte de um
“hibrido virtual”. Consulte Corte de Contorno e Saida Hibrida
Virtual para obter mais informacdes.

3. Selecione o nome de marca e o nome de modelo do dispositivo de
saida a partir das listas e clique em Proximo.

4. Edite o nome da configuragdo. Esse nome também serve como o
nome da pasta ativa padrao.

Pagina 46 Trabalhando com Configurac@es de Dispositivos de Saida



5. Marque Sim, instale o driver desktop para disponibilizar o
dispositivo como uma impressora padréo para outros programas
em seu computador.

Para imprimir para esse dispositivo a partir de um PC Windows
diferente ou um Macintosh executando OS X, vocé deve instalar
um driver desktop para a impressora.

6. Selecione o tipo de porta utilizado pelo dispositivo para
comunicacao. Se necessario, edite as configuracGes de
comunicacdes para a porta escolhida. Consulte Editando
Propriedades da Configuragdo para obter mais informagdes.

Utilize TCP/IP caso esteja disponivel para o dispositivo de saida
de rede. Caso contrario, vocé deve escolher LPR.

7. Se vocé deseja compartilhar o dispositivo em uma rede, clique no
botdo Compartilhamento.

a. Cligue em Procurar para alterar a localizagao do hot folder
que sera usado pelo software para armazenar os arquivos de
trabalho desse dispositivo.

b. Edite o Nome de Compartilhamento.

c. Cligue em OK.

Compartilhamento néo esta disponivel no PhotoPRINT SE.

8. Cligue em Concluir.

Configurando Impressoras de Mesa Como Dispositivos de
Saida

1. Adicione aimpressora no computador como impressora Windows
normal.

2. Ao criar a configuragdo dentro do software, selecione Impressora
de Mesa sob 0 nome de marca e selecione a fila de impresséao
para a impressora de mesa sob o nome de modelo e clique em
Préximo.

3. Edite o nome da configuragédo. Esse nome também serve como o
nome da pasta ativa padrao.

4. Marque Sim, instale o driver desktop para disponibilizar o
dispositivo como uma impressora padréo para outros programas
em seu computador.

Para imprimir para esse dispositivo a partir de um PC Windows
diferente ou um Macintosh executando OS X, vocé deve instalar
um driver desktop para a impressora.

5. Cligue em Concluir.
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Selecionando uma Configuracao

Para selecionar uma configuracao, clique em sua guia dentro da Area
de Configuracéo.

Para visualizar op¢des de uma configuragdo em particular, clique no
botdo de menu préximo da guia de configuragao.

Ativando Configuracodes

Uma configuragdo ativa € uma configuracdo que esta4 pronta para
enviar trabalhos.

Para ativar uma configuracao, siga uma destas etapas:

e Cligue no botdo de menu Configuragéo e selecione Ativar a
partir do menu de contexto.

e Selecione a guia de configuragdo e a partir do menu
Configuracéo, selecione Ativar.

Excluindo Configuragdes
Siga uma destas etapas:

e Selecione a guia de configuraco na Area de Configuracgéo e
selecione Excluir a partir do menu Editar.

e Selecione a guia de configuracéo na Area de Configuracéo e
pressione Delete no teclado.

e Clique no botéo de menu Configuracao e selecione Excluir a
partir do menu de contexto.

Excluir uma configuracdo também apagard todos os
trabalhos a ela associados.

Editando Propriedades da Configuracao
Siga uma destas etapas:

e Clique no botéo de menu Configuragao e selecione
Propriedades da Configuragéo a partir do menu de contexto.

e Selecione a guia de configuragdo e a partir do menu
Configuracéo, selecione Propriedades da Configuracéo
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Guia Fluxo do
Trabalho

A guia Fluxo do Trabalho
exibe informagdes sobre o
dispositivo de saida e o
tamanho do material.

Nome da Configuracéo
Hot folder

Nome de
Compartilhamento

Enviar

ApOs Receber

g Propriedades da Configuragao @

Nome da

configuragior

1
Nome do Hat
Falder:

SOLJET PRO I E?

|C:Pragram FilesSA15A1 Producti W

Nome
lcomparlilhado

Errviar

i&no’s teceber: |Manler
|cha de Saida =

¥ Rotacionar a imagem para encaixar na midia

|RolandSC540E

|Imp|ess§o & Contarno

O nome da configuracao.

A pasta usada pelo software para
armazenar arquivos de trabalho para esse
dispositivo de saida.

O nome de compartilhamento atribuido a
configuragéo.

Para trabalhos que contenham uma imagem
impressa e um corte de contorno, esse
controle seleciona o que sera enviado:

Impressdo Imprime o trabalho e corta o
& contorno

Contorno

Somente  Apenas imprime o trabalho.
Impresséao

Somente  Apenas corta o contorno.
Contorno

Define o que deve ser feito com os trabalhos
apods serem recebidos:

Coloca trabalhos na fila de
trabalho.

Manter
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Hora de Saida

Rotacionar a imagem
para ajustar ao material

Instalar driver desktop

Inicio Inicia o processamento de
Automatico trabalhos imediatamente.

Programar Envia trabalhos na hora
especificada no campo Hora
de Saida.

Se Programar estiver selecionado, este
campo permitird a entrada da hora em que
trabalhos em fila comecaréo a ser
processados.

Se esta opg¢édo for marcada, a imagem sera
rotacionada para ajustar-se melhor as
dimensb6es do material de saida, se
necessario.

Clique nesse botéo para disponibilizar o
dispositivo como uma impressora padrdo
para outros programas em seu computador.

Guia Otimizacdo Automatica 'ﬁ'

A guia Otimizagdo Automatica permite a definicdo de opg¢des de
otimizagédo de distribuigcdo automatica para o software.

Consulte “Otimizando a Distribuicdo de Trabalhos” na pagina 109 para

obter mais detalhes.

Alterando Configuracdes de Porta

Para acessar o dialogo Mudar Porta, siga uma destas etapas:

e Cligue com o bot&o direito em uma configuragéo de dispositivo
e clique em Mudar Porta.

e Cligue no botdo de menu do dispositivo e clique em Mudar

Porta.

A secdo Configuragcdes desta janela sera diferente dependendo da
porta usada para conexdo com o dispositivo de saida. As portas estdo
listadas em ordem de popularidade de cada dispositivo. Apenas as
portas utilizaveis pelo dispositivo de saida estéo relacionadas. A porta
padrao do dispositivo esta selecionada por padrdo, mas ainda podera
ser necessario inserir ou editar algumas das configuracdes da porta.

Porta  Selecione a porta a qual o dispositivo de saida esta
conectado. A lista de portas esta limitada as portas presentes
no momento em seu computador e utilizaveis por seu
dispositivo de saida.

LPT A porta paralela é o método mais comum de
conexao de impressoras a computadores. As
seguintes configuragdes estao disponiveis:
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Buffer de
transmissao

Verificar
estado da
porta antes
de enviar

Usar driver
de LPT
padréo

O tamanho do buffer de
transmissdo em bytes.

Se essa opgéo for marcada, o
software enviara um pacote de
dados para a impressora para
testar se ela esta conectada
antes de comecar a imprimir o
trabalho.

Sempre que possivel, 0
software usa um driver de LPT
personalizado para aumentar a
performance da porta LPT.

Se essa opc¢ao for marcada, o
software usara o driver de LPT
padrao do Windows. A
performance sera reduzida,
mas a seguranca podera ser
melhorada.

As configuragfes a seguir sdo
ativadas quando o driver
personalizado esta em uso:

Modo Use ECP
(Enhanced
Capabilities
Mode, Modo de
Capacidades
Aprimoradas)
para obter a
melhor
velocidade de
transmissao
possivel. EPP
(Enhanced
Parallel Port,
Porta Paralela
Aperfeicoada)
nao é tao rapida,
mas pode ser
mais compativel.

ECP Usar DMA com
utilizando ECP pode
DMA aumentar a taxa

de bits maxima
de 2mbps para
4mbps.
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Ceder seo  Se essa opgao

dispositivo  for marcada, o

estiver software liberara

ocupado 0S recursos
extras de
sistema usados
pelo driver
personalizado
enquanto a
impressora
estiver ocupada.
Isso pode ajudar
na performance
geral.

TCP/IP Use essa porta se o dispositivo de saida tiver
suporte para conexao em rede.

Endereco O endereco TCP/IP do

TCP/IP dispositivo de saida
(obrigatdrio).

Numero da O numero da porta usado para

Porta impresséo no dispositivo de
saida. Selecione na lista ou
insira um nimero
personalizado.

usB/ Os drivers USB/FireWire séo fornecidos com

FireWire dispositivos de saida com suporte para 0s
mesmos. Certifique-se de que os drivers
adequados estejam instalados ao utilizar essas

portas.

LPR Alguns dispositivos de rede ndo sdo compativeis
com TCP/IP, apenas com o protocolo LPR.
Nome do O nome do servidor ou
servidor ou endereco IP atribuido ao
endereco IP dispositivo de saida

(obrigatdrio).

Nome da Dependendo do dispositivo de
Impressora/ saida, podera ser o nome da
Fila impressora, como PR1, ou o

caminho para uma fila de
impress@o UNIX. Consulte a
lista FTP acima para obter
nomes comuns de impressora.

Péagina 52 Trabalhando com Configurac@es de Dispositivos de Saida



FTP

Os dispositivos de saida que se conectam

diretamente a uma rede poderéo suportar o
protocolo FTP. Isso permite que o arquivo de
saida RIPado seja enviado para o dispositivo de

saida através de FTP.

Nome do
servidor ou
enderego
IP

Nome da
Impressora
[Fila

O nome do servidor ou enderego
IP atribuido ao dispositivo de
saida (obrigatdrio).

Dependendo do dispositivo de
saida, podera ser o nome da
impressora, como prl, ou o

caminho para uma fila de
impressdo UNIX. Nomes comuns
de impressora incluem:

AXis

Canon 6200
e 7200

Canon 8200
Hawking

HP JetDirect
EX

HP JetDirect
EX Plus 3

HP JetDirect
600N

Intel Netport
Express
10/100

Intel Netport
Express Pro

Linksys
ARQUIVO

pri, pr2, pr3
z

LP
Ipl, Ip2, Ip3

raw

rawl, raw2, raw3

Portal

LPT1_PASSTHRU

LPT1_PASSTHRU,
LPT2_PASSTHRU,
COM1_PASSTHRU

P1, P2, P3

A porta Arquivo permite salvar os dados de

saida como um arquivo. As seguintes
configuragdes estdo disponiveis:

Solicitar
caminho de
arquivo para
cada arquivo

Se essa opgéo for marcada,
sera solicitado o fornecimento
do nome do arquivo de saida
quando cada trabalho for

salvo em um arquivo.
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Usar extensdo Se essa opc¢dao for marcada,

personalizada insira a extensdo de arquivo
que deseja usar para o
arquivo de saida no espago
fornecido.

Local padréo A pasta padréo na qual os
arquivos de saida serédo
colocados. Cligue em
Procurar para selecionar
uma pasta.

SCsi Use essa porta se o dispositivo de saida tiver
suporte para conexao SCSI. Consulte “Definindo
Configura¢des SCSI” abaixo para obter
detalhes.

Pasta Envia para um arquivo na pasta especificada
usando uma nomenclatura especifica do
dispositivo de saida.

COM Porta serial de comunicacgdo. Essa porta s é
suportada pelas cortadoras.

Além dos controles de porta serial padrédo para
bits por segundo, bits de dados, paridade, bits
de parada e controle de fluxo de
hardware/software, existem caixas de sele¢éo
gue ativam/desativam as seguintes conexdes:

DTR Data Terminal Ready (Terminal de
Dados Pronto)

DSR Data Set Ready (Conjunto de Dados
Pronto)

RTS Request To Send (Solicitar Para
Enviar)

CTS Clear To Send (Limpar Para Enviar)

DCD Data Carrier Detect (Deteccéo de
Transportadora de Dados)

Definindo Configuracdes da Porta SCSI

A definicdo das opcdes da porta SCSI funciona de forma diferente
dependendo se vocé usa Windows ou Macintosh OS X.

Definindo Configuragdes da Porta SCSI (Windows)

Use essa porta se o dispositivo de saida tiver suporte para conexao
SCsSl.

1. Defina Dispositivo como o seu dispositivo SCSI.
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Se o seu dispositivo SCSI ndo estiver listado:

a. Cligue em Adicionar para especificar um dispositivo SCSI
personalizado:

i. Insira o nome de seu dispositivo SCSI no campo Nome
do Dispositivo Personalizado.

ii. Insiraa D do barramento do adaptador SCSI no campo
ID do Barramento SCSI.

ii. Insira o nimero da ID do SCSI do adaptador SCSI no
campo ID do Adaptador SCSI.

iv. Insira o nimero da ID do SCSI do dispositivo de saida no
campo ID de destino do SCSI.

v. Clique em OK.

b. Defina Dispositivo como o seu novo dispositivo personalizado
SCSI.

2. Cligue em OK.
Definindo Configura¢des SCSI (Macintosh)
Para configurar uma porta SCSI no Macintosh OS X:

1. Selecione seu dispositivo SCSI na lista Dispositivo.

Se o dispositivo SCSI ndo estiver listado, clique em Procurar para
atualizar a lista.

2. Cligue em OK.
Configurando Propriedades Padrédo de Trabalho

O botdo Padrdes do Trabalho permite a definicdo de propriedades
padrao de trabalho para esta configuragdo. Todos os trabalhos
adicionados manualmente a esta configuracdo herdardo as
propriedades padrdo de trabalho. Os trabalhos enviados de um
aplicativo cliente serdo usados nas propriedades do trabalho definidos
no aplicativo cliente.

Isso é util pois permite a criagéo de varias configurages especializadas
para cada dispositivo de saida. Uma configuracdo pode ter as
configurag6es padrdo para uma copia de prova, por exemplo, enquanto
outra pode ser predefinida para impressdo final. O uso de varias
configuragBes evita ter que alterar as propriedades do trabalho para
cada estégio de cada trabalho.

Também é possivel definir as propriedades padrao de trabalho clicando
no botéo Salvar Como Padrao no didlogo Propriedades do Trabalho.

Usando a Compensacado de Tamanho de Saida

A Compensacdo de Tamanho de Saida permite medir pequenas
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variagdes no tamanho de saida e compensa-las.

E necessario definir a Compensagdo de Tamanho de Saida
separadamente para cada configuracdo do dispositivo de saida. A
Compensacdo de Tamanho de Saida nado afeta o tamanho do trabalho
conforme mostra o dialogo Propriedades do Trabalho.

1. Clique no botdo de menu Configuracédo e selecione Compensacéao
de Tamanho de Saida.

2. Se vocé estiver usando um dispositivo hibrido e deseja aplicar a
Compensacéo de Tamanho de Saida na saida de corte do
dispositivo assim como na saida de impressao, marque
Compensar o tamanho de corte.

Se vocé ativar essa opgéo, o botdo Impresséo de teste mudara
para Corte de teste.

3. Insiraalargurae o Comprimento da impressao de teste que
deseja enviar sob Tamanho do teste.

Para obter melhores resultados, a impressao deve ser o mais larga possivel
mas ainda cabendo no material de saida.

4. Clique em Teste de Impressao.

5. Meca o tamanho real da impressédo de teste e insira a Largura e o
Comprimento em Tamanho Medido.

O software calcula automaticamente os fatores de compensacéo
gue escalardo o tamanho da saida para compensar a diferenga
entre o tamanho do teste e o tamanho medido.

6. Marque Compensacao de tamanho de saida habilitada para
escalar automaticamente todas as saidas futuras desta
configuragdo usando fatores de compensacéo derivados das
medicdes.

7. Cligue em OK.
Usando Compensacédo de Tamanho de Saida

A Compensacdo de Tamanho de Saida permite medir pequenas
variagdes no tamanho de saida e compensa-las.

Para usar a Compensacdo de Tamanho de Saida com uma
determinada configuracao:

1. Selecione a configuracéo do dispositivo de saida.

2. No menu Configuracao, selecione Compensac¢éo de Tamanho de
Saida.
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Configuragio: YersaCAkM SP-RA0Y

Medida

Tamanho doteste  Tamanho medido  Fator de compensagio

p—_ = =
m = |3u.uunuuncm z |1.DDDDDD =

Largura: =i

Comprimento: |3U.Uuunuucm:;|l |3n.nuunuucm—;l |1.DDDDDD =

J= | J= |
Imprimir Teste |

[ Compensagio de tamanho de saida habilitada

[ Compensar também o tamanho de corte

()8 I Cancelar |

3. Se vocé estiver usando um dispaositivo hibrido e desejar aplicar
compensacédo de tamanho de saida a saida de corte do dispositivo
além de sua saida impressa, marque a op¢do Compensar
também o tamanho de corte.

4. InsiraalLargura e o Comprimento da impressao de teste que
deseja enviar sob Tamanho do teste. Para obter melhores
resultados, a impressao deve ser o mais larga possivel mas ainda
cabendo no material de saida.

5. Clique em Teste de Impresséo.

6. Meca o tamanho real da impresséo de teste e insira a Largura e o
Comprimento em Tamanho Medido.

O software calcula automaticamente os fatores de compensacédo que
escalardo o tamanho da saida para compensar a diferenca entre o
tamanho do teste e o tamanho medido.

7. Marque Compensacao de tamanho de saida habilitada para
escalar automaticamente todas as saidas futuras desta
configuragdo usando fatores de compensacéo derivados das
medicdes.

8. Cliqgue em OK.

E necessario definir a Compensacdo de Tamanho de Saida
separadamente para cada configuracdo do dispositivo de saida. A
Compensacado de Tamanho de Saida ndo afeta o tamanho do trabalho
conforme mostra o dialogo Propriedades do Trabalho.

Trabalhando com Validacdo de Saida

Ao imprimir lotes grandes, a Validacdo de Saida age como um ponto de
verificacdo periddica para garantir que as referéncias de cores
permaneceram dentro de uma tolerancia deltak definida.

A Validagdo de Saida estad disponivel apenas para Hewlett-Packard
DesignJet 22100, Z3100 e 26100, que possuem um espectrofotbmetro
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embutido e sdo conectadas através de USB.

1. Cligue no bot&do de menu da configuragdo e, a partir do menu de
contexto, selecione Validacao de Saida.

2. Ajuste os seguintes parametros:

Material Selecione o tipo de material carregado no dispositivo
de saida. Apenas tipos de material disponiveis para o
dispositivo seréo exibidos.

Validacéo Exibe a data mais recente em que um tipo de material

inicializada foi validado.

Imprimir e Clique neste botdo para imprimir e fazer uma varredura

Fazer das referéncias para obter os valores LAB. Essa

Varredura informacao é a base com as quais as valida¢des séo
comparadas.

Os dados sdo armazenados como um arquivo .ovf na
pasta do dispositivo dentro da pasta do programa.

Ativar Marque para ativar validacdes. As validag6es séo

validacao pontos de verificagao periddica para garantir que os
valores LAB permaneceram dentro da tolerancia deltaE
especificada.

Validar a Define o intervalo no qual as
cada referéncias sdo impressas e varridas
para determinar seus valores LAB.

No erro Define as ag¢des do software e da
impressora no caso de um erro de
validagéo ocorrer.

Um erro de validacé@o ocorre quando
os valores LAB das referéncias
originais e as referéncias de validagéo
diferem mais do que a tolerancia
deltaE especificada.

Parar e Ao falhar, o trabalho

mostrar para de imprimir e um

alerta dialogo com uma
mensagem de erro é
exibido.

Parar e Ao falhar, o trabalho

deixar em para de imprimir e o

fila status na fila é

definido como Falha
na validacédo de
saida.

Uma entrada também
€ adicionada ao log do
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trabalho.

Entrada de Ao falhar, o trabalho

log apenas continua a ser
impresso e uma
entrada é adicionada
ao log do trabalho.

DeltaE Define a tolerdncia maxima de deltak.

maximo A tolerancia de deltaE é a diferenca
maxima aceitavel em cor entre a
validacgéo inicial e as cores atuais.

3. Cligue em OK.
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6. Trabalhando com Trabalhos
de Impressao

Adicionando Novos Trabalhos
Os trabalhos podem ser enviados para o software de vérias formas.
Adicionando Trabalhos a Partir de um Arquivo

Consulte o Apéndice A para ver uma lista de tipos de arquivos
suportados.

1. Siga uma destas etapas:
e No menu Arquivo, selecione Adicionar Trabalho.

e Cligue no botdo de menu Trabalho e selecione Adicionar
Trabalho a partir do menu de contexto.

2. Selecione o arquivo que deseja adicionar.
3. Selecione as opc¢des desejadas:

e Marque Prévia para visualizar uma imagem em miniatura do
arquivo selecionado.

e Marque Copiar Para a Pasta de Trabalhos para copiar 0
arquivo para a pasta de trabalhos local.

Se o trabalho estiver em uma midia removivel ou em uma
unidade de rede, copia-lo para uma pasta local permitira que
ele seja processado depois de remover a midia ou
desconectar-se da rede.

e Marque Abrir propriedades do trabalho para abrir
automaticamente a caixa de diadlogo Propriedades do Trabalho
assim que o trabalho for adicionado a Fila de Trabalho.

4. A partir da lista Configuracao, selecione a configuragdo que vocé
deseja usar para imprimir o arquivo.

5. A partir da lista Predefini¢des, selecione as configuragdes
predefinidas que vocé deseja aplicar ao trabalho.

6. Cligue em Adicionar.
Adicionando Trabalhos Usando o Hot Folder

Cada dispositivo de saida configurado no software possui um hot folder.
O hot folder armazena todos os arquivos em fila para esse dispositivo
de saida. Como padrdo, os hot folders sdo instalados na pasta
C:\Arquivos de Programa\[Software]\Trabalhos.

O software monitora continuamente cada hot folder. Sempre que vocé
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copia ou move um trabalho para um hot folder, ele é automaticamente
adicionado a Fila de Trabalho.

O arquivo que vocé deseja adicionar deve ser de um tipo de arquivo
suportado. Consulte o Apéndice A para ver uma lista de tipos de
arquivos suportados.

Para enviar um trabalho a partir de um aplicativo externo diretamente
para a fila de trabalho, siga uma destas etapas:

e Use afungdo Salvar como do aplicativo externo para salvar o
trabalho na pasta C:\Arquivos de
Programa\[Software]\Trabalhos. Coloque o trabalho na
pasta da configuragdo que mostrara o trabalho na fila de
trabalho.

e Use afuncdo Imprimir do aplicativo externo e selecione o
dispositivo a partir da lista.

Para enviar um trabalho diretamente de um aplicativo para a
fila de trabalho, vocé deve adicionar a impressora como
uma impressora de mesa. Consulte Configurando
Impressoras de Mesa Como Dispositivos de Saida para
obter mais informagoes.

Arrastando um Arquivo para o Software

Quando um arquivo é arrastado para o software, ele é adicionado
automaticamente como um trabalho de impresséo. O arquivo deve ser
de um tipo de arquivo suportado. Consulte o Apéndice A para ver uma
lista de tipos de arquivos suportados.

Arrastando um Arquivo para o PhotoPRINT Server

Para adicionar um trabalho automaticamente, arraste o arquivo para
uma fila, guia de configuragao ou de dispositivo.

Se vocé arrastar 0 arquivo para uma guia de dispositivo que contenha
vérias configuragfes, um menu de contexto serd exibido para que vocé
selecione a configuragdo apropriada.

Arrastando um Arquivo para o PhotoPRINT SE

Quando um arquivo € arrastado para dentro de um software, ele é
automaticamente adicionado a lista de trabalhos na Area de Trabalhos.
O status Mantendo sera atribuido ao trabalho.

Enviando Trabalhos de Aplicativos no Mesmo Computador

O trabalho pode ser enviado de outro aplicativo sendo executado no
mesmo computador que o software através da selecdo do software
como uma impressora de rede.

Enviando Trabalhos de um Aplicativo em um Computador
Cliente

O trabalho pode ser impresso diretamente a partir de um computador
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cliente que foi configurado para usar o software como impressora de
rede.

Adquirindo uma imagem TWAIN

Para adquirir uma imagem de um dispositivo TWAIN instalado no
momento, no menu Arquivo aponte para Adquirir Imagem e cliqgue em
um dos seguintes:

Selecionar Permite que vocé selecione um dispositivo TWAIN

TWAIN conectado no momento para digitalizar ou importar uma
imagem. Se vocé tiver apenas um dispositivo TWAIN
conectado, ele sera selecionado automaticamente.

Adquirir Digitaliza ou importa uma imagem do dispositivo TWAIN
TWAIN selecionado no momento.

Selecionando Trabalhos

Para selecionar um trabalho, clique em sua listagem.

E possivel selecionar varios trabalhos usando os métodos padrdo das
teclas CTRL e SHIFT do Windows.

e Mantenha a tecla CTRL pressionada para selecionar varios
trabalhos individuais.

e Mantenha a tecla SHIFT pressionada para selecionar um intervalo
de trabalhos clicando no primeiro e ultimo trabalhos do intervalo.

Para selecionar todos os trabalhos, cligue em Selecionar Todos no
menu Editar.

Excluindo Trabalhos
Para excluir um trabalho, siga uma das seguintes etapas:
e Pressione a tecla Delete ou Backspace no teclado.
e Selecione o trabalho e, no menu Arquivo, selecione Apagar.

e Selecione o trabalho, e clique no botdo Apagar dentro da
barra de ferramentas.

e Cligue com o boté&o direito do mouse sobre o trabalho e
selecione Apagar no menu de contexto.

Editando Trabalhos com um Aplicativo Externo

Do software, é possivel abrir um aplicativo externo para editar um
trabalho.

1. Selecione o trabalho que vocé deseja editar.
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2. No menu de contexto do Trabalho, passe o cursor do mouse sobre
0 submenu Editar Com e escolha um programa para editar o
trabalho.

Se o programa que vocé deseja usar para editar o trabalho ndo estiver
visivel, clique em Escolher Programa.

Configurando Propriedades do Trabalho

O dialogo Propriedades do Trabalho permite editar um grande nimero
de configuragBes que controlam como um trabalho sera enviado.

Consulte “Configurando Propriedades do Trabalho” na péagina 66 para
obter mais detalhes.

Processando Trabalhos

Um trabalho pode ser RIPado e impresso assim que é recebido pelo
servidor.

Movendo Trabalhos para um Dispositivo de Saida Diferente
Siga uma destas etapas:

e Arraste o trabalho para um dispositivo ou guia de
configuragéo.

Se vocé arrastar o arquivo para uma guia de dispositivo que
contenha vérias configuragdes, um menu de contexto sera
exibido para que vocé selecione a configuragédo apropriada.

1. Selecione o trabalho e clique em Mover Trabalho no menu de
contexto Trabalho.

2. Selecione a nova configuragdo e aplique uma predefinicao.
3. Cligue em OK.

1. Clique com o botéo direito do mouse no trabalho e selecione
Mover Trabalho.

2. Selecione a nova configuracéo e aplique uma predefini¢éo.
3. Clique em OK.
RIPando Trabalhos

Os trabalhos dentro da Fila de RIP serdo processados na ordem de
Prioridade de Trabalhos definida nas sua Propriedades de Trabalho.
Quando varios trabalhos com a mesma prioridade estdo em espera na
fila, o trabalho recebido primeiro sera processado primeiro.

Siga uma destas etapas:

e Cligue no botédo RIP na barra de ferramentas.
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e Selecione o trabalho e, no menu Arquivo, selecione RIP.

e Cligue com o bot&o direito do mouse sobre o trabalho e
selecione RIP no menu de contexto.

Imprimindo Trabalhos

Os trabalhos dentro da Fila de RIP serdo processados na ordem de
Prioridade de Trabalhos definida nas sua Propriedades de Trabalho.
Quando vérios trabalhos com a mesma prioridade estdo em espera na
fila, o trabalho recebido primeiro sera processado primeiro.

Siga uma destas etapas:
e Cligue no botédo Enviar na barra de ferramentas.
e Selecione o trabalho e, no menu Arquivo, selecione Enviar.

e Cligue com o botéo direito do mouse sobre o trabalho e
selecione Enviar no menu de contexto.

e Cligue no botdo Assistente de Impressédo na barra de
ferramentas. Consulte Imprimindo com o Assistente de
Impresséo para obter mais informagdes.

Abortando o Processamento de um Trabalho

Para abortar o processamento de um trabalho durante o RIP ou a
impresséo, siga uma destas etapas:

e Selecione o trabalho e, no menu Arquivo, selecione Abortar.

e Selecione o trabalho, e clique no botdo Abortar dentro da barra de
ferramentas.

e Cligue com o boté&o direito do mouse sobre o trabalho e selecione
Abortar no menu de contexto.

e Arraste o trabalho de volta para a fila de trabalho com o0 mouse.

Se um trabalho for abortado durante o processo de RIP, seu status sera
definido como Abortado. Sera necessario RIPa-lo novamente antes que
ele possa ser impresso.

Se um trabalho for abortado durante a impressdo, o seu status de
impressao é fixo em 0%.

Enviando Trabalhos de Teste

O software permite o envio de trabalhos de teste de impressdo e/ou
corte de contorno para dispositivos de saida apropriados.

Enviando um Trabalho de Impresséo de teste
Para imprimir um trabalho de teste:

1. Selecione a configuragéo para a qual deseja enviar o trabalho de
teste.

Trabalhando com Trabalhos de Impresséao Péagina 65



2. No menu Configuracao, selecione Impresséo de teste.
Enviando um Trabalho de Corte de Teste
Para enviar um trabalho de corte de teste:

1. Selecione a configuragéo para a qual deseja enviar o trabalho de
teste.

2. No menu Configuragéo, selecione Corte de teste.

Usando o Log do Trabalho

Cada vez que um trabalho é produzido, uma entrada para esse trabalho
€ adicionada ao Log do Trabalho. A entrada do Log do Trabalho lista os
detalhes relevantes sobre o trabalho: de onde veio, suas caracteristicas
béasicas, configuracdes de propriedades do trabalho e a hora da saida.

Visualizando o Log de RIP

O Log do Trabalho é formatado como arquivo HTML e é exibido no
browser padrdo do sistema operacional.

Para visualizar o Log do Trabalho, siga uma destas etapas:

e A partir do menu de contexto RIP, selecione Exibir Log do
Trabalho.

e No menu Visualizar, selecione Exibir Log do Trabalho.
Limpando o Log de RIP
Para limpar o Log do Trabalho, siga uma destas etapas:

e A partir do menu de contexto RIP, selecione Exibir Log do
Trabalho.

e No menu Visualizar, selecione Limpar Log do Trabalho.

Imprimindo com o Assistente de Impresséo

O Assistente de Impressdo acompanha vocé passo a passo através da
correcao de imagem para ajudar a simplificar o processo de impresséo.

1. A partir da barra de ferramentas, clique no botéo Assistente para
langar o Assistente de Impresséo.

2. Para adicionar um arquivo para impresséao, siga uma destas etapas
e clique em Préximo:

e Selecione um arquivo usado recentemente a partir do menu
suspenso.

e Cligue no botdo Adicionar Trabalho, localize um arquivo para
impresséo e clique em Adicionar.

e Arraste um arquivo para o botdo Adicionar Trabalho.
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O botdo Préximo permanece desativado até que vocé
adicione um arquivo.

Selecione uma impressora que deseja usar e clique em Préximo.

4. Selecione o tipo de material na impressora e o tamanho do
material e clique em Proximo.

Apenas os tipos de material que tenham perfis ICC seréo
exibidos na lista Tipo de Material.

5. Selecione Qualidade Superior, Padrdo ou Alta Velocidade e clique
em Préximo.

Essa etapa serd ignorada se ndo existirem Perfis ICC
disponiveis para sua impressora.

Apenas as configuragBes de qualidade suportadas pelo
perfil ICC serao exibidas.

6. Selecione um Perfil ICC para sua impressora e clique em Préximo.

Essa etapa sera ignorada se ndo existirem Perfis ICC
disponiveis para sua impressora.

Apenas os Perfis ICC disponiveis para o tipo de material
selecionado seré&o exibidos.

7. Insira a largura, a altura e a percentagem de escala que vocé
deseja que a imagem tenha.

8. Escolha a quantidade de copias que vocé deseja imprimir e clique
em Proximo.

9. Marque Ajustar ao Material esticar a imagem proporcionalmente
até as bordas do material e, em seguida, clique em Préximo.

10. Se vocé ndo deseja ajustar a cor, o brilho, o contraste e a
intensidade do trabalho, selecione Nao e cligue em Préximo para
ir para a préxima etapa.

Para ajustar a cor, o brilho, o contraste e a intensidade do
trabalho, selecione Sim e clique em Préximo para abrir o dialogo
VariagBes. Consulte Trabalhando com Variacdes para obter mais
informacdes.

a. Ajuste as configuragfes na guia Ajustar Cores:

e Cligue em uma imagem que represente o tipo de corre¢ao
de cores que vocé deseja fazer.

e Arraste a barra de rolagem Quantidade de ajuste para
ajustar a intensidade das cores.

e Clique na figura da imagem original para restaurar as
configuracgdes.
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b. Ajuste as configuragc8es na guia Brilho, Contraste,
Intensidade.

e Cligue em uma imagem que represente o tipo de correcao
de cores que vocé deseja fazer.

e Arraste a barra de rolagem Quantidade de ajuste para
alterar a quantidade de brilho, contraste ou intensidade.

e Clique na figura da imagem original para restaurar as
configuracgoes.

11. Cligue em OK.
12. Cligue no bot&o Imprimir.
Trabalhando com Variacdes

O didlogo Variacdes assiste a vocé a corrigir o brilho, o contraste e a
intensidade para ajudar a aumentar a qualidade de cores da imagem
impressa.

1. Selecione o trabalho que vocé deseja imprimir.
2. A partir do menu Arquivo, cliqgue em Variacdes.
3. Ajuste as configuracdes na guia Ajustar Cores:

e Clique em uma imagem que represente o tipo de corregéo de
cores que vocé deseja fazer.

e Arraste a barra de rolagem Quantidade de ajuste para ajustar
a intensidade das cores.

e Cligque na figura da imagem original para restaurar as
configuragdes.

4. Ajuste as configura¢des na guia Brilho, Contraste, Intensidade.

e Cligue em uma imagem que represente o tipo de correcdo de
cores que vocé deseja fazer.

e Arraste a barra de rolagem Quantidade de ajuste para alterar
a quantidade de brilho, contraste ou intensidade.

e Clique na figura da imagem original para restaurar as
configuracgoes.

5. Clique em OK.
Estimativa de Trabalho

Estimativa de Trabalho é uma ferramenta para producéo de estimativas
de preco para seu trabalho. Essa ferramenta armazena informacdes
contabeis para cada trabalho, calcula o preco automaticamente e da
uma estimativa de preco. As informacBes podem ser alteradas ou
personalizadas para refletir seus custos e necessidades.
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Este recurso deve ser visto como uma diretriz; portanto, todos os resultados
devem ser cuidadosamente revisados antes de servirem de base para
qualquer negécio ou acordo financeiro.

A estimativa é calculada com base em alguns elementos do desenho,
como a quantidade de caracteres ou a area do material. Estes valores
sdo automaticamente extraidos do seu documento. Outros valores,
como tempo de preparo, devem ser inseridos manualmente quando da
elaboracdo da estimativa de trabalho.

Usando a Estimativa de Trabalho

A guia Estimativa de Trabalho calcula o preco do trabalho, enquanto a
guia Editor de Estimativa permite que vocé ajuste os pardmetros de
precos. Consulte Usando o Editor de Estimativa para obter mais
informacgGes.

1. Para abrir o didlogo Estimativa de Trabalho, siga uma destas
etapas:

e Cligue no botdo de menu Trabalho e selecione Estimativa de
Trabalho.

e A partir do menu Arquivo, clique em Estimativa de Trabalho.

2. Abra a guia Estimativa de Trabalho e ajuste os seguintes
parametros:

Cobertura A éarea do trabalho.
do Trabalho

Automaético Marque para permitir que o software
use as dimensdes do trabalho para
especificar a cobertura do trabalho.

Largura do A largura do trabalho.

Trabalho
Altura do A altura do trabalho.
Trabalho
Cc')pias A guantidade de copias do trabalho
compradas.
Material Selecione o tipo de material usado para produzir o
trabalho.
Servicos Marqgue para incluir servi¢os adicionais no total.
Célculos Calcula o custo com base nas informacgdes fornecidas
nas caixas de grupo Cobertura do Trabalho, Material e
Servigos.
Imposto A quantidade de imposto

a ser cobrado no subtotal.
3. Clique em OK.
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Personalizando formuléarios

A guia Estimativa de Trabalho calcula o preco do trabalho, enquanto a
guia Editor de Estimativa permite que vocé ajuste os parametros de
precos. Consulte Usando a Estimativa de Trabalho para obter mais
informac6es.

1. Para abrir o didlogo Editor de Estimativa, siga uma destas etapas:

e Cligue no botdo de menu Trabalho e selecione Estimativa de
Trabalho.

e A partir do menu Arquivo, clique em Estimativa de Trabalho.

2. Abra a guia Editor de Estimativa e ajuste os seguintes
parametros:

Material Define tipos de material e seus precos associados de
forma que sejam refletidos na guia Estimativa de
Trabalho.

Material Use essa lista para armazenar tipos de
materiais e seus prec¢os. Depois que as
configuragBes séo aplicadas, elas sédo
refletidas na guia Estimativa de
Trabalho.

e Para adicionar um novo tipo de
material a lista, clique em
Adicionar.

e Pararemover um item da lista,
selecione-o e cligue em
Apagar.

e Pararenomear um item na
lista, selecione-o e clique em
Renomear.

Preco O preco associado com o tipo de
material selecionado.

Para alterar o preco do material
selecionado, insira um novo prego e
cligue em Aplicar.

Servigos Define quaisquer tipos de servigos adicionais e seus
precos associados de forma que sejam refletidos na guia
Estimativa de Trabalho.

Servigos Use essa lista para armazenar tipos de
servigos adicionais e seus pregos.
Depois que as configuracfes sdo
aplicadas, elas séo refletidas na guia
Estimativa de Trabalho.
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e Para adicionar um novo servigo
a lista, clique em Adicionar.

e Pararemover um item da lista,
selecione-o e clique em
Apagar.

e Pararenomear um item na
lista, selecione-o e clique em
Renomear.

Preco O preco associado ao servigo
selecionado.

Para alterar o precgo do servico

selecionado, insira um novo prego e
cligue em Aplicar.

Métodos Define o tipo de medic¢édo usado para
determinar o preco do servico
selecionado.

Area Usa uma medicéo da
area do trabalho.

Perimetro Usa uma medicéo
do perimetro do
trabalho.

Fixo Usa um preco
constante,

independentemente do
tamanho do trabalho.

Aplicar Aplica todas as alterag@es feitas na guia Editor de
Estimativa de forma que sejam refletidas na guia
Estimativa do Trabalho.

3. Cligue em OK.
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7. Configurando Propriedades
do Trabalho

O diadlogo Propriedades do Trabalho permite editar as configuracdes
que controlam como um trabalho é produzido.

E possivel trabalhar com Propriedades Basicas do Trabalho ou
Propriedades Avancadas do Trabalho. Propriedades Bésicas do
Trabalho sdo uma versdo simplificada das Propriedades Avancgadas do
Trabalho que exibem apenas configuracdes essenciais para o
processamento do trabalho. Propriedades Avancadas do Trabalho séo
uma versao mais complexa que oferece muitas opgdes e guias para
ajustar um trabalho. Consulte Propriedades Basicas do Trabalho ou
Propriedades Avancadas do Trabalho para obter mais informacgdes.

Acessando o Dialogo Propriedades do Trabalho

Para acessar o didlogo Propriedades do Trabalho, selecione o trabalho
e siga uma destas etapas:

e Cligue duas vezes no trabalho.

e No menu de contexto Trabalho, selecione Propriedades do
Trabalho.

e Cligue com o botéo direito do mouse no trabalho e selecione
Propriedades do Trabalho.

Para acessar as propriedades Béasicas ou Avancadas do trabalho,
cliqgue no botédo Propriedades Béasicas do Trabalho ou Propriedades
Avancadas do Trabalho a partir do didlogo Propriedades do Trabalho.

Trabalhando com Predefinicbes de Propriedades
do Trabalho

As predefinicbes de propriedades do trabalho permitem que vocé salve
a maioria das configuracdes de propriedades do trabalho para um tipo
de trabalho comum e reaplique-as em uma Unica etapa.

As configuragdes de tamanho do trabalho (largura, altura, largura e altura
da escala), intervalo de péaginas e panelizagdo ndo séo salvas em uma
predefini¢éo.

Para criar e aplicar predefinigcbes, use caixa de grupo Predefinigcdes na
parte superior do dialogo Propriedades do Trabalho.

Predefinicdo Selecione uma predefinicdo a partir da lista para aplicar
suas configuragdes.
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"
T__‘] Salvar Salva as alterag@es feitas na
e predefinicdo selecionada.

‘____‘V] Salvar Como  Cria uma nova predefinicdo usando

A as configuragbes das Propriedades do
Trabalho atuais.

%, . c

ABE Renomear Edita o nome da predefini¢do
selecionada.

! . N .

,ﬁﬁ Apagar Exclui a predefinicdo selecionada.

Predefinicbes Somente Leitura

E possivel criar predefinicdes que n&o podem ser editadas. Isso evita
gue elas sejam alteradas acidentalmente. Essas predefinicbes s&o
chamadas predefinigbes somente leitura.

Elas séo exibidas com o nome entre colchetes, como, por exemplo:
[Predefinicdo Somente Leitura]

Para fazer com que uma predefinicdo seja somente leitura, exporte-a
para um arquivo usando a opcao Exportar Como Somente Leitura,
em seguida, importe a predefinicdo de volta para o aplicativo.

Criando Predefinicdes

As configuragbes armazenadas em uma predefinicdo sobrescrevem
quaisquer configuragdes anteriores nas Propriedades do Trabalho.

1. A partir da caixa de grupo Predefinicdes na parte superior do
diadlogo Propriedades do Trabalho, clique no botdo Salvar Como.

2. Marque as configura¢cfes de guia que vocé deseja incluir na
predefini¢éo e clique em OK.

Para a maioria das predefinicdes, marque as configuracbes
Gerenciamento de Cores e Opg¢des da Impressora.

3. Insira um nome para a nova predefini¢éo.
4. Clique em OK.
Atualizando PredefinicBes

Para atualizar a predefinicdo selecionada com as configura¢des das
propriedades do trabalho atual, selecione Salvar a partir da caixa de
grupo Predefini¢des.

E possivel alterar a predefinicdo [Usar Propriedades Padrdo de
Trabalho] ao editar as propriedades do trabalho padrdo para a
configuragdo. Consulte Configurando Propriedades Padrédo de Trabalho
para obter mais informagdes.
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Aplicando uma Predefinicdo

Para aplicar uma predefinicdo a o trabalho atual, selecione o menu
suspenso Predefinicdes.

Renomeando uma Predefini¢céo

1. Selecione a predefinicdo que deseja renomear na lista
Predefini¢@es.

2. Cligue no botdo Renomear a partir da caixa de grupo
Predefinicfes.

3. Insira o novo nome e clique em OK.

Nao é possivel renomear a predefinicao [Usar Propriedades
Padréo de Trabalho].

Excluindo uma Predefinicao
1. Selecione a predefinicdo que deseja excluir na lista Predefini¢ées.
2. Cligue no botédo Excluir a partir da caixa de grupo Predefini¢des.

3. Cligue em Sim para excluir a predefinigéo.

A predefinicdo [Usar Propriedades Padrdo de Trabalho] ndo
pode ser excluida.

Importando e Exportando Predefinicdes

E possivel exportar predefinicdes para troca-las com outros usuarios ou
instalagbes ou para fazer backup das mesmas no caso de falha de
disco.

Os arquivos de predefinicbes contém as configuracGes de propriedades
do trabalho padréo (tudo exceto tamanho do trabalho, intervalo de
paginas e panelizagéo).

Exportando PredefinicBes
Para exportar as configuragfes atuais para um arquivo de predefinigéo:

1. Crie as predefinicdes que deseja exportar. Consulte Criando
PredefinicGes para obter mais informacdes.

Feche o didlogo Propriedades do Trabalho.
No menu Arquivo, selecione Exportar Predefini¢éo.
Selecione o Modelo de Impressora.

Selecione as predefinicdes que deseja exportar.

I O

Se desejado, marque Exportar Como Somente Leitura. Consulte
Predefinicbes Somente Leitura para obter mais informacdes.

Se essa caixa for marcada, as predefinicbes serdo exportadas
como somente leitura.
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7. Cligue em Exportar.
8. Escolha o local para as predefinicBes exportadas e clique em OK.
Importando Predefinicdes

Para importar configura¢cdes que foram salvas anteriormente em um
arquivo de predefini¢des:
1. No menu Arquivo, selecione Importar Predefinicdo.

2. Selecione o arquivo de predefini¢cdo e clique em Abrir.

Se o arquivo de predefinicdo contiver configuragbes que possam
sobrescrever as configuragfes existentes, vocé sera solicitado a confirmar
a substituicdo dessas configuracdes.

Propriedades Basicas do Trabalho

As Propriedades Bésicas do Trabalho exibem apenas as configuragbes
essenciais para o processamento do trabalho.

Para acessar as Propriedades Basicas do Trabalho, cligue no botédo
Propriedades Basicas do Trabalho no dialogo Propriedades do
Trabalho.

O lado esquerdo do dialogo contém as configuragBes bésicas para
processar um trabalho. O lado direito contém um painel de prévia
exibindo o trabalho da forma como aparecera na saida.

Use para selecionar ou mover um trabalho no painel de
k prévia.
k

Aplica zoom dobrando o tamanho da ampliagédo da
visualizagéo atual. O ponto clicado sera o centro da
visualizagéo.

e Mantenha a tecla Ctrl pressionada e clique para
reduzir o zoom a metade da ampliagdo da
visualizacéo atual. O ponto clicado sera o centro
da visualizacao.

e Clique e arraste para aumentar uma determinada
parte da area de desenho.

Ajusta a visualizacéo para ajusta-la ao tamanho da area
de desenho.

Configurando Propriedades Béasicas do Trabalho

As Propriedades Basicas do Trabalho exibem as configuraces
essenciais para o processamento do trabalho.

Tipo de papel Selecione o tipo de material na impressora.

Somente materiais que possuem predefinicées
disponiveis serdo exibidos.
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Impresséo final

Escolha a qualidade que reflita a forma como vocé

gostaria de usar a impresséo final.

Perfil ICC Selecione um

Perfil ICC.

Apenas os Perfis ICC disponiveis para o tipo de
papel selecionado serdo exibidos.

O numero de copias a serem enviadas.

(3]

A quantidade de espaco entre os diversos painéis,

cOpias e/ou trabalhos com distribuicdo otimizada
que serdo impressos como parte do trabalho.

Tamanho do

trabalho o tamanho da

m £
%

Ajustar ao
Material

Proporcional

A edicdo dessas opcdes permite que vocé modifique

producdo e a orientacéo da pagina.
A largura e a altura do trabalho.

A largura e a altura como uma
percentagem do original.

Escala o trabalho
proporcionalmente de forma que
seja 0 mais largo possivel mas
ainda cabendo dentro da area
imprimivel do material de saida.

Aumenta ou reduz a largura e a
altura juntas para manter as
proporg¢des originais intactas.

Configurando a Visualizagdo do Painel de Prévia

Selecione uma das trés visualizagdes disponiveis na lista na parte

superior do painel de prévia:
Prévia da
Pagina

a area de prévia.

Se existir mais de uma pagina
no trabalho, uma lista de
nameros de pagina aparecerdo
acima da prévia, permitindo a
selecdo da pagina a ser

visualizada.

Se vocé estiver usando o
PhotoPRINT SE, apenas a

Exibe cada pagina do trabalho
escalada de forma a preencher

N S Y I B W

primeira pagina sera exibida

na Prévia da Pagina.
Selecionada automaticamente
quando as guias Fluxo de
Trabalho, Gerenciamento de
Cores, Opc¢des de
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Impressora, Recortar ou
Ajuste de Cores séo
selecionadas.

e g g m W moa A

Prévia do Exibe o trabalho da forma como F

Layout ele aparecerd no material de
saida. A prévia é escalada de
forma que o material de saida
preencha a area da prévia.

Selecionada automaticamente
guando as guias Layout,
Legendas ou Separagdes sao
selecionadas.

P L ]

B a_aa

Prévia de Exibe o trabalho com as linhas
Panelizacdo externas do painel que sera
qguebrado em sobrepostos na
imagem.
Selecionada automaticamente
quando a guia Panelizacédo é
selecionada.

3 A s A W u e w w w gs

B a s

Configurando Propriedades Padréo de Trabalho

Para que as propriedades do trabalho atual sejam as configuracdes
padrdo para todos os trabalhos novos adicionados a esta configuragéo,
clique em Definir Como Padrdo. Sera solicitada a confirmacdo da
alteracdo nas configuragdes padrao.

Propriedades Avancgadas do Trabalho

As Propriedades Avancadas do Trabalho oferecem varias opgles e
guias para ajustar um trabalho.

Para acessar as Propriedades Avancadas do Trabalho, clique no botédo
Propriedades Avancadas do Trabalho no didlogo Propriedades do
Trabalho.

O lado esquerdo do dialogo contém as guias nas quais as propriedades
do trabalho podem ser definidas. O lado direito contém um painel de
prévia exibindo o trabalho da forma como aparecera na saida

Configurando Propriedades Avancadas do Trabalho

As diferentes guias dentro do didlogo Propriedades do Trabalho
permitem a definicho de opc¢Bes de layout, de panelizagdo, de
calibracdo de cores, de ajuste de cores e legendas.
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O ndmero exato de guias e as configuracdes nessas guias variardo
dependendo do tipo de trabalho e do dispositivo de saida selecionados,
assim como da versao do software em uso.

Guia Layout

A guia Layout controla como
o trabalho sera posicionado
no material de saida, que
tamanho teréa e o layout da

saida.

Tamanho
do Material

Propriedades do Trabalho

[Usar Propriedades Pad | |-
RN = U AR

Tamanho do Material
| 53.580 » 1800.000in

PredefinigSo

E‘HEB S60in
E:Hu 000in
3 ]0.000in

= =
F=| [ |1snn 000
pr =1
= |0.000n =
=
|

=] & [couin

[ Impressdo emrclodiplo (G ]

0 do trabalho
[ [15.30in

= =
= % [100000%

=
=
10 [2.472n = % [0z <

™ Ajustar aoMaterial ¥ Proporcional

ﬁ [+ |0.000in j o= [0.000in j
ﬁ I =] T [ =

= ——

¥ Olimizag3o de paginas

O tamanho do material carregado no dispositivo de
saida. Selecione um dos tamanhos predefinidos ou
especifique dimensdes exclusivas abaixo.

= E

A largura e a altura do material

[ J[IE  As margens da area imprimivel

Quando um conjunto de dimensdes exclusivas é
especificado, ele é adicionado automaticamente a lista
de tamanhos predefinidos.

Impresséo
sem margem

Se esta opg¢édo for marcada, as
dimensbes do trabalho serdo definidas
automaticamente para impressao sem
margem (sangramento total). Apenas
tamanhos de materiais que aceitem
impressdo sem margem serao
listados. Se um tamanho de material
diferente for selecionado, as
dimensbes do trabalho serédo
ajustadas automaticamente para
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Tamanho
do Trabalho

Posicéo

Impresséao
em Rolo
Duplo

Editar

[

Tl
=

corresponder ao novo tamanho.

Se sua impressora suportar impressao
em rolo duplo, marque essa op¢ao.
Consulte Usando Impressdo em Rolo
Duplo com Trabalhos Otimizados para
obter mais informacdes.

Clique nesse botao para editar as
configuragdes para Impressao em
Rolo Duplo.

A largura do rolo carregado no lado
esquerdo da impressora.

A distancia entre os rolos montados na
impressora.

A largura do rolo carregado no lado
direito da impressora.

A escolha de uma dessas opg¢des permite que vocé
altere o tamanho da saida e a orientagdo da pagina.

= E
% 1%

Ajustar ao
Material

Proporcional

A largura e a altura do trabalho.

A largura e a altura como uma
percentagem do original.

Escala o trabalho proporcionalmente
de forma que seja o mais largo
possivel mas ainda cabendo dentro da
area imprimivel do material de saida.

Quando essa opcgao € selecionada, a
altura e a largura do trabalho séo
aumentadas ou diminuidas
simultaneamente para manter intactas
as proporc¢des do original.

Essas configurag@es alteram a posicdo do trabalho no

material.
- A distancia entre o trabalho e as margens
E direita e inferior da area imprimivel.

= | Posiciona o trabalho nas distancias
2 especificadas a partir das bordas inferior e
direita da area imprimivel do material de saida.

40 | Centraliza o trabalho de acordo com a largura
. da area imprimivel.

+ife | Centraliza o trabalho no meio da area
4 imprimivel. Disponivel apenas para material de

folha.
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(m[m]

1

Intervalo de
Pagina

Otimizacéo
de
distribuicdo
de pagina

F|[3

2
B

A quantidade de cOpias a serem impressas.

A quantidade de espaco que existira entre os diversos
painéis, copias e/ou trabalhos com distribui¢éo
otimizada que serdo impressos como parte do trabalho.

Se marcada, é possivel especificar o intervalo de
paginas que serdo impressas para um trabalho de
vérias péaginas. O formato é x-y. Para inserir varios

w

intervalos, “,” também é aceitavel.
Ex: 5 Imprime a péagina 5.
2-5 Imprime as paginas 2, 3,4 e 5.

3,5-10 Imprime as paginas 3,5,6,7,8,9¢e
10.

Se marcada, as paginas, painéis e separacdes de cores
do trabalho serdo otimizadas automaticamente para
distribuicéo.

Vira a imagem selecionada em seu eixo vertical, de
forma que ela seja “espelhada” na impressao.

Gira a imagem sobre o material em incrementos de 90
graus. Clique no botéo até que vocé obtenha a
orientagcdo desejada.
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GuiaFluxode (o]

Trabalho Predeliicio: [ [User Propisdades Pad ] || . | Vi
A guia Fluxo de Trabalho GAERNE @ § 0 = @=V

exibe as configurag8es
relacionadas a hora e &
ordem em que o trabalho
sera processado.

Caminho:

MNome do trabalho:

Configurago:

Apés a saida:

ContouTest eps (Contour Cut .

ChAutomated Testing!Samples'

SOLJET PROII EX SC-540 EX

|Apagal

ApOs a Saida

Enviar

Prioridade

Enviar [Impress8a & Contorma

Ll L L

Friaridade: [Meda

[~ Repetir o trahaho

Enviar rabalho | = | J

I Enviar apds: 2 — vezes

Comentérios:

Define o que deve ser feito com o trabalho apds a
saida:

Apagar Remove trabalhos da fila apds a saida.

Manter Coloca trabalhos na Fila de Trabalho
apos a saida ou na parte inferior da fila.

Arquivar  Salva o trabalho apés a saida.

Define qual parte de um trabalho de combinagé&o de
impresséo e contorno serd impressa. Esse controle
aparecera apenas para dispositivos hibridos.

Para obter mais detalhes, consulte “Corte de
Contorno e Saida Hibrida Virtual” na pagina 134.

Impresséao O trabalho sera impresso e o
& Contorno  contorno seré cortado.

Somente Apenas a parte impressa do trabalho
impresséo seré enviada.

Somente Apenas o contorno sera cortado.
Contorno

A prioridade designada a um novo trabalho como
padréo. A prioridade é usada para determinar qual
dos trabalhos em uma fila sera processado primeiro.
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Repetir o
Trabalho

Enviar Depois

Comentarios

E possivel que um trabalho com prioridade Alta
nao seja impresso primeiro. Isso deve-se ao fato
de que o software pode fazer o RIP simultaneo de
varios trabalhos. Se um trabalho menor terminar o
RIP mais rapido, passara diretamente a fila de
Impressao e a sua impresséao sera iniciada
imediatamente.

Insira 0 nUmero de vezes que vocé quer que o
software reenvie o trabalho automaticamente.

Esse recurso evita que vocé tenha que enviar o
trabalho manualmente toda vez que quiser imprimi-
lo.

Marque para especificar a hora em que os trabalhos
na fila seréo produzidos.

Comentarios sobre o trabalho podem ser
visualizados através do didlogo Propriedades do
Trabalho.

Guia Gerenciamento de ]

Cores Fredefinigao [Usar Propriedadss Pad = | | aae | pif
A guia Gerenciamento de @ S@EAm 7 2 v
: - = [ orreséo de Cores
Cores exibe as configuracdes imﬂ
. . P sar conegan de cores -
relacionadas ao dispositivo de el
impresséo. Dependendo do Perfilde Saida [ESM Glossy 7204720 Standard.ice =]

. o , Material: lossy Calendered Winyl, Permanent,
dispositivo de saida, o layout e R |
dessa guia podera apresentar o [Fadn d |

. esolugio: pi
diferencas. Moo de Cores: | CMELeLm Sol (2 bits) =]

Difusdo: [FhtPress =16 )

Corregao de
Cores
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SusvizagEo de giadientes |

SimulagEo; Nenhum j

¥ Utiizar mapsamenta de cores

[+ lgnarar sobre-impresso

Selecione o tipo de correcdo de cores desejado.
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Perfil de
Saida

Material

Modo de
Impresséo

Resolucéo

Modo de
Cores

Usar Ativa as configuracdes de corregdo de

correcéo cores do Perfil ICC selecionado.
de cores
Usar Ativa apenas as configuragcées

linearizacd linearizagdo do Perfil ICC selecionado.
0 apenas

Sem O software usa um perfil CMYK
correcao genérico, ao invés de um perfil gerado
de cores a partir de medidas de cores atuais de

saida do dispositivo. As tintas laranja e
verde ndo serdo usadas.

Selecione um perfil a partir da lista ou selecione
Adicionar para adicionar um Perfil ICC.

Selecione o tipo de material a ser usado para a
impresséao do trabalho.

Selecione a qualidade de impresséo para a saida.
Esse valor variar4 conforme o tipo de impressora.

Selecione a resolugéo de saida. Um valor maior de
DPI aumenta a resolucéo do trabalho, mas a
producado é mais demorada.

Selecione 0 modo de cores que corresponde as tintas
definidas na impressora.

CMYK A imagem sera impressa
usando uma combinacao
das tintas ciano,
magenta, amarelo e
preto.

CMY A imagem sera impressa
usando as tintas ciano,
magenta e amarelo.
Toda cor preta sera
processada usando a
combinacao de CMY.

Tons de Cinza A imagem sera impressa
usando apenas tinta
preta, produzindo uma
imagem em preto e
branco com tons de
cinza.
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CMYKLcLm

CMYKOrGr

CMYKLcLmOrGr

CMYKLcLmMcMm

CMYKMcMmOrGr

+Pig
+Dye

+2Bit
+8Bit

+ ponto
variavel

CMYK mais as tintas
ciano-claro e magenta-
claro. Esse modo de
cores fornece
graduacdes mais suaves
entre tons de cores mais
claros.

CMYK mais as tintas
laranja e verde. Esse
modo de cores fornece
cores verdes e laranjas
mais exatas que o CMYK
possa produzir.

CMYK mais as tintas
ciano-claro, magenta-
claro, laranja e verde.

CMYK mais as tintas
ciano-claro, magenta-
claro, ciano médio e
magenta médio.

CMYK mais as tintas
ciano médio, magenta
médio, laranja e verde.

Tinta com base em
pigmentos.

Tinta com base em
tintura.

Indica os graus do
tamanho do ponto
variavel.
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Tipo de
Difuséo

Selecione o processo de difusdo para a saida.

Tipo de Difuséo é o padrdo em que cada ponto que
forma a imagem é aplicado no material. Cada tipo de
difusdo tem suas vantagens quanto a qualidade e
velocidade de RIP. O tipo de difusédo padrao
geralmente é a melhor configuracdo para a sua
maquina.

O software oferece varias opc¢oes de difusao, a fim de
otimizar a impressao. Em geral, a qualidade e a
velocidade sdo mutuamente exclusivas, com a
Difus@o KF oferecendo a mais alta qualidade e a
Difusdo LX ou FMXPress oferecendo um
processamento mais rapido.

Os padrdes disponiveis (em ordem decrescente de
qualidade) séo:

Difusdo KF  Essa opcéo é uma versao melhorada
do método de difusdo de erros.
Embora exija um tempo maior para
executar o RIP (5 a 6 vezes mais que
FMXPress), essa op¢ao fornece maior
detalhamento e contraste para a
maioria das impressoras jato de tinta.

Difusdo de  Esse método produz imagens de alta

Erros qualidade. A qualidade melhorada da
imagem requer processamento
intensivo (3 a 4 vezes mais que
FMXPress) e, com este método, 0
tempo necessario para aplicar RIP a
um arquivo é o segundo mais longo
dentre as opg¢bes disponiveis.

Difusao E um equilibrio entre qualidade de
Randdbmica imagem e tempo de RIP. Exige 2 a 3
vezes mais tempo que FMXPress.

FMXPress O método de difus&o padréo. E o mais
rapido com relacéo ao tempo de RIP e
€ adequado a maioria das impressoes.

Difusdo LX E uma opcéo mais rapida em termos
de tempo de RIP. E uma boa escolha
para impress@es de grande porte, que
serdo visualizadas a uma distancia
consideravel.
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Avancado

Suavizagéo
de
Gradientes

Simulacado

Difuséo Projetada para uso com impressoras

Angular térmicas, para producéo de cores
vibrantes e saturadas. Também
utilizada para produzir impressées de
positivos em tela. Clique em Tela para
definir opgBes avancgadas. Consulte
“Configurando Opc¢des de Difusdo para
Difusdo Angular” na pagina 87 para
obter detalhes.

Cligue nessa op¢éo para definir propriedades
avancadas de corregdo de cores. Consulte
“Configurando Propriedades Avancadas de Correcéo
de Cores” na pagina 89.

Selecione Normal, Melhorada ou Super. As
configuragBes mais altas fazem com que o software
faca a renderizacé@o de gradientes usando algoritmos
mais elaborados que produzem uma difusédo mais
suave.

A simulacéo de impressora permite que vocé simule a
saida de uma impressora na outra. E possivel simular
um trabalho de formato grande em uma impressora de
formato pequeno.

Para simular a saida em outra impressora, selecione
Adicionar na lista Simulacéao.

1]
Examinar: & @ Er
gD\squete de 314 (A
|=Disca local (C:)
@Compact Disc (D)
I=Ptemp em Fx_server' (E:)
I=2Documentation em ‘Development’ (1:)
I=2Production em 'Development’ £1:)
Nome do arquive: I j Abiir I
Arquivos datipe: [ Simulation Profiles [*icc;* iom:* gme) x| Cancelar |

Selecione um perfil ICC do dispositivo que vocé
deseja simular e cligue em Abrir.

A simulacdo de impressora ndo tem suporte para o
objetivo de renderizacdo de cores spot. Se vocé tentar
e enviar um objeto para o qual tenha sido designado o
objetivo de renderizacédo de cores spot ao usar a
simulacdo de impressora, uma mensagem de erro
serd exibida.
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Utilizar
Mapeamento
de Cores

Ignorar
Sobre-
Impresséao

Marque essa opgao para imprimir cores spot
baseadas nas configuragdes do mapeamento global e
personalizado de cores. Cligue em Mapeamento de
Cores para definir op¢des de mapeamento
personalizado de cores. Consulte “Usando o
Mapeamento Personalizado de Cores” na pagina 125
para obter detalhes.

Se esta opcao for selecionada, o software ignorara
quaisquer configuracdes de sobre-impressao que
possam existir em trabalhos impressos.

Configurando Opg¢des de Difusdo para Difusdo Angular

O dialogo Difusdo Angular exibe as opg¢bes de difusdo disponiveis.
Para acessar o dialogo, selecione Difusdo Angular como sua opgao
de difusdo na guia Impressora do diadlogo Propriedades do Trabalho e,
em seguida, clique no botdo Tela.

Remaver Mairé |

Faormato: I Diarnond = l

[~ Usar telas com precis3o

Canal | Angula | Fregiiéncia |
Ciano 105.00 58.00
Magenta 7h.00 BR.00
Amarelo 50.00 55.00
Preto 45.00 58.00
Ciano-Claro 75.00 55.00
Magenta-Claro 105.00 BR.00
Elue tedal 45.00 58.00
Black 45.00 58.00
Olympic Blue 45.00 BR.00
Doark Green 45.00 55.00

Editar.. |

Resetar | ()8 I Cancelar

As seguintes opgOes estdo disponiveis:

Remover
Moiré

Angulo e
Freqguéncia
de Tela

Clique para recalcular angulos e freqliéncias para
remover padrdes Moiré. Esta funcao recalcula os
angulos e freqiiéncias dos canais de cores CMY
baseados no angulo do canal de cores pretas. Todos
0S outros canais de cores permanecerdo inalterados.

Para definir o angulo e a freqiiéncia de tela para um
canal de cores, selecione o canal na lista e clique em
Editar.
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Canal: Ciano

Engulo: 105.000° 3

Freqiigncia
55.000 3 linhas.in

v Aplicar em todos

Cancelar
Insira 0 angulo e a freqiiéncia desejada e clique em
OK.

Marque Aplicar para Todos para aplicar a nova
freqliéncia para todos os canais de cores.

Forma A forma dos pontos que comp8em a tela de
reticulacdo. Para resultados superiores, escolha
Diamante ou Elipse.

Ponto Coseno

Cruz

Diamante

Duplo

Ponto Duplo

Elipse

Duplo

Invertido

Ponto Duplo
Invertido

Ponto
Simples
Invertido

Linha

et

N\
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Linha X

Linha'Y
Romboide
Redondo
Ponto

Simples

Quadrado

Usar Telas Se essa op¢dao for marcada, um algoritmo especial
de Precis@o  sera usado produzindo sombreados altamente
precisos, mas prejudicando a performance do

computador.
Reticulacéo Se essa opg¢do for marcada, a reticulagédo de super
de super célula sera usada.
célula Esse processo cria reticulagdes que possuem quatro

vezes mais tons de cinza na mesma resolugao
comparado com algoritmos padrées. Isso cria imagens
mais suaves ao imprimir difusdes angulares.
Entretanto, a quantidade de processamento necessaria
para criar reticulagbes é maior.

Configurando Propriedades Avancadas de Correcédo de Cores

O software identifica o tipo de contetdo do trabalho e filtra op¢des que
nao se aplicam.

1. A partir do trabalho, abra o dialogo Propriedades do Trabalho.

2. Selecione a guia Gerenciamento de Cores.

3. Cligue no botdo Avangado.
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— Perfis ICC de Entrada

Chvk:
RGE: IAdobe RGE (1938) j
Cinza: IU_S. wieb Coated [SWOP) w2 j

V' Usar o perfil ICC embutida [~ Usar simulagio CMYK.

— Objetivo de Renderizagio
Chavk: Outros:

gnﬂ;gaepr?s I Imagem j I Imagem j

Wetor: IEolorimétrico Relativo j IEolorimétrico Relativo j

Tenta: IEolorimétrico Relativa j IColorimétrico Relativo j

Gradiente: IEoIorimétrico Relativo j IColorimétrico Relativa j

™ Imprimir transparente como branco

Resetar | ()8 I Cancelar

Configurando Perfis ICC de Entrada

Selecione o perfil ICC de entrada que deve ser utilizado para converter
a imagem em um espaco de cores neutro. Ha trés tipos de perfis ICC
de entrada que podem ser especificados.

CMYK O perfil CMYK de entrada aplica-se a todos os
elementos de um trabalho que estejam no modo de
cores CMYK. Se a imagem estiver no modo de cores
CMYK, é sinal de que o arquivo foi previamente
separado para envio a um dispositivo de saida
especifico. Sempre que possivel, use como perfil
CMYK de entrada o mesmo perfil utilizado para
separacéo no aplicativo de desenho. Se ndo tiver o
arquivo correspondente, tente usar perfis similares
para conjuntos comuns de tintas (por exemplo, CMYK
SWOP ou SWOP de alta capacidade).

RGB O perfil RGB ICC de entrada aplica-se a todos o0s
elementos de um trabalho que estejam no modo de
cores RGB. Um perfil RGB de entrada pode ser usado
para um monitor ou um scanner. Se vocé digitalizou a
imagem sem fazer a correcdo de cores, recomenda-se
usar o perfil do scanner como perfil RGB de entrada.
Se vocé fez qualquer correcéo de cores na tela,
devera selecionar o perfil do seu monitor como perfil
RGB de entrada.

Cinza O perfil ICC Cinza de entrada aplica-se a todos os
elementos de um trabalho que estejam no modo de
cores tons de cinza. Esse perfil pode referir-se a um
scanner ou monitor de tons de cinza.
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Marque a opgéo Usar o perfil ICC embutido para for¢ar o RIP a usar o
perfil ICC de entrada embutido no arquivo.

Se a opgao Usar Simulagdo CMYK for marcada, as imagens RGB
serdo importadas usando o perfii RGB de entrada e, em seguida,
convertidas para CMYK e reimportadas usando o perfii CMYK de
entrada.

Adicionando Perfis ICC de Outras Origens

Para adicionar um perfil ICC de entrada a partir de outra origem,
selecione Adicionar na caixa de combinag&o.

Configurando Objetivos de Renderizagao

O objetivo de renderizagdo especifica como o espaco das cores do
arquivo de entrada é mapeado para o espaco das cores do dispositivo
de saida.

Os objetivos de renderizacdo podem ser especificados para quatro
diferentes tipos de objetos que compdem os trabalhos:

Bitmap O objetivo de renderizagdo a ser usado com
imagens bitmap (imagens rasterizadas) contidas
no arquivo de trabalho.

Vetor O objetivo de renderizagéo a ser usado com 0s
objetos de vetores, tais como circulos, poligonos,
linhas, arcos e curvas Bezier, contidos em
arquivos baseados em vetor, como PostScript,
DXF ou Adobe lllustrator.

Texto O objetivo de renderizagdo a ser usado com
objetos de texto contidos em PostScript e outros
arquivos baseados em vetor.

Gradiente O objetivo de renderizacdo a ser usado com
objetos de gradiente baseados em vetor contidos
em PostScript e outros arquivos baseados em
vetor. Os gradientes criados em arquivos bitmap
serdo renderizados usando o objetivo de
renderizacédo de Bitmap.

Imprimindo Se essa caixa for marcada, as areas
Transparéncia transparentes do desenho ou areas nas quais
como Branco ndo existem objetos serdo impressas na cor

branca, em vez de serem deixadas vazias.

Aplicar divisdo de  Um arquivo DCS tradicional contém uma

tintae separacdo de quatro cores (CMYK). Marque
linearizacéo a essa opcgao para aplicar configuracdes de
arquivos DCS Divis&o de Tinta para uma separacdo de cores

que inclua tintas claras (CMYKLcLm). Imprimir no
modo de cores CMYKLcLm aumenta a
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guantidade de cores reproduziveis. Consulte
Diviséo de Tinta para obter mais informacgdes.

Essa opcéo esta disponivel apenas para
impressoras com suporte para 0 modo de cores
CMYKLcLm.

Se um tipo de objeto ndo aparecer no trabalho atual, seu objetivo de

renderizacao sera desativado.

E possivel especificar objetivos de renderizacdo diferentes para objetos
CMYK versus todos os outros objetos (RGB, tons de cinza, LAB, etc.).

Escolha um dos seguintes objetivos de renderizagao:

Imagem

Saturacéao

Colorimétrico Relativo

Colorimétrico Absoluto

Esse objetivo € o melhor para imagens
fotogréficas. As cores fora do limite do
dispositivo de saida sao chanfradas ou
compactadas para caberem no espago
de cores do dispositivo de saida.

Esse objetivo é o melhor para imagens
graficas, como arte vetorial onde cores
vivas sdo mais importantes que a exata
correspondéncia de cores. As cores
fora do limite do dispositivo de saida
sd0 mapeadas para cores na extensao
da saturacéo do limite. As cores que
estdo dentro do limite do dispositivo de
saida sdo deslocadas para mais perto
da extensédo de saturacdo do limite.

Esse objetivo é melhor para imagens
tais como, logotipos, onde o resultado
precisa corresponder a imagem
original. As cores fora do limite do
dispositivo de saida sao chanfradas.
Esse método podera reduzir o nimero
total de cores disponiveis. O ponto
branco do Colorimétrico Relativo é
sempre zero.

Esse objetivo é semelhante ao
Colorimétrico Relativo, mas tem um
valor diferente de ponto branco. O
Colorimétrico Absoluto representa as
cores relativas a um valor fixo de ponto
branco de D50. Por exemplo, o branco
do papel “A” sera simulado em uma
impresséo no papel “B”. Este objetivo é
0 mais adequado para provas
coloridas.
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Sem correc¢ao de cores

O objeto é impresso sem correcdo de
cores.

Imprimir Transparéncia como Branco

Se essa caixa for marcada, as areas transparentes do desenho ou
areas nas quais ndo existem objetos serdo impressas na cor branca,
em vez de serem deixadas vazias.

Guia Opcses de f_!ﬂ
Impresséao

A guia OpgBes de Impressao
exibe as configura¢tes
relacionadas ao dispositivo
de saida selecionado.

As opcdes exibidas poderédo
variar dependendo do
dispositivo de saida.

¥ Habilitar opgiies do driver

Sob lﬁ DirecEo de impress&o
obre-impressio:

P £ Uridirecional
Espagamento
eﬂf;e;;jégimag; 10 mm ' Bidirecional

Tempo de
P ey Nenhum
v Calibrag8o de avango de r Imnprimir marca de
material reqistro
Cortar a folha apos a

impress3n ¥ Awvangar apés corte

Woltar a0 Padrdo

Habilitar Permite usar as op¢des de driver disponiveis para

Opc¢des do seu dispositivo de saida. Quando as opg¢des do driver

Driver sdo ativadas, € possivel designar opgdes especiais
dentro do dialogo de opc¢des do driver. Quando as
opcdes do driver sdo desativadas, as configuragbes
da propria impressora sao utilizadas.

Direcdo de Selecione o tipo de dire¢éo de impresséo que vocé
Impresséao deseja que o dispositivo de saida use.

Unidirecional

Bidirecional

A cabeca de impressao imprime em
uma direcdo para garantir
alinhamento preciso.

A cabeca de impresséo imprime em
duas dire¢Bes para aumentar a
velocidade da impresséo,
sacrificando alinhamento preciso.
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NUmero de
passes

Espacamento
Entre Paginas

Tempo de
Secagem

Direcao de
Impresséo

Calibracéo de
Avanco de
Material

Cortar a Folha
Apos a
Impresséo

Avancar ap6s
impressao

Restaurar
padrdes

Selecione o nimero de passos que vocé deseja que
a impressora faga antes de completar a imagem.
Quanto mais passes a impressora tiver que fazer,
melhor sera a qualidade da imagem impressa.

A quantidade de espaco entre cada trabalho
separado.

Esse é o tempo que a impressora espera apés a
concluséo da impresséo, permitindo a secagem da
tinta.

Direcdo de movimento dos cabecotes de impressao
durante a impressao. No modo bidirecional os
cabecotes de impresséo imprimem da esquerda para
a direita e em seguida, da direita para a esquerda.
No modo unidirecional, os cabecgotes imprimem
unicamente da direita para a esquerda. O modo
bidirecional imprime mais rapido, mas o modo
unidirecional geralmente produz uma impressao de
qualidade superior.

Se essa opgéo for marcada, a impressora usara o
valor fornecido para compensar variagdes em taxas
de avanco durante o processo de saida. Isso fornece
uma saida mais precisa.

Corta o material ap6s a conclusdo da impressdo. Se
for definido um tempo de secagem, o material sera
cortado depois deste tempo.

Se essa opc¢dao for marcada, o material sera
avancgado até apds os cabegotes e permanecerédo no
final do trabalho.

Clique nessa opg&o para restaurar todas as
configurag6es na guia para seus valores padrao.
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Guia Recortar ?

Resolugo: 400 =1 Passosicm

A guia Recortar s6 esta Numero de passes: |1 =
visivel para trabalhos sendo
enviados em uma cortadora
ou dispositivo hibrido. Ela

¥ Avangar apés corte
I= | Efwier comendss de arco

I™ Dffset da lamina 0.051em =

permite a especificagdo de
configuragdes relacionadas T Tanarhs dopacate: |7 = v
ao Corte. Qualidade da curva
’7 [ aa =l | [ =
OpgBes da Cortadora | Resetar |
Resolucéo Defina a resolugéo do seu dispositivo de corte. O valor

padrao ja esta definido para os melhores resultados.
Vocé ndo deve alterar esse valor, a menos que esteja
tendo problemas com a produgéo (tamanho do
desenho néo corresponde ao tamanho para o qual
esta designado).

Ndmero de Especifique quantas vezes a lamina deverd mover-se
passes sobre cada linha.

Avancar Marque essa opg¢ao para avangar o material apds a
Apés Corte saida e redefinir a origem.

Enviar Ativa o tratamento de curva interno do dispositivo.
comandos

de arco

Offset da Marque essa opcao para inserir valores

lamina personalizados para o offset da lamina.

Esse valor somente devera ser alterado se vocé
estiver usando uma plotadora de caneta como um
dispositivo de corte.

Tamanho do  Marque essa opcao para especificar o tamanho do
pacote pacote enviado ao dispositivo.

Essa configuracéo aplica-se a um namero limitado
de cortadoras e ndo deve ser alterada, a menos que
a cortadora o exija.
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Qualidade Determina a precisédo das curvas definindo o espacgo

da Curva méximo permitindo entre a curva e a linha. Qualidade
superior requer mais linhas, resultando em tamanho
de arquivo de plot e tempo de corte maiores.

Qualidade superior Qualidade inferior

O valor padréo ja esta definido para os melhores

resultados.
Opcobes da Exibe a caixa de didlogo Opg6es do Driver da
Cortadora Cortadora. Consulte “Configurando Op¢des do Driver

da Cortadora” na pagina 96 para obter detalhes.

Redefinir Restaura as configuracdes padrao.

Configurando Opc¢des do Driver da Cortadora

As Opcodes do Driver da Cortadora permitem controlar os parametros
de operacdo do dispositivo de saida, como velocidade do corte e
presséo, e executar tarefas comuns (avancar rolo, voltar rolo, ir para a
origem) no computador.

Para acessar as Op¢6es do Driver da Cortadora, cligue em Opc¢des da
Cortadora na guia Recortar do didlogo Propriedades do Trabalho.

Artas o Tunsahs | A = Tanbabe | Macra | ey o Toababho, At = Tusbahe | Macra | s 53 Taboah | oo Tusbahe, Mac |

I P | FoCoefal Flgss O Delgeks - J e |

I Presile 3 00

R e | 07

F fcdascie  [15 3] 1050

[ P

oaw | s | Neoet | | s | No |

Guia Antes do Guia Apos o Trabalho Guia Macro
Trabalho

As configuracdes disponiveis em Opcdes do Driver da Cortadora variaréo
conforme o dispositivo de saida.

Cada comando tem uma caixa de selegdo para ativa-lo ou desativa-lo.
Quando ativado, o valor pode ser alterado e o comando sera enviado
ao dispositivo de saida, substituindo as configuragdes neste dispositivo.
Quando a opcéo for desmarcada, serdo utilizadas as configura¢des do
dispositivo de saida.

Salvar Salva as alteragBes como um novo comando.
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Apagar

Redefinir

Antes do Trabalho

Corte Rapido / Médio
/ Lento / Nenhum

Presséo / Forga
Velocidade

Ferramenta

Apo6s o Trabalho

Cortar Material /
Corte Automatico

Macro

Inicializar

Avancar Rolo /
Voltar Rolo

Ir para a origem

Apaga da lista 0 comando selecionado
(somente é possivel apagar os comandos que
foram adicionados com o comando salvar).

Reverte todas as configuracdes ao padrao
(qualquer comando personalizado adicionado
pelo usuério sera apagado).

Define os comandos a serem enviados antes
de o trabalho ser processado.

Define uma série de configuracdes para
velocidades de corte rapido, médio e lento.
Selecione Nenhum se quiser usar todas as
configuragdes do dispositivo de saida.

Define a presséo da lamina.
Define a velocidade de movimento da cabeca.

Define a ferramenta caso varias ferramentas
estejam disponiveis, ou alterna entre corte e
plotagem.

Define os comandos a serem enviados apos o
trabalho ter sido processado.

Especifica se o material deve ser cortado
apos corte ou plotagem.

Permite executar tarefas comuns que,
geralmente, precisam ser executadas a partir
do painel de controle da cortadora.

Inicializa o dispositivo de saida.

Avanca ou volta o material.

Move a cabeca para a origem.

Certifique-se de que ninguém esteja perto do dispositivo de saida
guando enviar macros, pois a cortadora pode se mover e ferir o

operador.

Guia
Painel

O recurso de panelizagdo do software permite que vocé divida um
trabalho em varios painéis menores que sdo produzidos
separadamente. Isso pode ser usado para produzir um trabalho que é
grande demais para o dispositivo produzir em uma sé peca.
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Para obter detalhes sobre a panelizacdo de trabalhos, consulte
“Panelizando e Recortando Trabalhos” na pagina 117.

Guia Legendas e ERERE= A= RE-2
Marcas

Cores: All -
E possivel optar por imprimir tagus  [1270n =]
marcas de Corte e —1 Imprimir legendas
informagdes sobre o trabalho Posigio:  [Gupeir =] A [12 = Pontes
assim como quaisquer Fonte:  [lcheica |
Observa(;ﬁes fOI’neCidaS pOI’ ¥ home daimpressora [ Mome tamantbio e tpo da babalko,
VOCE. ¥ | Resolugin ¥ Tipo de difuséo

¥ Feril|[CC desaida ¥ | Hordriode inieio do RIP
[¥ | Himera do paite] I¥ | Himera da paging
¥ Sobreposican ¥ Buantidads de copias

¥ | Observagtics

=
|

Imprimir marcas: | Nenkum d

Linhas de sobreposigdo de panelizagio
¥ | Erm ambios painéis

Imprimir todas as bandas de cor
¥ Superior ¥ Direita ¥ Esquerda ¥ [rifriar

Cor Selecione a tinta que sera usada para imprimir
legendas e marcas.

Largura Define a largura das legendas.

Imprimir Essa opcéo deverd ser marcada para acessar as

legendas opcdes de impressao de legendas.
Posicéo Selecione onde serdo impressas as

legendas com relacéo ao trabalho.

Fonte e Permite a selecéo da fonte e do
Tamanho tamanho da fonte.
Nome da Imprime 0 nome da impressora na
Impressora peca impressa.
Resolucéo Imprime os valores de resolucéo na

peca impressa.

Perfil ICC de Imprime o perfil ICC de saida

Saida utilizado na peca impressa.
Numero do Imprime o ndmero da linha e da
Painel coluna do painel.
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Sobreposicao

Nome,
tamanho e
tipo do
trabalho

Tipo de
Difuséo

Hora de inicio
do RIP

Numero da
pagina
Quantidade
de Copias

Notas

Imprimir
Marcas

Imprime a distancia de
sobreposi¢ao entre painéis.

Imprime 0 nome, tamanho e tipo do
trabalho na peca impressa.

Imprime o tipo de difusédo
selecionado na pega impressa.

Imprime a hora em que o RIP foi
iniciado na peca impressa.

Imprime 0 nimero da pagina para
arquivos com varias paginas.

Imprime o ndmero de copias feitas
na pega impressa.

Permite a impressdo de uma nota
de texto na peca impressa.

Permite a selecao do tipo de marcas de recorte a
serem usadas no pega impressa.

Apenas a marca de recorte suportada pelo
dispositivo de saida aparecera na lista.

Nenhuma

Nenhuma marca de

impressao.

Registro
Vertical

As marcas de
alinhamento seréo
impressas junto
com a borda
vertical direita do
trabalho, de forma

gue o trabalho
possa ser alinhado
em uma cortadora
para saida hibrida
virtual.

Configurando Propriedades do Trabalho

Pagina 99



Registro As marcas de

Horizontal alinhamento seréao
impressas junto
com a borda
horizontal inferior
do trabalho, de
forma que o
trabalho possa ser
alinhado em uma
cortadora para
saida hibrida
virtual.

Registro As marcas de
de Canto alinhamento serdo J
Vertical impressas fora dos e
cantos na borda -
vertical direita do —
trabalho, de forma
gue o trabalho
possa ser alinhado
em uma cortadora
para saida hibrida
virtual.

Registro As marcas de

de Canto alinhamento serédo

Horizontal impressas fora dos
cantos na borda
horizontal inferior
do trabalho, de
forma que o
trabalho possa ser
alinhado em uma
cortadora para

saida hibrida
virtual.
Borda Marca de registro
Gerber para trabalhos

hibridos virtuais
usando cortadoras
Gerber.

Centroda  Marca de registro

Borda para trabalhos

Gerber hibridos virtuais
usando cortadoras
Gerber.
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Fargo
Impressa

Marca
Mimaki

Marca
OPOS

Marcas de
Corte

Marcas
Padrao

Cores

Marca de registro
para trabalhos
hibridos usando
cortadoras Fargo
Impressa.

Marca de registro
para trabalhos
hibridos virtuais
usando cortadoras
Mimaki EX.

Marca de registro
para trabalhos
hibridos virtuais
usando cortadoras
Summagraphics.

Marcas de recorte
serdo impressas
nos cantos do
trabalho para
permiti-lo.

Marcas padrao com —-
o intuito de alinhar
separacdes de

cores.

Ativado . :
automaticamente
sempre que
separagdes de
cores sao
produzidas.

Referéncias das
cores para cada cor
de tinta serdo
impressas em torno
do trabalho.
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Linhas de
sobreposicdo
de
panelizacao

Imprimir
todas as
bandas de cor

Marcas de  Marcas de

Sobre- sobreposicao serao

posicéo impressas,
indicando como os
painéis de um
trabalho panelizado

devera ser

sobreposto.
Escala de Referéncias das
Tons cores contendo

cores CMY

misturadas e uma
escala de cinza
serdo impressas
em torno do
trabalho.

Margem Marcas seréo
impressas nos
cantos do trabalho
indicando suas
margens externas.

Borda Uma borda sera
impressa em torno
da borda externa do
trabalho.

Marque essa opgao para imprimir
linhas nos painéis para indicar
onde é a borda da sobreposicéo.
Essas linhas poderao ser usadas
para alinhar os painéis.

Se a opgdo Ambos os Painéis
for marcada, as linhas de
sobreposicéo aparecerdo em
ambos os painéis. Caso contrario,
a linha de sobreposicao
aparecera apenas no segundo
painel.

Marque essa opgao para imprimir
faixas de cores na posicao
selecionada.

A

=
e
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Guia Ajuste de =
L&l T (T =

Cores Predefinigio: | [Usar Propriedares Pad +
o RN N !
A guia Ajuste de Cores =
fornece algumas ferramentas Coet  [Tome  lseis [omoe
basicas para ajustar o
manualmente as cores de P
saida. o
. ® A

Cada canal de cores ¢€ listado o [
separadamente como uma 2w
curva de linearizagéo que w
determina qual o percentual o
de cobertura que sera usado ] aa®
(saida) para um percentual o v
especificado na imagem
original (entrada). e

Contraste: -100% ——— |7 100

Nitidez  -1007% ‘—W—I +100%

G () GEED EnmeD
Prévia Marque essa opcao para ver as alteragcées nas

configurag@es de cores refletidas no painel de prévia.

Canal Selecione o canal de cores que deseja editar.
Saida O valor do ponto que esta selecionado no momento na

curva de linearizagéo.

» Clique na curva para selecionar um ponto diferente
para edicdo. Também é possivel selecionar um
ponto clicando na legenda do eixo de entrada.

o Para alterar o valor em um determinado ponto na
curva, edite o valor no campo Saida ou clique e
arraste o ponto para cima ou para baixo.

Contraste Ajusta a quantidade de contraste da imagem.

Esta configuragdo esta disponivel apenas quando
Todos os canais de cores séo selecionados.

Intensidade Ajusta a intensidade da imagem. Configuragdes mais
altas intensificam a saturagdo de cores e o brilho a
custa de fidelidade de cores e detalhes. Configuractes
mais baixas diminuem a saturagdo de cores e o brilho,
mas aumentam o contraste.

Esta configuragdo esta disponivel apenas quando
Todos os canais de cores sdo selecionados.
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B B Clique no botéo Varia¢des para abrir 0 dialogo
RSy Varia¢@es. Consulte Trabalhando com Variages para
‘.!.‘ﬂ‘r obter mais informacdes.
Avancado Clique para editar as configura¢des de cor na imagem
usando um modelo mais avangado.
Eirilho: -100% SR _|\ S +100%
tatiz global: -100% S j - +100%
Grafico: -100% SR e : +100%
1]
Hestaura;:éol Ok I Cancelar |
Esta configuragdo esta disponivel apenas quando
Todos os canais de cores sdo selecionados.

Brilho Valores mais altos tornam todas as
cores na imagem mais claras em
tonalidade. Valores mais baixos
escurecem todas as cores na imagem.

Cor global Esta configuragdo ajusta a cor geral da
imagem. Ela pode tornar a imagem
azulada ou com tonalidade sépia. Para
esta configuracao, o intervalo de
valores de -100% a +100% representa
0 espectro de cores que podem ser
aplicadas a imagem.

Saturacéo Valores mais altos aumentam a
guantidade de cor na imagem, mas
podem reduzir o contraste e 0s
detalhes. Valores mais baixos reduzem
a quantidade de cor.

Redefinir Cligue para redefinir todos os controles
deslizantes aos seus padrdes.

Cligue em OK para aceitar as alteragfes e voltar para

a guia Ajuste de cores.

Apagar Clique para excluir o ponto selecionado da curva de
linearizacéo.

Redefinir Clique para restaurar os valores e configura¢des do
canal atual para seus estados originais.
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Redefinir Clique para restaurar os valores e configuragfes de
Todos todos os canais para seus soados originais.

Editando Detalhes do Canal de Cores

Se a caixa Imprimir Como Separac¢des for marcada, mas Imprimir
separagdes em cores ndo for marcada, vocé podera selecionar a
forma como as separacgfes para cada canal de cores serdo produzidas
selecionando o canal de cores desejado e clicando em Editar.

Canal Ciano

Imprimir same

IC\ano 'I

Cancelar

Cor de processo

Para cores de processo, defina a op¢do Imprimir Como para a cor de
tinta que vocé deseja usar para produzir o canal de cores e cligue em
OK.

Gu I a Separagﬁes @ [¥ Imprimir como separagies
[ Imprimir separacfies i cores

A guia Separagfes contém

o n . Canal Impri
varias opcdes relacionadas o |iwmicne |
a impresséo de separacoes E Magenta Magenta

Amarelo Amarelo

de cores.

Preto
Ciano-Claro
Magenta-Claro
Blue Medal Process
Black Process
Olympic Blue Process

Drark Green Process

Editar.. |

Resetar |
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Imprimir Marque essa opgao para imprimir separadamente cada
Como plano de cor.

Separacdes |

n=h-. -

et

Para imprimir separa¢des apenas para determinadas
cores, desmarque as caixas de selecdo das cores que
vocé ndo deseja imprimir.

Imprimir Marque essa opgao para imprimir cada separagdo de
separagdes  cores do processo na cor de tinta adequada. Se essa
em cores opcao néo for selecionada, todos os processos de

separacfes de cores serdo impressos em preto.
Separagdes para cores spot sempre seréo
impressas em preto.

Editar Clique para editar a forma como os canais de cores
serdo produzidos. Consulte “Editando Detalhes do
Canal de Cores” abaixo.

Guia Mapeamento de Cores Avancado %

A guia Mapeamento de Cores Avancado no didlogo Propriedades do
Trabalho permite que vocé mapeie as cores em um trabalho para os
valores das cores de processo especificas do dispositivo que serdo
usadas para imprimir as cores.

Consulte “Usando o Mapeamento de Cores Avancado” na pagina 129
para obter detalhes.

Configurando Propriedades Béasicas do Trabalho

As Propriedades Basicas do Trabalho exibem as configuragbes
essenciais para o processamento do trabalho.

Tipo de papel Selecione o tipo de material na impressora.
Somente materiais que possuem predefinicbes
disponiveis serdo exibidos.

Impresséo final Escolha a qualidade que reflita a forma como vocé
gostaria de usar a impresséo final.

Perfil ICC Selecione um Perfil ICC.

Apenas os Perfis ICC disponiveis para o tipo de
papel selecionado serdo exibidos.
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(3]

Tamanho do
trabalho

O numero de copias a serem enviadas.

A quantidade de espaco entre os diversos painéis,
cOpias e/ou trabalhos com distribuicdo otimizada
que serdo impressos como parte do trabalho.

A edicdo dessas opgdes permite que vocé modifique
o tamanho da producao e a orientacdo da pagina.

m
%

Ajustar ao
Material

Proporcional

A largura e a altura do trabalho.

A largura e a altura como uma
percentagem do original.

Escala o trabalho
proporcionalmente de forma que
seja 0 mais largo possivel mas
ainda cabendo dentro da area
imprimivel do material de saida.

Aumenta ou reduz a largura e a
altura juntas para manter as
proporg¢des originais intactas.

Configurando a Visualizagao do Painel de Prévia

Selecione uma das trés visualizagdes disponiveis na lista na parte
superior do painel de prévia:

Prévia da
Pagina

Exibe cada pagina do trabalho
escalada de forma a preencher
a area de prévia.

Se existir mais de uma péagina
no trabalho, uma lista de
nameros de pagina aparecerdo
acima da prévia, permitindo a
selegdo da péagina a ser
visualizada.

Se vocé estiver usando o
PhotoPRINT SE, apenas a
primeira pagina seréa exibida
na Prévia da Pagina.

Selecionada automaticamente

quando as guias Fluxo de

Trabalho, Gerenciamento de

Cores, Opc¢des de

Impressora, Recortar ou

Ajuste de Cores séo

selecionadas.

Z_A & 3w g o

T
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Prévia do
Layout

Prévia de
Panelizacao

Exibe o trabalho da forma como
ele aparecerd no material de
saida. A prévia é escalada de
forma que o material de saida
preencha a area da prévia.

Selecionada automaticamente
quando as guias Layout,
Legendas ou Separagdes sao
selecionadas.

Exibe o trabalho com as linhas
externas do painel que sera
quebrado em sobrepostos na
imagem.

Selecionada automaticamente
quando a guia Panelizacéo é
selecionada.

P T T T T P T I}

B d A a 0w w m e o w e e

Ba a3 3 & 5 & w5 e g w3 g4 s

Configurando Propriedades Padréo de Trabalho

Para que as propriedades do trabalho atual sejam as configuracdes
padrao para todos os trabalhos novos adicionados a esta configuragéo,
cligue em Definir Como Padréo. Sera solicitada a confirmagdo da
alteracéo nas configuragfes padrao.
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8. Otimizando a Distribuicéo de
Trabalhos

O software tem a capacidade de otimizar a distribuicdo de trabalhos
com a finalidade de minimizar o material necesséario para produzir
trabalhos. A otimizacdo de distribuicdo reorganiza os trabalhos no
material de saida de forma que eles se alinhem ao longo do material e
sejam comprimidos de forma mais compacta possivel.

Os trabalhos devem estar na mesma fila para serem distribuidos
otimizadamente e devem compartilhar o mesmo dispositivo de saida e
a mesma resolucéo.

Configurando Propriedades do Trabalho para
Trabalhos com Distribuicdo Otimizada

E possivel configurar Propriedades do Trabalho diferentes para

trabalhos individuais de um conjunto com distribuigdo otimizada.

Consulte Usando Impressédo em Rolo Duplo com Trabalhos Otimizados
para obter mais informacdes.

Para editar as Propriedades do Trabalho para um trabalho em um
conjunto com distribuigdo otimizada:

1. Abra o dialogo Propriedades do Trabalho do conjunto com
distribuicdo otimizada.

2. Selecione o trabalho ou trabalhos para o qual deseja definir
Propriedades do Trabalho:

e Clique em um trabalho para seleciona-lo diretamente.
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Uma borda vermelha indica que o trabalho esta
selecionado diretamente e sera afetado por quaisquer
alteracfes feitas nas Propriedades do Trabalho.

e Clique em uma area em branco do Painel de Prévia para
selecionar todos os trabalhos.

T

Uma borda azul indica que todos os trabalhos estdo
selecionados indiretamente e serdo afetados por
quaisquer alteracbes feitas nas Propriedades do
Trabalho.

e Clique um trabalho com varias se¢des para selecionar
indiretamente todas as cépias, paginas, painéis ou
separacgoes.

Os trabalhos gque contenham varias cépias, paginas, painéis ou
separacdes sao referidos como trabalhos com varias secoes. Se
vocé quiser alterar as Propriedades do Trabalho de um trabalho
com varias secgdes, todas as sec¢des serdo afetadas por tais
alteragoes.

L 3 b 0

Uma borda azul indica que todas as secfes de um
trabalho serdo afetadas por quaisquer alteracbes feitas
nas Propriedades do Trabalho.

Um trabalho sem borda indica que ele ndo sera
afetado por quaisquer alteracbes feitas nas
Propriedades do Trabalho.

3. As configuracdes nas seguintes guias Propriedades do Trabalho
podem ser ajustadas para cada trabalho:

e Guia Layout.

e  Guia Gerenciamento de Cores.
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ConfiguragGes de dispositivo ndo podem ser alteradas para
trabalhos individuais.

Usando Impressédo em Rolo Duplo com Trabalhos
Otimizados

Impressdo em Rolo Duplo permite que vocé imprima varios trabalhos
em rolos diferentes de material a0 mesmo tempo. E possivel definir
Propriedades do Trabalho diferentes para cada trabalho em um
conjunto com distribuicdo otimizada e, em seguida, arranjar cada
trabalho no rolo de material adequado. Consulte Configurando
Propriedades do Trabalho para Trabalhos com Distribuigdo Otimizada
para obter mais informacdes.

Apenas impressoras que possam ser carregadas com dois rolos de
material oferecem suporte para Impressdo em Rolo Duplo.

Para configurar trabalhos otimizados para impressdo em Rolo Duplo:

1. Abra o dialogo Propriedades do Trabalho do conjunto com
distribuicdo otimizada.

2. Naguia Layout, marque Impressdo em Rolo Duplo.

3. Cligue no botéo Editar, ajuste 0s seguintes parametros e clique em

OK:
Editar Clique nesse botao para editar configuracdes para
Impressdo em Rolo Duplo.
Rolo A largura do rolo carregado no lado
esquerdo  esquerdo da impressora.
Espacgo A distancia entre os rolos montados na
impressora.
Rolo A largura do rolo carregado no lado
direito direito da impressora.

O campo Largura do Material € a soma da largura de cada rolo. A
distancia entre os rolos nédo é calculada na Largura do Material.
Consulte Guia Layout para obter mais informacdes.

4. Defina as Propriedades do Trabalho para cada trabalho.
Consulte Configurando Propriedades do Trabalho para Trabalhos
com Distribuigdo Otimizada para obter mais informagdes.

5. Arraste os trabalhos para os rolos adequados no Painel de Prévia.

Se vocé editar as Propriedades do Trabalho para qualquer
trabalho, todos os trabalhos seréo otimizados novamente.

6. Cligque Enviar.
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Otimizando a Distribuicdo de Trabalhos
Manualmente

Para otimizar a distribuig&o de trabalhos:
1. Selecione os trabalhos.
2. No menu Arquivo, selecione Otimizar Distribui¢cdo de Trabalhos.

=

Se um Unico trabalho for selecionado, suas paginas serdo otimizadas para
distribuicéo.

Desfazendo a Otimizacéo de Distribuicéo de
Trabalhos

Para separar um conjunto de trabalhos otimizados para distribui¢éo,
restaurando os componentes de trabalho:

1. Selecione o conjunto de trabalhos otimizados para distribuic&o.

2. No menu Arquivo, selecione Desfazer Otimizagdo de Distribuicao.

Usando a Otimizacdo de Distribuicdo Automatica

O software pode ser configurado para otimizar automaticamente a
distribuicdo de trabalhos conforme sédo adicionados a Fila de Trabalho.

Para definir a otimizacdo de distribuicdo automatica, selecione
Propriedades da Configuracdo no menu Configuracdo e, em
seguida, selecione a guia Otimizagdo Automatica.
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Propriedades da Configuragao @

MNome da

Otimizagdo Automaticafv, £ Fan Ex

|H0ra de Saida: =

[v Raotacionar a imagem para encaixar na midia

Iconfigura

Nome do Hol 2 Program Fles\SARS Al Product (EE0EED
c:;nT;artilhado: |H SlandsLHAlE

Erwiar: ||mpress§o % Contorno ﬂ

Apds receber: | I anter ﬂ

L ))
i ity s i)

Otimizar Otimiza automaticamente a distribuicdo de

distribuicéo trabalhos usando um ou mais dos critérios

automaética especificados abaixo. Isto permite que vocé

trabalhe mais eficientemente, agrupando seus
trabalhos para a saida. E possivel adicionar
varios trabalhos na fila e otimiza-los para
distribuicdo em um so6 trabalho.

Ndmero de
trabalhos

NUmero de
minutos

Selecione essa opg¢éao para
otimizar a distribuicdo automatica
de trabalhos uma vez que o
namero especificado de trabalhos
seja acumulado na fila.

Selecione essa opg¢ao para
otimizar a distribuicdo automatica
de trabalho uma vez que se
passe o numero especificado de
minutos.

Otimizando a Distribuicédo de Trabalhos
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Percentual Selecione essa op¢éo para

de otimizar a distribuicdo automatica

cobertura de trabalhos uma vez que se
cubra a porcentagem
especificada do material.

Diariamente  Selecione essa opgdo para

as otimizar a distribuicdo automatica
de trabalhos uma vez por dia em
uma hora especifica.

Rotacionar Se essa opc¢ao for marcada, as imagens serao
automaticamente rotacionadas automaticamente quando
aimagem ao otimizadas para distribuicdo de forma que seja
otimizar usado menos material de saida.

distribuicdo

Defina Nimero de trabalhos como 1 para otimizar automaticamente a
distribuicdo de paginas, painéis e separagdes.

Otimizando a Distribuicdo de Paginas, Painéis e
Separagdes
O software pode otimizar a distribuicdo de vérias péaginas, copias,

painéis ou separacdes de um trabalho de forma que eles sejam
alinhados através da largura do material e usem menos material.

1. Selecione o trabalho e abra o didlogo Propriedades do Trabalho.
2. A partir da guia Layout, marque Otimizagao de paginas.
3. Ajuste as seguintes op¢Bes em Propriedades do Trabalho:

e Para otimizar a distribuicdo de varias paginas, cligue em OK.

e Para otimizar a distribui¢cdo de varias copias, a partir da guia
Layout, defina a quantidade de cépias como um nimero
maior que 1 e clique em OK.

e Para otimizar a distribui¢cdo de varios painéis, a partir da guia
Painel, defina a quantidade de painéis como um ndmero maior
que 1 e cliqgue em OK.

e Para otimizar a distribui¢cdo de varias separa¢des, a partir da
guia Separacédo, marque Imprimir Como Separagdes e
cligue em OK.

Reorganizando Trabalhos com Distribuicéo
Otimizada

E possivel mover, rotacionar ou espelhar um trabalho dentro de um
conjunto de trabalhos com distribuicdo otimizada usando o dialogo

Péagina 114 Otimizando a Distribuicdo de Trabalhos



Propriedades do Trabalho.
Movendo Imagens

Para mover uma imagem com a distribuicdo otimizada, clique e arraste
a imagem no painel de prévia do dialogo Propriedades do Trabalho.

Rotacionando Imagens
Para rotacionar uma imagem com distribui¢cdo otimizada:

1. Abra o dialogo Propriedades do Trabalho do conjunto com
distribui¢do otimizada.

2. Selecione a imagem no Painel de Prévia e siga uma destas etapas:

e Cligue em sua alga de rotacé@o central  para rotacionar a
imagem em incrementos de 90°.

e Cligue no botdo Rotacionar Imagem na guia Layout e
selecione o grau de rotagdo que deseja aplicar.

Espelhando Imagens

Para espelhar todas as imagens ao longo de seus eixos verticais, clique
no botéo Espelhar Imagem. FlAs imagens sdo espelhadas, mas suas
posi¢des no material de saida ndo sao alteradas.

Separando Trabalhos com Vérias Sec6es em
Trabalhos com Distribui¢do Otimizada
O comando Separar separa um trabalho com varias se¢des em partes

individuais e, em seguida, otimiza a distribuicdo dessas partes. E
possivel separar varias copias, painéis ou paginas.

Uma vez que vocé separa um trabalho, ndo é possivel desfazer. E
necessario adicionar o trabalho novamente.

1. Adicione um trabalho. Consulte Adicionando Novos Trabalhos para
obter mais informacdes.

2. Selecione o trabalho e abra Propriedades do Trabalho.
3. Ajuste o seguinte:

e Para varias copias, a partir da guia Layout, defina a
quantidade de copias como um namero maior que 1 e clique
em OK.

e Para varios painéis, a partir da guia Painel, defina a
quantidade de painéis como um namero maior que 1 e clique
em OK.
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e Para um trabalho com varias paginas, cligue em OK.
4. Siga uma destas etapas:
e No menu de contexto Trabalho, selecione Separar.

e Cligue com o bot&o direito do mouse no trabalho e selecione
Separar.
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9. Panelizando e Recortando
Trabalhos
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O recurso de panelizagdo do software permite que vocé divida um
trabalho em vaérios painéis menores que sao produzidos
separadamente.

Se um trabalho for maior que o material de saida, ele sera panelizado
automaticamente em partes pequenas o suficiente para a saida.

Quando um trabalho é rotacionado ou redimensionado, toda a panelizacéo
é removida. Se o trabalho for maior do que o material de saida depois de
ter sido rotacionado, ele sera repanelizado automaticamente.

Todo o processo de panelizacéo é realizado dentro da guia Painel no
dialogo de Propriedades do Trabalho. Para obter acesso aos recursos
de panelizacao:

1. Selecione o trabalho.
2. No menu Arquivo, selecione Propriedades do Trabalho.
3. Selecione a guia Painel.

As seguintes configuragdes estao disponiveis:
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Tamanho
do Painel

Painel
Selecionado

Todos os
painéis

O painel é a parte do trabalho que seré dividida em
painéis e produzido pelo software. Se o painel for
reduzido de forma que néo cubra todo o trabalho, apenas
as partes cobertas pelo painel serdo produzidas.

=10

[

Mostra a largura e a altura do painel. Para alterar,
digite um nimero ou use as setas.

O tamanho da margem. A margem é a parte do
painel que estende-se fora dos limites do
trabalho.

Seleciona o painel cuja largura e altura seréo exibidas no
campos abaixo.

]
oo

=Eal

Seleciona um painel a ser editado. O painel
selecionado é destacado no painel de prévia.

Mostra a largura e a altura do arquivo
selecionado. Para ajustar, insira um ndmero
ou use as setas.

Imprimir  Se essa opc¢dao for marcada, o painel

selecionado serd produzido com o restante do
trabalho. O painel € marcado com uma
superposi¢cao de malha no painel de prévia e
ndo sera produzido, se essa opc¢ao for
desmarcada.

Essas configuragOes séo aplicadas a todos os painéis e
ajudam na configuracao rapida e automatica de painéis
de tamanhos iguais.

[H

E

HIE

A selecdo dessa opcao divide o trabalho
verticalmente no nimero especificado de colunas.
Todas as colunas terdo larguras idénticas.

A selecdo dessa opcéo divide o trabalho
horizontalmente no nimero especificado de
linhas. Todas a linhas terdo alturas idénticas.

Se vocé sabe que deseja painéis de um certo
tamanho, os valores para a largura e altura dos
painéis poderéo ser inseridos aqui. Todos 0s
painéis serdo alterados para o tamanho
especificado.

Define a quantidade de sobreposigéo entre os
painéis. Digite um numero negativo para criar um
deslocamento entre painéis.
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Rotagéo Se essa opgéao for marcada, os painéis impressos seréo

automatica rotacionados em 180° alternadamente de forma que as

de painel bordas verticais adjacentes sejam sempre impressas com
0 mesmo lado do cabecote de impressao. Isso ajuda na
correspondéncia perfeita dos painéis.

>‘<v
\V4
St m {0

AN /\ ~1

>~<
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Imprimir Produz um mapa de painéis para ajudar na montagem do
Mapa de trabalho final. Consulte “Imprimindo um Mapa de Painéis”
Painéis na pagina 122 para obter detalhes.
Redefinir O botédo Redefinir restaura os valores e configuragées ao

estado original.

Dividindo um Trabalho em Painéis

O trabalho comega como um Unico painel grande que cobre todo o
trabalho. Esse painel é selecionado por padréo.

Para dividir o trabalho em varios painéis, reduza a largura e/ou a altura

. . + + ~ .
do primeiro painel usando os campos 2 e I na se¢do Painel
Selecionado. Os novos painéis serdo criados automaticamente para
cobrir as areas expostas do trabalho.

Por exemplo, para dividir um trabalho de 30x25 em dois painéis

. ) = . -
verticais, defina 0 campo = como 15, reduzindo o tamanho do primeiro
painel para 15x25. Um segundo painel de 15x25 serd criado
automaticamente.

Dividindo um Trabalho em Linhas e Colunas Uniformes de
Painéis

Para dividir o trabalho em uma quantidade especifica de linhas e
colunas uniformes de painéis:

1. Marque ou para panelizar o trabalho vertical ou
horizontalmente.

2. Insira a quantidade de colunas de painéis no campo .

Insira a quantidade de linhas de painéis no campo @

4. Defina a quantidade de sobreposicdo entre os painéis no campo
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Dividindo um Trabalho em Painéis Uniformes de um
Tamanho Especifico

Para dividir o trabalho em painéis uniformes de um tamanho especifico:

1. Marque E] e E] para definir todos os painéis no trabalho como um
tamanho especifico.

2. Defina os campos E] e E] para a largura e altura desejada dos
painéis.

3. Defina a quantidade de sobreposicéo entre os painéis no campo

I =) o

|

|
|
|

|
||

Se os painéis especificados ndo cobrirem o trabalho igualmente, os
painéis nas bordas superior e direita serdo reduzidos o suficiente para
preencher o espago.

Selecionando um Painel

No painel de prévia, clique no painel para seleciona-lo, ou selecione-o
a0 ~ . . . .
usando o campo 0d na se¢do Painel Selecionado da guia Painel.

Editando Painéis

Para editar o tamanho do painel selecionado, altere os valores nos
campos Eﬂ e
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Também é possivel redimensionar painéis arrastando suas bordas no
Painel de Prévia.

= =
Clique e arraste para redimensionar
Se alguma das caixas de selegdo Todos os Painéis estiver marcada, os

campos e poderdo estar desativados. Nesse caso, 0s campos
podem ter sido ocultados para manter todos os painéis uniformes. Os
painéis também nao serdo editaveis usando o Painel de Prévia.

Se vocé arrastar as bordas do painel de forma que parte do trabalho
seja exposto, um novo painel sera criado para cobrir a area exposta do
trabalho. A excegdo é quando o painel é redimensionado usando as
alcas de recorte (consulte “Recortando um Trabalho” na pagina 123
para obter detalhes).

= = o o

Imillh

(S = -] =
Clique e arraste a borda do painel para adicionar outro painel.
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Evitando a Saida de um Painel
Para evitar que um painel seja produzido com o resto do trabalho:
e Cligue duas vezes no painel dentro painel de prévia.

e Cliqgue com o bot&o direito do mouse no painel dentro painel de
prévia.

e Selecione o painel na se¢do Painel Selecionado da guia Painel e
desmarque a caixa de sele¢@o Imprimir.

Painéis ndo imprimiveis sdo marcados com um padrdo embaralhado.

Painel nao imprimivel

Para reativar a impresséo de um painel ndo imprimivel:

e Cligue duas vezes ou clique com o botéo direito no painel
novamente para reativa-lo.

e Selecione o painel na secdo Painel Selecionado da guia Painel e
marque a caixa de selecdo Imprimir.

Um painel em cada trabalho devera sempre permanecer imprimivel. Se
vocé tentar definir todos os painéis como ndo imprimiveis, um dos
painéis se tornard imprimivel novamente.

Imprimindo um Mapa de Painéis

O software pode imprimir um mapa que mostra como o trabalho sera
dividido em painéis. Cada painel aparece com o nimero do painel
impresso dentro dos seus limites.

Para imprimir um mapa de painéis:
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4. Clique no botao Imprimir Mapa de Painéis na guia Painel.

Enviar Mapa de . -
Panelizac3o: IEMYK Pinter J
()3 I Cancelar |

5. Selecione a impressora a ser usada para imprimir o mapa de
painéis.
Se vocé deseja enviar 0 mapa de painéis para uma impressora de mesa

ou de rede, primeiro crie uma configuracdo para essa impressora e
selecione aqui essa configuracao.

6. Cliqgue em OK.
Recortando um Trabalho

Para recortar parte de um trabalho @
para que ndo seja impressa:

1. A partir do trabalho, abra o
dialogo Propriedades do
Trabalho.

2. Selecione a visualizagao Prévia
de Panelizagdo do trabalho. C‘D

D

3. Arraste as algas de recorte
vermelhas de forma que as
partes ndo desejadas do
trabalho sejam recortadas.

As areas recortadas do trabalho nao @

seréo impressas. | |
I
Alcas de recorte

Arrastando a alca de recorte

Area recortada
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Também ¢é possivel recortar um trabalho reduzindo o tamanho do

. . = o o ~ .
painel através dos campos [, . e I na se¢do Tamanho do Painel
da guia Painel.

Removendo Toda Panelizagdo e Recortes

Para remover todos os painéis e os recortes e restaurar o trabalho
como uma so6 peca, clique no botdo Redefinir.

Se o trabalho for maior que o material, ele ainda sera panelizado para
caber no material.
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10. Trabalhando com Cores

O software fornece varios recursos de gerenciamento de cores que
permitem o ajuste fino da saida colorida dos trabalhos.

Usando o Mddulo de Calibracao de Cores

Para obter instru¢cdes sobre como usar o Modulo de Calibragdo de
Cores, consulte a se¢do Modulo de Calibracédo de Cores.

Usando o Mapeamento de Cor Spot Personalizada

O Mapeamento de Cor Spot Personalizada permite que vocé mapeie
cores spot para valores exatos de saida para seu dispositivo de saida
especifico. As cores mapeadas sempre serdo impressas usando 0s
valores definidos no moédulo Mapeamento de Cor Spot Personalizada
substituindo quaisquer outras configuracdes de gerenciamento de
cores.

Se vocé mapeou uma cor personalizada mas ndo deseja usar esse
mapeamento de cor especifico para um determinado trabalho, vocé pode
desativar todos os mapeamentos de cor spot personalizada ou excluir o
mapeamento de cor para essa determinada cor.

Cada mapeamento de cor spot personalizada se aplica a um s6 modo
de cores em um Unico dispositivo de saida. Para mapear a mesma cor
personalizada em varios modos de cores, € necessario criar varios
mapeamentos de cor spot personalizada: um para cada modo de cor.

O mapeamento de cor spot personalizada aplica-se apenas aos
trabalhos no formato vetorial tais como EPS ou PostScript. Ele néo
afeta bitmaps ou JPEGs.

O mapeamento de cor spot personalizada afeta apenas trabalhos
adicionados apés a adicdo do mapeamento de cores. Os trabalhos ja
enfileirados n&o séo afetados.

Habilitando o Mapeamento de Cor Spot Personalizada

Para habilitar o mapeamento de cores, marque Usar Mapeamento de
Cores na guia Gerenciamento de Cores dos diadlogos Propriedades do
Trabalho ou Propriedades Padrdo de Trabalho e cligue em OK.

Se a mesma cor for definida usando tanto o Mapeamento de Cor Spot
Personalizada quanto o Mapeamento Global de Cores, as
configuragbes do primeiro substituirdo as do segundo. Para registrar
como a mesma cor, 0 nome e o modo de cores devem ser idénticos.

Mapeando Cores usando o Mapeamento Personalizado de
Cores

1. No menu de contexto Configuracéo, selecione Propriedades
Padré&o de Trabalho.
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2.
3.

Selecione a guia Gerenciamento de Cores.

Cligue no botdo Mapeamento de Cores.

Adicionando/Modificando um Mapeamento Personalizado de
Cores Spot

1.

Adicione ou modifigue um Mapeamento Personalizado de Cores
Spot:

Para adicionar um Mapeamento Personalizado de Cores Spot:

Na lista Modo de Cores, selecione o modo de cores para o
qual vocé deseja mapear sua cor personalizada.

Clique no bot&@o Adicionar na barra de ferramentas do
Mapeamento Personalizado de Cores Spot.

Para modificar um Mapeamento Personalizado de Cores Spot:

Selecione o0 Mapeamento Personalizado de Cores Spot que
vocé deseja modificar.

Clique no botdo Modificar na barra de ferramentas do
Mapeamento Personalizado de Cores Spot.

Insira ou edite um nome para a cor no campo Cor.

Insira os valores para cada uma das cores de processo no modo
de cores selecionado.

Cligue no botéo Selecionador de Cores para escolher uma cor de
sistema que corresponda melhor a cor desejada.

Selecione o0 método que vocé deseja usar para restringir a cor:

Cligue no botdo Medir Cores para usar um colorimetro para
medir a cor desejada.

i.  Sob Configuracéo do Dispositivo de Medicéo,
selecione o dispositivo de medicéo e a porta a qual ele se
conecta.

ii. Cligue em Calibrar para calibrar o dispositivo.

iii. Cligue em Medida para medir uma amostra da cor
desejada com um colorimetro.

iv. Cligue em OK.

Cligue no botéo Imprimir Referéncias de Cor para imprimir
uma tabela de cores contendo referéncias de cores que
correspondam melhor a cor desejada.

v. Selecione o tipo de fonte que vocé deseja que seja usado
nas legendas da tabela de cores.
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vi. A partir da tabela de cores, selecione as coordenadas da
cor que corresponda melhor a cor desejada e insira-as
nos campos de Referéncia com correspondéncia mais
precisa.

vii. Clique em Atualizar Cor para atualizar os valores das
cores de processo no modo de cores selecionado.

6. Cliqgue em OK.
Importando as Cores Personalizadas de um Trabalho de Impresséo

O software pode importar todas as cores personalizadas especificadas
em um arquivo PostScript ou Encapsulated PostScript.

Para importar de um arquivo as definicbes de cores personalizadas:

1. Clique no botédo Importar na barra de ferramentas do Mapeamento
Personalizado de Cores. @

2. Selecione o arquivo do qual deve ser feita a importagéo e clique no
botdo OK.

Imprimindo Cores Personalizadas

Para imprimir uma tabela de todas as cores personalizadas que foram
especificadas para o modo de cores selecionado, clique no botdo
Imprimir Cores Personalizadas na barra de ferramentas

Mapeamento Personalizado. E

Excluindo o Mapeamento Personalizado de Cores
Para excluir uma cor personalizada:

1. Selecione a cor personalizada na lista.

2. Pressione a tecla Delete ou clique no botdo Apagar na barra de
ferramentas.

Usando o Mapeamento Global de Cores

O modulo Mapeamento Global de Cores permite que vocé mapeie as
cores do seu trabalho usando o espacgo de cores LAB, um espaco de
cores independente de dispositivo.

Por usar o espaco de cores LAB, o Mapeamento Global de Cores
possui as seguintes vantagens:

e E possivel determinar os valores de cores usando um dispositivo
de medi¢do como um espectrometro, pois os dispositivos medem
cores em LAB.

e Como o LAB é independente de dispositivo, ndo é necessario
medir cada cor separadamente para cada dispositivo e tipo de
material de saida. Depois que uma cor € mapeada no Mapeamento
Global de Cores, isso € feito para todos os dispositivos e materiais.

Trabalhando com Cores Pagina 127



Entretanto, o0 Mapeamento Personalizado de Cores é capaz de resultar
valores de cores que Sd0 um pouco mais precisos, mas em tempo e
esfor¢co muito maiores.

O mapeamento global de cores afeta apenas trabalhos adicionados apés a
adicdo do mapeamento de cores. Os trabalhos ja enfileirados nédo serédo
afetados.

Habilitando o Mapeamento de Cores

Para habilitar o Mapeamento de Cores, a caixa Usar Mapeamento de
Cores na guia Gerenciamento de Cores dos dialogos Propriedades do
Trabalho ou Propriedades Padréo de Trabalho deve ser marcada. Essa
caixa habilita o Mapeamento Personalizado de Cores e 0 Mapeamento
Global de Cores.

Se a mesma cor for definida usando tanto o Mapeamento
Personalizado de Cores quanto o Mapeamento Global de Cores, as
configuragdes do primeiro substituirdo as do segundo. Para registrar
como a mesma cor, tanto o0 nome como o modo de cores devem ser
idénticos.

Mapeando Cores usando o Mapeamento Global de Cores

Para obter acesso ao modulo Mapeamento Global de Cores, abra o
menu Configurac8es e selecione Mapeamento Global de Cores.

|[DE X =
Mome da Cor | L I A -
PAMTOME 871 C * * b
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Mapeamentos de cores sdo fornecidos para todas as cores Pantone.
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Adicionando/Modificando um Mapeamento Global de Cores

1. Clique no botdo Adicionar ou Modificar na barra de ferramentas
Mapeamento Global de Cores.

2. Insira ou edite um nome para a cor no campo Cor.
Digite os valores LAB para a cor.

4. Sob Configuragdo do Dispositivo de Medigdo, selecione o
colorimetro e a porta a qual ele se conecta e cligue em Calibrar.

5. Clique em Medida para medir uma amostra de uma cor com um
colorimetro.

6. Ao terminar, clique em OK.

Apagando um Mapeamento Global de Cores
Para apagar um mapeamento global de cores:
1. Selecione a cor global na lista.

2. Pressione a tecla Delete ou clique no botdo Apagar na barra de
ferramentas.

Usando o Mapeamento de Cores Avancado

A guia Controle de Cor por Objeto no dialogo Propriedades do Trabalho
permite que vocé mapeie as cores em um trabalho para os valores das
cores de processo especificas do dispositivo que sdo usadas para
imprimir as cores.

1. Selecione o trabalho com o qual deseja trabalhar.
2. Abra o didlogo Propriedades do Trabalho.

3. Selecione a guia Controle de Cor por Objeto.

O Controle de Cor por Objeto nédo esta disponivel para arquivos
DCS. O dialogo Propriedades do Trabalho para um arquivo DCS
ndo possui uma guia Controle de Cor por Objeto.
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Mapeando Cores Usando o Mapeamento de Cores
Avancado
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A guia Mapeamento de Cores Avancado permite que vocé trabalhe
com as cores em seu trabalho interagindo com a imagem de prévia do
trabalho.

Se a caixa Prévia for marcada, o painel de prévia sera atualizado para
refletir qualquer edicdo e mapeamento de cores que vocé fizer.

Inspecionando Cores

Para visualizar os valores de cor de saida atribuidos no momento a
objetos ou areas em seu trabalho, basta mover o mouse sobre tal
objeto ou area. Os valores de cor de saida serdo exibidos na guia
Mapeamento de Cores Avancgado, na area acima da lista.

Selecionando Cores

Para selecionar um objeto ou area coloridos, cligue no objeto ou na
area no painel de prévia. A cor sera exibida na lista. Se vocé clicar na
mesma cor novamente, a cor sera destacada na lista.
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Configurando um Mapeamento de Cor como Ativado ou
Desativado

Para ativar um mapeamento de cor, marque a caixa perto dele.
Desmarcar a caixa desativa 0 mapeamento.

Editando Cores

Para editar um mapeamento de cores:

1. Selecione um objeto ou area em cores no painel de prévia.
2. Selecione a cor na lista Cor Original.

3. Cligue no botéo Editar.
4

Defina o Espago das cores para o espaco das cores no qual vocé
deseja trabalhar.

5. Edite os Valores de Cor para a cor.

Os valores de cor sdo sempre especificados para a cor com
100% de cobertura. Se uma tinta foi especificada, o software
assumira que os valores de cor especificados sédo para cobertura
de 100% e calcular4 os valores de saida reais baseados no
percentual de cobertura especificado para a tinta.

6. Defina a quantidade de Toler&ncia por amostra.

7. Marque se vocé deseja que o mapeamento de cores seja aplicado
a objetos Bitmap, Vetoriais ou Todos os objetos.

8. Cliqgue em OK.
Adicionando Novas Cores

E possivel adicionar novos mapeamentos de cores a lista, mesmo se
as cores originais ndo estiverem no trabalho. Isso podera ser util se
vocé quiser salvar os mapeamentos de cores em um arquivo
predefinido para usar com outros trabalhos de impresséo, por exemplo.

Por exemplo: Se vocé sabe que a maioria dos seus trabalhos terdo a
cor spot Company_Logo_ Purple, vocé pode adicionar um
mapeamento de cor para essa cor mesmo se ela ndo aparecer no
trabalho atual. Em seguida, vocé pode salvar todos os mapeamentos
de cores em um arquivo predefinido e reaplica-los em trabalhos futuros
em uma etapa.

1. Cliqgue em Novo.
2. A partir da guia Cor de Entrada, ajuste o seguinte:

a. Defina Espacgo das cores para o espaco de cores da nova
cor.

b. Insira os Valores de Cor para a nova cor conforme eles
apareceriam em um trabalho.

3. A partir da guia Cor de Saida, ajuste o seguinte:
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a. Defina Espacgo das cores para o espaco de cores que vocé
deseja usar para especificar a cor de saida.

b. Insira os valores de cor para a cor de saida.
4. Defina a quantidade de Tolerancia por amostra.

Marque se vocé deseja que 0 mapeamento de cores seja aplicado
a objetos Bitmap, Vetoriais ou Todos os objetos.

6. Cliqgue em OK.
Redefinindo Valores de Cores

Para limpar a lista de cores e redefinir os mapeamentos de cores aos
seus estados originais, clique em Redefinir.

Salvando Configuracdes de Mapeamento de Cores Avancado em uma
Predefinicdo

E possivel fazer uma predefinicdo que contenha mapeamentos de
cores.

As configuragbes armazenadas em uma predefinicdo sobrescrevem
quaisquer configuracdes anteriores nas Propriedades do Trabalho.

1. A partir da caixa de grupo Predefinicdes na parte superior do
dialogo Propriedades do Trabalho, clique no botdo Salvar Como.

2. Marque as configuracfes de guia que vocé deseja incluir na
predefini¢éo e clique em OK.

Para a maioria das predefinicdes, marque as configuracbes
Gerenciamento de Cores e Opg¢des da Impressora.

3. Insira um nome para a nova predefini¢ao.
4. Clique em OK.

Carregando Configuracdes de Mapeamento de Cores
Avancado a partir de uma Predefinicédo

Para carregar mapeamentos de cores que tenham sido salvos em uma
predefinicdo, basta aplicar a predefinigc&o.
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11. Corte de Contorno e Saida
Hibrida Virtual

Existem varios dispositivos de saida que cortam um contorno e
imprimem uma imagem. Eles s&@o conhecidos como dispositivos
hibridos.

Além disso, o software permite que vocé obtenha o mesmo resultado
imprimindo um trabalho em uma impressora e, em seguida, carregando
0 material impresso em uma cortadora e cortando-o. Isso € chamado
saida hibrida virtual.

Configurando um Trabalho para Corte de
Contorno

Para cortar um contorno usando um dispositivo hibrido ou hibrido
virtual, o trabalho deve atender aos seguintes parametros:

Para Software de Desenho Grafico:
e O trabalho deve ser baseado em vetor.

e Um stroke chamado CutContour deve ser atribuido aos
contornos.

Para AutoCAD:
e O trabalho deve ser baseado em vetor.

e Todos os objetos a serem usados como um caminho de
contorno devem estar em uma camada denominada de
CutContour.

Saida em Dispositivo Hibrido
Para produzir um trabalho com um corte de contorno:

1. Configure o trabalho conforme descrito em Configurando um
Trabalho para Corte de Contorno.

Adicione o trabalho a configurac@o de um dispositivo hibrido.

3. Abra o dialogo Propriedades do Trabalho e selecione e guia Fluxo
de Trabalho.

4. Defina a configuragdo Enviar como Impresséo & Contorno.

Cligue Enviar.

O contorno é cortado depois que o trabalho é impresso.
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Saida Hibrida Virtual

O software permite que vocé use uma impressora e um dispositivo de
corte para produzir 0Ss mesmos resultados que uma
impressora/cortadora hibrida.

Saida Virtual Hibrida em uma Cortadora com Alinhamento
Automatico

1. Configure o trabalho conforme descrito em Configurando um
Trabalho para Corte de Contorno.

2. Adicione o trabalho a configuracéo da impressora que deseja usar
como a primeira parte do hibrido virtual.

3. Abra o didlogo Propriedades do Trabalho e selecione e guia Fluxo
de Trabalho.

4. Marque a caixa Enviar Trabalho de Corte e selecione a cortadora
que deseja usar como a segunda metade do hibrido virtual.

Ao selecionar a cortadora na guia Fluxo de Trabalho, as marcas
de registro padrdo para a cortadora sdo adicionadas
automaticamente ao trabalho.

5. Clique Enviar.

Uma vez que o trabalho é RIPado e impresso, a parte de corte do
trabalho aparece automaticamente na Fila de Trabalho para a
configuragdo da cortadora.

6. Remova o material de saida da impressora e carregue-0 na
cortadora.

7. Cligue no botédo Enviar na barra de ferramentas da janela principal.

8. Alinhe a cabeca de corte sobre a primeira marca de registro
automatica (direita inferior, caso ndo marcado) usando os controles
do painel frontal da cortadora.

9. Cligue em OK para cortar o contorno.

Saida Hibrida Virtual em uma Cortadora Alinhada
Manualmente

Para produzir um trabalho usando uma saida hibrida virtual e uma
cortadora alinhada manualmente:

1. Configure o trabalho conforme descrito acima.

2. Adicione o trabalho a configuracéo da impressora que deseja usar
como parte do hibrido virtual.

3. Abra o didlogo Propriedades do Trabalho e selecione a guia Fluxo
de Trabalho.

4. Marque a caixa Enviar Trabalho de Corte e selecione a cortadora
que deseja usar como a segunda metade do hibrido virtual.
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Ao selecionar a cortadora na guia Fluxo de Trabalho, as marcas de
registro padréo para a cortadora séo adicionadas automaticamente ao
trabalho.

5. Clique em OK para fechar o didlogo Propriedades do Trabalho.

6. Faca o RIP e imprima o trabalho.

Depois que o trabalho for RIPado e impresso, a parte de corte do
trabalho aparecera automaticamente na fila de trabalho.

7. Remova o material de saida da impressora e carregue-0 na
cortadora. Certifique-se de que o material de saida esteja reto e
alinhe as marcas de registro a origem da cortadora.

8. Produza o trabalho de corte na Fila de Trabalho como faria
normalmente com um trabalho de impresséo.

' Alinhamento iterativa (Marual]

" plinhamentn digitalizado [Mira) Cancelar |

9. Selecione o método a ser usado para posicionar a cabeca de corte
sobre as marcas de registro e clique em OK.

Alinhamento Vocé posicionara a cabeca de corte

Interativo sobre as marcas de registro usando os
controles do software.

Alinhamento Vocé posicionara a cabeca de corte

Digitalizado sobre as marcas de registro usando os

controles na face da cortadora.

Essa opg¢éo somente estard
disponivel quando for usado um
protocolo de comunicagfes
bidirecional, como serial ou USB.

a. Paraindicar a posicdo das marcas de registro usando o
Alinhamento Interativo:

Pressione as setas para pasear para o
primeiro ponto ou digite &5 coordenadas
do primeiro ponto & cligue em OK.

mm i

= IU,Umm _%
i IU,Umm j: éB'
=l 1 Cancelar |
i. Use os botdes de seta para posicionar a cabeca do

dispositivo de corte sobre a marca de registro 1 e clique
em OK.

=
KIg ]
~
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ii. Repita esta etapa para todas as marcas de registro
adicionais.

b. Para indicar a posi¢cdo das marcas de registro usando o
Alinhamento Digitalizado:

Mova a ferramenta para a marca de registo 1. Ao
terminar, pressione ENTER no disposivo.

® cocs |

i.  Use os controles do painel frontal da cortadora para
posicionar a cabega do dispositivo de corte sobre a marca
de registro 1. Pressione Enter no dispositivo de corte e,
em seguida, clique em OK.

ii. Repita essa etapa para todas as marcas de registro
adicionais.

Coloque a Faca de volta na corkadora & cique em OK para iniciar o corte,

10. Certifiqgue-se de que a lamina esteja carregada na cortadora e
cligue em OK para cortar a parte de contorno do desenho.
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12. Imprimindo a Partir de
Aplicativos Clientes

As diretrizes nesta se¢ao descrevem como gerar a melhor saida a partir
de aplicativos de mesa populares.

Para enviar um trabalho para o software a partir de um aplicativo
cliente:

1. Abra o software.

2. Se ainda nao tiver feito isso, crie drivers desktop para suas
configurag6es de dispositivo de saida:

a. A partir do menu de contexto, selecione Propriedades da
Configuragéao.

b. A partir da guia Fluxo de Trabalho, clique no botao Instalar
driver desktop.

3. Para executar o aplicativo cliente e o software em computadores
diferentes:

a. Configure o computador executando o software para receber
trabalhos de clientes. Consulte Configurando
Compartilhamento de Arquivo e Impressora para obter mais
informagdes.

b. Em seu computador, adicione uma fila de impressora de rede
para o software. Consulte Configuracéo de Clientes Windows
ou Configuracdo de Clientes Macintosh OS X para obter mais
informac6es.

Se 0 PhotoPRINT estiver sendo executado em um computador
Macintosh, vocé sé podera imprimir a partir de aplicativos em
execucdo no mesmo computador. O Macintosh ndo possui
suporte para impresséo a partir de um aplicativo remoto.

4. Selecione o comando Imprimir do aplicativo.

Selecione a fila de impressao do software a partir da lista de
impressoras disponiveis no diadlogo Imprimir.

6. Imprima o trabalho.
Questdes Gerais dos Aplicativos
Inclusédo de Fontes

As fontes que ndo estdo embutidas no arquivo PostScript podem se
perder quando o mesmo € transportado de uma estagdo de trabalho
para outra ou entre plataformas. Se a fonte ndo estiver incluida no
arquivo PostScript, ser4 necessario instala-la em toda estagédo que o
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arquivo for usado. Se ndo estiver instalada, o computador substituira a
fonte por outra disponivel. Se o aplicativo fornecer a opcéo de incluir
fontes com o arquivo PostScript, sera necessario escolher a incluséo de
todas as fontes de todos os tipos.

Niveis de Linguagem PostScript

O software servidor usa um interpretador de PostScript da Adobe,
conhecido como CPSI (Configurable PostScript Interpreter,
Interpretador de PostScript Configuravel). Os arquivos PostScript vém
em trés niveis. Cada nivel do PostScript representa um
desenvolvimento na linguagem de programagdo e a adigcdo de novos
recursos. O PostScript de nivel 3 é o nivel mais recente. Para utilizar o
PostScript 3 em seu potencial maximo, é necessario ter um aplicativo,
um driver de impressora PostScript e um arquivo PPD que suportem
PostScript de nivel 3.

Tamanho do Papel

O tamanho do papel é o tamanho ou dimensdes do arquivo de saida. O
tamanho do papel deve sempre corresponder ao tamanho da
pagina/imagem para a geragdo correta do arquivo PostScript.
Tamanhos de imagem e de papel ndo correspondentes sdo um dos
problemas mais comuns na geracdo de PostScript. Selecionar um
tamanho de papel em particular para saida ndo significa que seu
trabalho serd escalado para caber no tamanho de saida desejado. O
tamanho do papel cria uma éarea de limites, como um quadro,
centralizada na imagem. Se o tamanho da péagina/imagem for maior
gue o tamanho de papel selecionado, as partes da pagina que ndo
cabem no tamanho do papel serdo recortadas. Se o tamanho da
pagina/imagem for menor que o tamanho do papel selecionado, a
pagina sera centralizada no papel com espagos em branco como uma
borda ao redor do trabalho. E comum selecionar um tamanho de papel
que caiba na largura de um dispositivo de saida, mas para gerar um
arquivo PostScript com um tamanho de pagina/imagem que tenha sido
criada em apenas 8,5" x 11". O resultado serad a impressdo da imagem
em uma area pequena e cercada por muito papel desperdicado. Podera
ser necessario criar um tamanho de papel/imagem personalizado em
seu aplicativo de mesa para corresponder corretamente o tamanho do
papel de seu dispositivo de saida.

Rastreamento

O rastreamento define os angulos de rastreamento, rastreamento de
linhas e formas de pontos da saida. Normalmente, ndo é desejado que
o aplicativo de mesa aplique seu proprio rastreamento ao arquivo de
saida. O rastreamento padrédo das impressoras deve ser usado sempre
que possivel. Para usar o rastreamento padrdo da impressora para a
saida, deve-se selecionar esta opcdo no dialogo Propriedades de
Impresséo.
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Resolucéo

Esta configuragcdo € a resolucdo em que a impressora produzird. As
configuragdes de resolugdo sdo encontradas no dialogo Propriedades
de Impresséo.

Diretrizes Gerais de Fluxo de Trabalho

Para alcancar o melhor resultado possivel, deve-se planejar
cuidadosamente o trabalho e usar um fluxo de trabalho consistente.
Também é essencial a escolha do formato de arquivo correto para
salvar o trabalho e a criagdo correta do arquivo PostScript. E
necessario seguir as diretrizes desta sec¢éo, que descreve como gerar o
melhor resultado possivel a partir de aplicativos de mesa populares.
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Adobe Illustrator

Adobe Illustrator para Macintosh

Impresséo Colorida

Impresséo Colorida no Macintosh OS X

1. Carregue o Adobe lllustrator.

2. No menu File, selecione Document Setup:

a.

b.

No menu pull-down, selecione Artboard:
i.  Escolha um tamanho de papel padrdo no campo Size.
ii. Para usar um tamanho de pagina personalizado:

(1) Selecione Custom no campo Size.

(2) Selecione as unidades desejadas em Units.

(3) Insira a largura e a altura do tamanho de pagina
personalizado em Width e Length.

Para evitar cortar a imagem, insira 0 tamanho exato de
seu material.

iii. Cligue em OK.
Cliqgue em OK.

3. No menu File, selecione Print.

Se vocé estiver usando o lllustrator CS ou CS2, clique no botéo
Printer no dialogo Print para acessar Printer Features.

Defina Printer para a fila de impresséo em rede que
corresponda ao dispositivo de saida desejado.

Selecione General na lista do lado direito da tela.

i. Defina Copies com o nimero de cépias que vocé deseja
imprimir.
Cligue no botéo Printer.

i.  Selecione os recursos da impressora em Printer
Features no menu pop-up.

(1) Para aplicar configuracdes de cor escolha um perfil
de saida ou uma predefinicao

(2) Para iniciar automaticamente o RIP do arquivo sem
imprimi-lo, defina After Spooling como RIP.

(3) Para imprimir o arquivo automaticamente, defina
After Spooling como Print.

(4) Para verificar o modo de impresséo e as
configurag6es do perfil antes de imprimir o arquivo,
defina After Spooling como Hold.
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ii. Cligue em Print para voltar para o dialogo de impresséo.
d. Cligue em Print para iniciar a impressao.
Impresséo de Cores Spot e Corte de Contorno

Corte de Contorno no Macintosh OS X

Para especificar um corte de contorno:

1. No Adobe lllustrator, exiba a paleta de referéncias e a paleta de
cores:

a. No menu Window, marque Swatches e/ou Color. Selecionar
um dos dois exibira os dois.

2. Crie uma nova referéncia de Corte de Contorno:

a. Na paleta Swatches, clique na seta localizada no canto
superior direito e escolha New Swatch.

b. No didlogo New Swatch, insira CutContour como o nome da
referéncia em Swatch Name. A ortografia e fontes mailsculas
e minusculas devem corresponder exatamente ou o stroke nao
sera reconhecido como um caminho de corte de contorno.

c. Defina Color Type como Spot Color.

d. Defina Color Mode como o0 modo de cor desejado e selecione
a cor que representa o caminho de corte de contorno.

e. Cligue em OK.
Adobe Illustrator para Windows
Impresséo Colorida
1. No Adobe lllustrator, no menu File, selecione Document Setup:
f.  No menu pull-down, selecione Artboard:
i.  Escolha um tamanho de papel padrao no campo Size.
ii. Para usar um tamanho de pagina personalizado:

(1) Selecione Custom no campo Size.

(2) Selecione as unidades desejadas em Units.

(3) Insira a largura e a altura do tamanho de pagina
personalizado em Width e Length.

Para evitar cortar a imagem, insira o tamanho exato de
seu material.

(4) Cligue em OK.

Pagina 142 Imprimindo a Partir de Aplicativos Clientes



2. No menu File, selecione Print.

a.

Defina Name para a fila de impressédo em rede que
corresponda ao dispositivo de saida desejado.

_Defir_1a_Copies com o ndimero de cépias que vocé deseja
imprimir.

Cligue no boté@o Properties.

Selecione a guia Layout e clique no botdo Advanced.

i.  Em Advanced Options:

(1) Para imprimir o arquivo automaticamente, defina
After Spooling como Print.

(2) Para verificar o modo de impresséo e as
configurag6es do perfil antes de imprimir o arquivo,
defina After Spooling como Hold.

(3) Para iniciar automaticamente o RIP do arquivo sem
imprimi-lo, defina After Spooling como RIP.

(4) Cligue em OK.

ii. Cligue em OK.

iii. Cligue em OK para iniciar a impressao.

Corte de Contorno

1. No Adobe lllustrator, exiba a paleta de referéncias e a paleta de
cores:

a.

No menu Window, marque Swatches e/ou Color. Selecionar
um dos dois exibira os dois.

2. Crie uma nova referéncia de Corte de Contorno:

a. Na paleta Swatches, clique na seta localizada no canto
superior direito e escolha New Swatch.

b. No didlogo New Swatch, insira CutContour como o nome da
referéncia em Swatch Name. A ortografia e fontes mailsculas
e mindsculas devem corresponder exatamente ou o stroke nao
seré reconhecido como um caminho de corte de contorno.

c. Defina Color Type como Spot Color.

d. Defina Color Mode como o0 modo de cor desejado e selecione
a cor usada para representar o caminho de corte de contorno.

e. Cliqgue em OK.

CorelDRAW

Impresséo Colorida

1. No CorelDRAW, no menu File, selecione Print Setup.

a.

Selecione sua impressora no campo Name.
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C.

Cligue no botédo Properties.

i.  Escolha um tamanho de pagina no campo Paper ou
selecione Custom Page para um tamanho de péagina
personalizado.

Dependendo do sistema operacional e driver selecionado,
poderd ser necessario clicar no botdo Advanced para
selecionar o tamanho de pagina.

ii. Para usar um tamanho de pagina personalizado:

(1) Selecione PostScript Custom Page Size no campo
Size.

(2) Selecione as unidades desejadas em Units.

(3) Insira a largura e a altura do tamanho de pagina
personalizado em Width e Height.

(4) Cligue em OK para sair do dialogo Advanced
Options.

iii. Cligue em OK para sair do dialogo Properties.

Cligue em OK para sair do dialogo Print Setup.

2. No menu File (Arquivo), selecione Print (Imprimir).

a.

Defina Name para a fila de impressédo em rede que
corresponda ao dispositivo de saida desejado.

Na guia General.

i. Defina Print Range com o intervalo de paginas que vocé
deseja imprimir.

ii. Defina Number of copies com o niumero de cépias que
voceé deseja imprimir.

Na guia PostScript.
i.  Selecione a compatibilidade PostScript3.
Na guia Miscellaneous.

i. Defina a saida de bitmap como CMYK de uma das
seguintes formas:

Desmarque a opgdo Output Bitmaps in RGB.
Defina Output Color Bitmaps as: como CMYK.

Dependendo do sistema operacional e da versdo do driver,
esta configuragao podera estar em uma guia diferente.

ii. Certifique-se de que Use Color Profile ndo esteja
marcada.

Dependendo do sistema operacional e da versao do driver,
esta configuragdo podera ser chamada Apply ICC Profile.

3. Cligue no botéo Print.
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Impresséo de Cores Spot e Corte de Contorno

Para especificar uma cor spot que sera usada para produzir um
elemento de desenho ou para especificar um corte de contorno:

1. No CorelDRAW, no menu Tools, selecione Palette Editor.

a.

C.

Adicione definicdes de cores spot:

Vi.

Selecione User Defined Inks (Custom Spot Colors no
CorelDRAW 10 e 11) na lista pull-down de paletas na
parte superior do dialogo.

Cligue em Add Color.

Selecione a guia Models e escolha a cor que deseja usar
para a representacdo em tela da cor.

Nao é necessario inserir um nome para a cor neste
momento.

Cligue em Add to Palette.

Repita para todas as demais cores que vocé queira
adicionar.

Clique no botdo Close.

Edite as cores spot:

Selecione a cor que vocé adicionou no didlogo Palette
Editor.

Elas receberdo nomes padrédo, como Ink (1).

Altere o nome da cor no campo Name em Selected
Palette Color.

O nome precisa corresponder exatamente a lista de cores
spot para funcionar. Para o caminho do corte de contorno,
use o nome CutContour.

Cligue em OK.

2. Para atribuir essas cores a um objeto:

a.
b.

Selecione o objeto.

Escolha a ferramenta Fill ou Outline na barra de ferramentas
principal.

Selecione a guia Custom Palettes.

Escolha uma das cores spot que acabam de ser criadas.

Use o controle deslizante Tint na parte inferior do didlogo para
selecionar a porcentagem de tinta. 100% imprimira a cor spot
com plena cobertura.

Cligue em OK.
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Para definir um corte de contorno, a cor CutContour deve ser definida
como a cor de contorno do objeto e ndo como a cor de preenchimento.

3. Envie o trabalho para impressao normalmente. O software do
servidor interpretara os nomes de cores especiais e podera
imprimi-las como cores spot ou como um caminho de corte de
contorno.

Macromedia FreeHand
Macromedia FreeHand para Macintosh
Impresséo de Cores Spot e Corte de Contorno

Para especificar uma cor spot que sera usada para produzir um
elemento de desenho ou para especificar um corte de contorno:

1. No Macromedia FreeHand, exiba os painéis Color Mixer e
Swatches:

a. No menu Windows, escolha Panel e, em seguida, Color
Mixer.

b. No menu Windows, escolha Panel e, em seguida, Swatches.
2. No painel do misturador de cores:

a. Selecione os valores de cor que deseja usar para a
representacdo em tela da cor. Vocé pode usar os modelos
CMYK, RGB ou HLS ou o selecionador de cores da Apple.

b. Clique no botdo Add to Swatches.
i. Insira 0 nome da cor spot.

O nome precisa corresponder exatamente a lista de cores
spot para funcionar. Para o caminho do corte de contorno,
use o nome CutContour.

ii. Selecione a opg&o Spot.
iii. Cligue em Add.

c. Para criar uma referéncia de cores adicional contendo uma
tinta da cor spot:

i.  Selecione a guia Tint.

ii. Selecione um percentual de tinta. 100% imprimira a cor
spot com plena cobertura.

iii. Clique no botdo Add to Swatches.

A nova referéncia sera criada automaticamente como uma
referéncia de cor spot e nomeada de acordo com o
percentual de tinta e o nome da cor spot original, como 10%
Blue.

d. Repita para todas as demais cores que vocé queira adicionar.
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3. Para atribuir essas cores a um objeto:
a. Selecione o objeto.
b. Escolha a guia Fill do Object Inspector.
c. Escolha Basic e selecione no menu a cor adicionada.

4. Envie o trabalho para impress@o normalmente. O software do
servidor interpretara os nomes de cores especiais e podera
imprimi-las como cores spot ou como um caminho de corte de
contorno.

Macromedia FreeHand para Windows
Impresséo de Cores Spot e Corte de Contorno

Para especificar uma cor spot que sera usada para produzir um
elemento de desenho ou para especificar um corte de contorno:

1. No Macromedia FreeHand, escolha Windows > Panel > Color
Mixer.

a. Escolha a cor que deseja usar para a representagdo em tela
da cor.

b. Clique no botéo Tint e atribua uma porcentagem de tinta a cor.
100% imprimira a cor spot com plena cobertura.

c. Cligue no botdo Add to Color List.
i. Insira 0 nome da cor spot.

O nome precisa corresponder exatamente a lista de cores
spot para funcionar. Para o caminho do corte de contorno,
use o nome CutContour.

ii. Selecione a opgdo Spot.
ii. Clique em Add.
d. Repita para todas as demais cores que vocé queira adicionar.
2. Para atribuir essas cores a um objeto:
a. Selecione o objeto.
b. Escolha a guia Fill do Object Inspector.
c. Escolha Basic e selecione no menu a cor adicionada.

3. Envie o trabalho para impress&o normalmente. O software do
servidor interpretara os nomes de cores especiais e podera
imprimi-las como cores spot ou como um caminho de corte de
contorno.
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Adobe PageMaker
Adobe PageMaker para Macintosh

No OS 9, antes de iniciar o PageMaker, copie os arquivos PPD da
impressora para a pasta System Folder/Extensions/Printer
Descriptions. Os arquivos PPD podem ser encontrados na pasta ‘PPD’ do
CD de instalacéo.

Impresséo Colorida

1. Vaparao menu Apple e selecione Chooser. Destaque Adobe PS
e certifique-se de que a impressora esteja selecionada.

2. No PageMaker, no menu File, selecione Document Setup:

a. No campo Page, selecione o tamanho do papel. O tamanho
do papel deve corresponder ao tamanho do trabalho.

b. Para inserir um tamanho de pagina personalizado:
i.  Defina Page como Custom.

ii. Insira o tamanho personalizado nos campos de altura e
largura.

c. Defina a resolu¢do da impressora como Target Output
Resolution. Se essa opg¢édo ndo estiver disponivel, selecione o
préximo valor mais alto.

d. Cligue em OK.
3. No menu File, selecione Preferences e, em seguida, General:
a. Cligue no botdo CMS Setup.
i. Defina Color Management como OFF.
ii. Cligue em OK para voltar para o dialogo de preferéncias.
b. Cligue em OK.
4. No menu File, selecione Print:
a. Cligue no botdo Document.
i. Defina PPD como o PPD de sua impressora.
b. Clique no botdo Paper:
i. Defina Size como o tamanho do papel.
c. Clique no botédo Options:
i. Defina Send image data como Normal.
i. Defina Data encoding como Send binary image data.
iii. Defina download fonts como PostScript e TrueType.

d. Cligue no botédo Color.
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i. Selecione a opgdo Composite.
ii. Selecione a opgdo Color em Composite.
iii. Defina Optimized screen como Default.

e. Clique no botéo Features. Selecione quaisquer outras
configuragBes especificas da impressora que desejar.

f.  Clique no botdo Print.
Impressao de Cores Spot e Corte de Contorno

Para especificar uma cor spot que serd usada para produzir um
elemento de desenho ou para especificar um corte de contorno:

1. No PageMaker, no menu Utilities, selecione Define Colors:
a. Clique no botéo New:

i.  Insira um nome em Name que corresponda a uma
entrada na Lista de Cores Spot na pagina 173. O nome
precisa ser uma correspondéncia exata para que
funcione. Para o caminho do corte de contorno, use o
nome CutContour.

ii. Defina Type como Spot.

iii. Selecione o modelo de cores que deseja usar e, em
seguida, selecione os valores de cor que deseja usar para
representar a cor spot na tela.

b. Repita para todas as demais cores que vocé queira adicionar.
2. Para atribuir essas cores a um objeto:
a. Selecione o objeto.
b. No menu Element, selecione Fill and Stroke.
i.  Para preencher o objeto com a cor:

(1) Defina Fill como Solid ou selecione o padrédo
desejado.
(2) Defina Color como a cor spot criada.
(3) Defina o percentual de tinta em Tint. 100% imprimira
a cor spot com plena cobertura.
ii. Para aplicar a cor a linha externa do objeto:

(1) Defina Stroke como a espessura desejada da linha
externa.
(2) Defina Color como a cor spot criada.
(3) Defina o percentual de tinta em Tint. 100% imprimira
a cor spot com plena cobertura.
iii. Cligue em OK.

3. Envie o trabalho para impress&o normalmente. O software do
servidor interpretara os nomes de cores especiais e podera
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imprimi-las como cores spot ou como um caminho de corte de
contorno.

Adobe PageMaker para Windows

Antes de iniciar o PageMaker, copie os arquivos PPD de sua impressora

para o diretério PM65\RSRC\USENGLSH\PPD4. Os arquivos PPD podem
ser encontrados na pasta ‘PPD’ do CD de instalac&o.

Impressao Colorida

1.

No PageMaker, no menu File, selecione Document Setup.
a. Defina Page size como o tamanho do papel.
b. Para um tamanho de pagina personalizado:

i. Defina Page size como Custom.

ii. Insira o tamanho personalizado nos campos de altura e
largura.

c. Defina Target Output Resolution como a resolucdo de sua
impressora. Se a resolugdo néo estiver disponivel, selecione o
préximo valor mais alto.

d. Defina Compose to printer como a fila de impresséo em rede
de seu dispositivo de saida.

e. Cligue em OK.
No menu File, selecione Preferences e, em seguida, General:
a. Cligue no botdo CMS Setup.
i. Defina Color Management como OFF.
i. Cliqgue em OK para voltar para o didlogo de preferéncias.
b. Cliqgue em OK.
No menu File, selecione Print:
a. Clique no botdo Document.

i. Defina Printer como a fila de impressdo em rede de seu
dispositivo de saida.

ii. Defina PPD como o PPD de seu dispositivo de saida.
b. Clique no botéo Paper.

i. Defina Size como o tamanho do papel.

ii. Paraum tamanho de papel personalizado:

(1) Defina Size como Custom.
(2) Insira a altura e a largura do tamanho do papel
personalizado no dialogo Custom Paper Size. O
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f.

tamanho do papel deve corresponder ao tamanho do
trabalho.
(3) Clique em OK para voltar para o didlogo de
impresséao.
Cligue no bot&o Options.

i. Defina Send image data como Normal.

i. Definadownload fonts como PostScript e TrueType.
Cligue no botéo Color.

i. Selecione a opcao Composite.

ii. Selecione a opcao Color em Composite.

iii. Defina Optimized screen como Default.

Cligue no botdo Features. Selecione quaisquer outras
configuragBes especificas da impressora que desejar.

Clique em Print.

Impressao de Cores Spot e Corte de Contorno

Para especificar uma cor spot que serd usada para produzir um
elemento de desenho ou para especificar um corte de contorno:

1. No PageMaker, no menu Utilities, selecione Define Colors:

a.

b.

C.

Clique no botdo New:

i.  Insira um nome em Name que corresponda a uma
entrada na Lista de Cores Spot na pagina 173. O nome
precisa ser uma correspondéncia exata para que
funcione. Para o caminho do corte de contorno, use o
nome CutContour.

ii. Defina Type como Spot.

iii. Selecione o modelo de cores que deseja usar e, em
seguida, selecione os valores de cor que deseja usar para
representar a cor spot na tela.

iv. Clique em OK para voltar para o didlogo de definicao de
cores.

Repita para todas as demais cores que vocé queira adicionar.

Cligue em OK.

2. Para atribuir essas cores a um objeto:

d.

e.

Selecione o objeto.
No menu Element, selecione Fill and Stroke:

i.  Para preencher o objeto com a cor:
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@

@
©)

Defina Fill como Solid ou selecione o padrao
desejado.

Defina Color como a cor spot criada.

Defina o percentual de tinta em Tint. 100% imprimira
a cor spot com plena cobertura.

ii. Para aplicar a cor a linha externa do objeto:

@

@
©)

Defina Stroke como a espessura desejada da linha
externa.

Defina Color como a cor spot criada.

Defina o percentual de tinta em Tint. 100% imprimira
a cor spot com plena cobertura.

iii. Cligue em OK.

3. Envie o trabalho para impress&o normalmente. O software do
servidor interpretara os nomes de cores especiais e podera
imprimi-las como cores spot ou como um caminho de corte de

contorno.

Adobe Photoshop
Adobe Photoshop Macintosh 6 e posterior

Impresséo Colorida

1. Vaparao menu Apple e selecione Chooser. Destaque Adobe PS
e certifique-se de que a impressora esteja selecionada.

2. No Photoshop, no menu File, selecione Page Setup:

a. Selecione Page Attributes no menu pop-up.

i. Defina Paper como o tamanho da péagina.

ii. Para um tamanho de pagina personalizado:

()
@
©)

4)
®)

(6)
@)
®)

Defina Paper como Custom.

Selecione Custom Page Default no menu pop-up.
Insira um nome para o tamanho de pagina no campo
Custom Page Name.

Selecione as unidades que deseja usar.
Especifique a altura e a largura em Width e Height
para a pagina personalizada.

Clique no botédo Add.

Selecione Page Attribute no menu pop-up.

No campo Paper, selecione a pagina personalizada
definida.

b. Selecione Adobe Photoshop no menu pop-up:

i.  Clique no botéo Screen.

@
@

Marque Use Printer’s Default Screens.
Cligue em OK para voltar para o didlogo de
configuragdo da pagina.

c. Cligue em OK.
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3.

No menu File, selecione Print:

a. Selecione General no menu pop-up:

Defina Printer como a fila de impresséo em rede de seu
dispositivo de saida.

Selecione o intervalo de paginas e o nimero de copias
que deseja imprimir.

b. Selecione Adobe Photoshop no menu pop-up:

Defina Encoding como Binary.

Defina Space como RGB se o0 arquivo for um arquivo
RGB.

Certifique-se de que PostScript Color Management ndo
esteja marcada.

c. Selecione Printer Specific Options no menu pop-up:

Se vocé quiser que o0 arquivo seja impresso
automaticamente, defina After Spooling como Send.

Se quiser verificar o modo de impressao e as
configuragdes do perfil antes de imprimir o arquivo, defina
After Spooling como Hold.

Se vocé quiser manter o arquivo de saida na fila do
servidor ap6s a impresséao, defina After Output como
Hold.

d. Cligue em Print para iniciar a impressao.

Adobe Photoshop para Macintosh 7.0

Impresséo Colorida

1.

V& para o menu Apple e selecione Chooser. Destaque Adobe PS
e certifique-se de que a impressora esteja selecionada.

No Photoshop, no menu File, selecione Page Setup:

a. Selecione Page Attributes no menu pop-up.

Defina Paper como o tamanho da péagina.
Para um tamanho de pagina personalizado:

(1) Defina Paper como Custom.

(2) Selecione Custom Page Default no menu pop-up.

(3) Insira um nome para o tamanho de pagina no campo
Custom Page Name.

(4) Selecione as unidades que deseja usar.

(5) Especifique a altura e a largura em Width e Height
para a pagina personalizada.

(6) Cligue no botdo Add.

(7) Selecione Page Attribute no menu pop-up.
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b.

(8) No campo Paper, selecione a pagina personalizada
definida.
Clique em OK.

3. No menu File, selecione Print:

a.

e.

Selecione General no menu pop-up:

i.  Defina Printer como a fila de impressdo em rede de seu
dispositivo de saida.

ii. Selecione o intervalo de paginas e o nimero de copias
que deseja imprimir.

Selecione Color Matching no menu pop-up:

i.  Defina Print Color como Color/Grayscale.
Selecione PostScript Settings no menu pop-up:
i. Defina Format como PostScript Job.

i. Defina PostScript Level como Level 1,2 and 3
Compatible.

iii. Defina Data Format como Binary.

iv. Defina Font Inclusion como All.

Selecione Printer Specific Options no menu pop-up:
i. Defina ICC Output Profile como None.

ii. Sevocé quiser que o arquivo seja impresso
automaticamente, defina After Spooling como Send.

iii. Se quiser verificar o modo de impresséo e as
configuragGes do perfil antes de imprimir o arquivo, defina
After Spooling como Hold.

iv. Se vocé quiser manter o arquivo de saida na fila do
servidor ap06s a impresséo, defina After Output como
Hold.

Cligue em Print para iniciar a impressao.

Adobe Photoshop Macintosh 6.0 e posterior

Impresséo Colorida

1. No PhotoShop, no menu File, selecione Page Setup.

a.

Defina Name como a fila de impressao em rede de seu
dispositivo de saida.

Em Paper, defina Size como o tamanho da pagina.
Para um tamanho de pagina personalizado:

i. Defina Size como PostScript Custom Page Size.
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ii. Cligue em Properties perto do nome da impressora.

(1) Cligue em Advanced.
(2) Perto de Paper Size, cligue em Edit Custom

Page Size.
(3) Selecione as unidades que deseja usar.
(4) Especifique a altura e a largura em

Width e Height para a pagina
personalizada.
(5) Cligue em OK para voltar para o dialogo
de propriedades avancadas.
(6) Clique em OK para voltar para o didlogo de
propriedades.
(7) Clique em OK para voltar para o didlogo de
configuragdo da pagina.
d. Cligue em Screens.

i.  Marque Use Printer’s Default Screens.

ii. Cligue em OK para voltar para o didlogo de configuragcao
da pagina.

e. Cliqgue em OK.
2. No menu File, selecione Print:

a. Selecione o intervalo de paginas e o numero de cépias que
deseja imprimir.

b. Clique em Properties perto do nome da impressora.

c. Defina Print Quality como a resolucdo de seu dispositivo de
saida. Se a resolucéo ndo estiver disponivel, selecione o
préximo valor mais alto.

d. Defina Print As para corresponder ao modo de cores do
arquivo de origem.

e. Defina Encoding como Binary.
f.  Clique em Properties perto do nome da impressora.
i. Clique em Advanced.

(1) Em Image Color Management, defina ICM Method
como ICM Disabled.
(2) Defina TrueType Font como Download as Softfont.
(3) Em PostScript Options:
(4) Defina PostScript Output Option como
Encapsulated PostScript (EPS).
(5) Defina Postscript Language Level como 3.
(6) Em Printer Features:
(7) Defina ICC Output Profile como None.
(8) Se vocé quiser que 0 arquivo seja impresso
automaticamente, defina After Spooling como
Send.
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(9) Se quiser verificar o modo de impresséo e as
configurag6es do perfil antes de imprimir o
arquivo, defina After Spooling como Hold.

(10) Se vocé quiser manter o arquivo de saida na fila
do servidor apos a impresséao, defina After
Output como Hold.

(11) Cligue em OK para voltar para o didlogo de
propriedades.
ii. Cligue em OK para voltar para o didlogo de impresséo.

g. Cligue em OK para imprimir.

Adobe Photoshop para Windows 7.0

Impresséo Colorida

1. No PhotoShop, no menu File, selecione Page Setup.
h. Clique em Printer:

i. Defina Name como a fila de impressao em rede de seu
dispositivo de saida.

i. Cliqgue em OK para voltar para o didlogo de configuracéo
da pagina.

i. Em Paper, defina Size como o tamanho da péagina.

j.  Para um tamanho de pagina personalizado:
i. Defina Size como PostScript Custom Page Size.
ii. Cligue em Printer.

(1) Cligue em Properties perto do nome da impressora.
(2) Cligue em Advanced.
(3) Perto de Paper Size, clique em Edit
Custom Page Size.

1. Selecione as unidades que deseja usar.

2. Especifique a altura e a largura em
Width e Height para a pagina
personalizada.

3. Cligue em OK para voltar para o didlogo
de propriedades avancadas.

(4) Cligue em OK para voltar para o dialogo
de propriedades.
(5) Cligue em OK.
(6) Cligue em OK para voltar para o didlogo de
configuracdo da pagina.
k. Cligue em OK.

2. No menu File, selecione Print:
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Em Printer, defina Name como a fila de impressédo em rede
de seu dispositivo de saida.

Selecione o intervalo de paginas e o nimero de cépias que
deseja imprimir.

Cligue em Properties perto do nome da impressora.

i. Cligue em Advanced.

@

@

(©)
4)

@)

Defina Print Quality como a resolucao de seu
dispositivo de saida. Se a resolucdo ndo estiver
disponivel, selecione o préximo valor mais alto.

Em Image Color Management, defina ICM Method

como ICM Disabled.

Defina TrueType Font como Download as Softfont.

Em PostScript Options:

(5) Defina PostScript Output Option como
Encapsulated PostScript (EPS).

(6) Defina Postscript Language Level como 3.

Em Printer Features:

(8) Defina ICC Output Profile como None.

(9) Se vocé quiser que o0 arquivo seja impresso
automaticamente, defina After Spooling como
Send.

(10) Se quiser verificar o modo de impressao e as
configurag6es do perfil antes de imprimir o
arquivo, defina After Spooling como Hold.

(11) Se vocé quiser manter o arquivo de saida na fila
do servidor apds a impresséao, defina After
Output como Hold.

(12) Clique em OK para voltar para o didlogo de

propriedades.

ii. Clique em OK para voltar para o didlogo de impresséo.

Cliqgue em OK para imprimir.
QuarkXPress
QuarkXPress 4,1 para Macintosh

Impresséo Colorida

1.

Véa para o menu Apple e selecione Chooser. Destaque Adobe PS
e certifique-se de que a impressora esteja selecionada.

No QuarkXPress, se vocé tiver o gerenciamento de cores
instalado, no menu Edit, selecione Preferences e, em seguida,
Color Management:

Certifique-se de que Color Management Active néo esteja
marcada.

Clique no botéo OK.
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3. No menu File, selecione Print:

a. Selecione a guia Setup:

Defina Printer Description como a fila de impressdo em
rede de seu dispositivo de saida.

Defina Paper Size como o tamanho do material para o
qual deseja imprimir.

Para selecionar um tamanho de papel personalizado:

(1) Defina Paper Size como Custom.
(2) Defina Paper Width e Paper Height com as
dimensdes de sua pagina personalizada.

b. Cligue na guia Output:

Defina Print Colors como Composite CMYK.

Defina Halftoning como Printer.

c. Cligue no botéo Printer:

Selecione Color Matching no menu pop-up.

(1) Defina Print Color como Color/Grayscale.
Selecione PostScript Settings no menu pop-up.

(1) Defina Format como PostScript Job.

(2) Defina PostScript Level como Level 1,2 and 3
Compatible.

(3) Defina Data Format como Binary.

(4) Defina Font Inclusion como All.

Selecione Printer Specific Options no menu.

(1) Defina ICC Output Profile como None.

(2) Se vocé quiser que 0 arquivo seja impresso
automaticamente, defina After Spooling como Send.

(3) Se quiser verificar o modo de impresséo e as
configurag6es do perfil antes de imprimir o arquivo,
defina After Spooling como Hold.

(4) Se vocé quiser manter o arquivo de saida na fila do
servidor apos a impresséo, defina After Output como
Hold.

Cligue no botéo Save Settings e em OK para confirmar a

gravacgao das configuragdes.

Cligue no botédo Print para voltar para o didlogo de
impressao.

d. Cligue em Print para iniciar a impressao.

Impresséo de Cores Spot e Corte de Contorno

Para especificar uma cor spot que serd usada para produzir um
elemento de desenho ou para especificar um corte de contorno:
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1. No menu Editar, selecione Colors:
a. Cligue no botdo New:

i.  Insira um nome em Name que corresponda a uma
entrada na Lista de Cores Spot na pagina 173. O nome
precisa ser uma correspondéncia exata para que
funcione. Para o caminho do corte de contorno, use o
nome CutContour.

ii. Selecione um modo de cores e defina os valores de cores
para a representacdo em tela da cor spot.

iii. Marque Spot Color.
iv. Cligue em OK.
b. Repita para todas as demais cores que vocé queira adicionar.
c. Cligue em Save.
2. Para atribuir cores spot a um objeto:

a. No menu Style, selecione Color e, em seguida, selecione a
cor na lista de cores.

3. Para atribuir uma porcentagem de tinta:

a. No menu Style, selecione Shade e, em seguida, selecione o
percentual de tinta preferido. 100% imprimird a cor spot com
plena cobertura.

4. Para evitar que a cor spot seja convertida em processo, vocé deve
salvar o desenho como um arquivo EPS e adiciona-lo
manualmente:

a. No menu File, selecione Save page as EPS:
i. Defina Format como Color.
ii. Defina Data como Binary.
iii. Insira um nome de arquivo no campo Save page as.
iv. Cligue em Save.

Se vocé ndo vir um botdo Save, cologue o cursor no campo
Save Page As.

b. Copie o arquivo EPS para o servidor e adicione-o
manualmente a configuracao do dispositivo de saida desejado.

QuarkXPress 4.1 para Windows
Impressao de Cores Spot e Corte de Contorno

Para especificar uma cor spot que serd usada para produzir um
elemento de desenho ou para especificar um corte de contorno:

1. No menu Editar, selecione Colors:
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a. Cligue no botdo New:

i. Insira um nome em Name que corresponda a uma
entrada na Lista de Cores Spot na pagina 173. O nome
precisa ser uma correspondéncia exata para que
funcione. Para o caminho do corte de contorno, use o
nome CutContour.

ii. Selecione um modo de cores e defina os valores de cores
para a representagdo em tela da cor spot.

iii. Marque Spot Color.

iv. Cligue em OK.
b. Repita para todas as demais cores que vocé queira adicionar.
c. Cliqgue em Save.
Para atribuir cores spot a um objeto:

a. No menu Style, selecione Color e, em seguida, selecione a
cor na lista de cores.

Para atribuir uma porcentagem de tinta:

a. No menu Style, selecione Shade e, em seguida, selecione o
percentual de tinta preferido. 100% imprimira a cor spot com
plena cobertura.

Para evitar que a cor spot seja convertida em processo, vocé deve
salvar o desenho como um arquivo EPS e adiciona-lo
manualmente:

a. No menu File, selecione Save page as EPS:
i. Defina Format como Color.
ii. Defina Data como Binary.
iii. Insira um nome de arquivo no campo File Name.
iv. Cligue em Save.

b. Copie o arquivo EPS para o servidor e adicione-o
manualmente a configuragdo do dispositivo de saida desejado.

QuarkXPress 3.32 para Macintosh

Impresséo Colorida

O QuarkXPress precisa de um arquivo PDF (Printer Description File) para
acessar as opgdes especificas da impressora. Instale o arquivo PDF
adequado para a resolucdo de sua impressora. Arquivos PDF para Quark
podem ser encontrados no CD de instala¢éo, dentro da pasta Quark File.
Copie o PDF para a pasta Quark Xpress/PDF antes de iniciar o
QuarkXPress.
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1. Vaparaomenu Apple e selecione Chooser. Destaque Adobe PS
e certifique-se de que a impressora esteja selecionada.

2. Execute o QuarkXpress.
3. Se vocé estiver usando EFIColor Xtension:

a. No menu Edit, selecione Preferences e, em seguida,
EfiColor:

i. Certifique-se de que Use EFI Color nédo esteja marcada.
i. Cligue em OK.
4. No menu File, selecione Page Setup:
a. Selecione Page Attributes no menu pop-up.
i.  Defina Paper como o tamanho de papel desejado.
ii. Para selecionar um tamanho de papel personalizado:

(1) Selecione Custom Page Default no menu pop-up.

(2) Insira a altura e a largura em da pagina
personalizada.

(3) Insira um nome de pagina personalizado em Custom
Page Name.

(4) Cligue no botédo Add.

(5) Selecione Page Attributes no menu pop-up.

(6) Defina Paper como o novo tipo de pagina
personalizada.

b. Cligue em OK.

5.  No menu File, selecione Print.

a. Defina Printer como a fila de impressdo em rede de seu
dispositivo de saida.

b. Selecione General no menu pop-up:

i.  Selecione o intervalo de paginas e o nimero de copias
que deseja imprimir.

c. Selecione Color Matching no menu pop-up:
i. Defina Print Color como Color/Grayscale.
d. Selecione PostScript Settings no menu pop-up:
i. Defina Format como PostScript Job.

ii. Defina PostScript Level como Level 1,2 and 3
Compatible.

iii. Defina Data Format como Binary.
iv. Defina Font Inclusion como All.

e. Selecione Printer Specific Options no menu pop-up:
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i. Defina ICC Output Profile como None.

ii. Se vocé quiser que o0 arquivo seja impresso
automaticamente, defina After Spooling como Send.

iii. Se quiser verificar o modo de impresséo e as
configurag6es do perfil antes de imprimir o arquivo, defina
After Spooling como Hold.

iv. Se vocé quiser manter o arquivo de saida na fila do
servidor apo6s a impresséo, defina After Output como
Hold.

f.  Cligue em Print para iniciar a impressao.
Impresséo de Cores Spot e Corte de Contorno

Para especificar uma cor spot que sera usada para produzir um
elemento de desenho ou para especificar um corte de contorno:

1. No menu Editar, selecione Colors:
a. Cligue no botdo New:

i. Insira um nome em Name que corresponda a uma
entrada na Lista de Cores Spot na pagina 173. O nome
precisa ser uma correspondéncia exata para que
funcione. Para o caminho do corte de contorno, use o
nome CutContour.

ii. Selecione a cor que deseja usar para a representagcdo em
tela da cor.

iii. Desmarque a caixa Process Separation.
iv. Clique em OK.
b. Repita para todas as demais cores que vocé queira adicionar.
c. Cligue em Save.
2. Para atribuir cores spot a um objeto:

a. No menu Style, selecione Color e, em seguida, selecione a
cor na lista de cores.

3. Para atribuir uma porcentagem de tinta:

a. No menu Style, selecione Shade e, em seguida, selecione o
percentual de tinta preferido. 100% imprimira a cor spot com
plena cobertura.

4. Para evitar que a cor spot seja convertida em processo, vocé deve
salvar o desenho como um arquivo EPS e adiciona-lo
manualmente:

a. No menu File, selecione Save page as EPS:

i.  Defina Format como Color.
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ii. Defina Data como Binary.
ii. Insira um nome de arquivo no campo Save page as.
iv. Cliqgue em Save.

Se vocé ndo vir um botdo Save, coloque o cursor no campo
Save Page As.

b. Copie o arquivo EPS para o servidor e adicione-o
manualmente a configuracao do dispositivo de saida desejado.

QuarkXPress 4.04
Impresséo de Cores Spot e Corte de Contorno

Para especificar uma cor spot que serd usada para produzir um
elemento de desenho ou para especificar um corte de contorno:

1. No menu Editar, selecione Colors:
a. Cligue no botdo New:

i. Insira um nome em Name que corresponda a uma
entrada na Lista de Cores Spot na pagina 173. O nome
precisa ser uma correspondéncia exata para que
funcione. Para o caminho do corte de contorno, use o
nome CutContour.

ii. Selecione a cor que deseja usar para a representagdo em
tela da cor.

iii. Marque a caixa Spot Color.
iv. Cligue em OK.
b. Repita para todas as demais cores que vocé queira adicionar.
c. Cliqgue em Save.
2. Para atribuir cores spot a um objeto:

a. No menu Style, selecione Color e, em seguida, selecione a
cor na lista de cores.

3. Para atribuir uma porcentagem de tinta:

a. No menu Style, selecione Shade e, em seguida, selecione o
percentual de tinta preferido. 100% imprimird a cor spot com
plena cobertura.

4. Para evitar que a cor spot seja convertida em processo, vocé deve
salvar o desenho como um arquivo EPS e adiciona-lo
manualmente:

a. No menu File, selecione Save page as EPS:
i.  Defina Format como Color.

ii. Defina Data como Binary.
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iii. Insira um nome de arquivo no campo Save page as.
iv. Cligue em Save.

Se vocé ndo vir um botdo Save, coloque o cursor no campo
Save Page As.

b. Copie o arquivo EPS para o servidor e adicione-o
manualmente a configuracao do dispositivo de saida desejado.

PhotoPRINT DX/ PhotoPRINT EDITOR

Impresséo Colorida

Existem duas formas para enviar um trabalho para o servidor a partir do
PhotoPRINT DX. Vocé pode envia-lo usando o comando Print no menu
File como na maioria dos aplicativos ou vocé pode usar o dialogo RIPar
e Imprimir. O didlogo Ripar e Imprimir fornece opcdes adicionais,
como a panelizagéo.

Enviando um Trabalho a partir do Didlogo Imprimir
1. No menu File, selecione Print.

a. Defina Name para a fila de impressdo em rede que
corresponda ao dispositivo de saida desejado.

b. Cligue em Options.
i.  Defina PostScript data como Binary.
i. Clique em OK.

c. Cligue em Properties perto do nome da impressora.
i. Cligue em Advanced.

(1) Defina Print Quality como a resolugdo de seu
dispositivo de saida. Se a resolucdo ndo estiver
disponivel, selecione o préximo valor mais alto.

(2) Em Image Color Management, defina ICM Method
como ICM Disabled.

(3) Defina TrueType Font como Download as Softfont.

(4) Em PostScript Options:

(5) Defina PostScript Output Option como
Encapsulated PostScript (EPS).
(6) Defina Postscript Language Level como 3.

(7) Em Printer Features:

(8) Defina ICC Output Profile como None.

(9) Se vocé quiser que o0 arquivo seja impresso
automaticamente, defina After Spooling como
Send.

(10) Se quiser verificar o modo de impressao e as
configurag6es do perfil antes de imprimir o
arquivo, defina After Spooling como Hold.
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d.

(11) Se vocé quiser manter o arquivo de saida na fila
do servidor apds a impressao, defina After
Output como Hold.
(12) Clique em OK para voltar para o didlogo de
propriedades.
ii. Clique em OK para voltar para o didlogo de impresséo.

Cliqgue em OK para enviar o trabalho de impresséo.

Enviando um Trabalho a partir do Dialogo RIPar e Imprimir

1. No menu Arquivo, selecione RIPar e Imprimir.

a.

No primeiro didlogo Selecione um Gerenciador de Producéo,
selecione Em outro computador (Rede) e clique em OK.

No segundo didlogo Selecione um Gerenciador de Produgao,
selecione o computador em sua LAN que estiver executando o
software do servidor e cligue em OK.

No dialogo RIPar e Imprimir:

i. Na lista no canto esquerdo superior, selecione a
configuragdo do dispositivo de saida desejado.

i. Faga as alteragbes necessarias na configuragdes no
dialogo RIPar e Imprimir.

ii. Clique Enviar.

iv. Cliqgue em Concluido.

Os trabalhos enviados a partir de RIPar e Imprimir apresentardo um
conjunto limitado de Propriedades do trabalho. As propriedades do
trabalho que foram definidas no didlogo RIPar e Imprimir ndo serdo
editaveis.

Impresséo de Cores Spot

Para especificar uma cor spot que serd usada para produzir um
elemento de desenho:

1. No menu Visualizar, selecione Cores e, em seguida,
Especificacdo das Cores.

a.
b.

Selecione a guia Biblioteca.

Selecione um Distribuidor e um Tipo que correspondam ao
dispositivo de saida e tintas/laminas em uso.

Usando a lista na coluna da esquerda, selecione a tabela de
cores na qual vocé deseja adicionar as referéncias de cor spot

Selecione as cores spot no lado direito e clique no botéo
Adicionar para adiciona-las na tabela de cores.

Certifique-se de que as referéncias que estdo sendo adicionadas
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sejam cores spot e ndo cores de processo. Cores spot séo
marcadas com um ponto no canto superior direito.

e. Cligue em OK.

2. Para atribuir as cores spot a um objeto, selecione o objeto e clique
na referéncia de cor spot na tabela de cores.

3. Para atribuir um percentual de tinta a um objeto:
a. No menu Visualizar, selecione Misturador de cores.

b. Selecione o percentual de tinta. 100% imprimira a cor spot
com plena cobertura.

4. Para produzir o trabalho:

a. Se vocé estiver produzindo o trabalho usando o didlogo
Imprimir, envie o trabalho para impressédo normalmente. O
software do servidor interpretara os nomes especiais de cores
e podera imprimi-las como cores spot.

b. Se vocé estiver produzindo o trabalho usando o diadlogo RIPar
e Imprimir:

i.  Naguia Avancado, marque Imprimir Cores Spot.

ii. Cliqgue em Mapeamento de Cores Spot para selecionar
as cores spot que serdo usadas na producéo do seu
desenho.

iii. Envie o trabalho normalmente.
Corte de Contorno
1. Selecione os objetos que terdo um corte de contorno.
2. Selecione Corte de Contorno no menu Efeito.

a. Ajuste os valores na Central de Desenho ou arraste o Ponto
de Controle na linha Corte de Contorno.

b. Cliqgue em Aplicar.
3. Para produzir o trabalho:

a. Se vocé estiver produzindo o trabalho usando o didlogo
Imprimir, envie o trabalho para impressédo normalmente. O
servidor interpretara os cortes de contorno e podera envia-los
para um dispositivo de corte .

b. Se vocé estiver produzindo o trabalho usando o diadlogo RIPar
e Imprimir:

i.  Naguia Avancado, clique em Contorno para definir as
opcdes de corte de contorno.

ii. Envie o trabalho normalmente.
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Consulte “Corte de Contorno e Saida Hibrida Virtual’ na pagina 134
para obter detalhes.

Imprimindo a Partir de Aplicativos Clientes Pagina 167



Pagina 168 Imprimindo a Partir de Aplicativos Clientes



Apéndice A — Formatos de
Arquivo Suportados

Os seguintes formatos de arquivo séo suportados pelo aplicativo.

Formato de arquivo Extensao Versao
Adobe lllustrator ai, EPS 11.0 (CS)
Adobe Photoshop psd 6.0
AutoCAD Drawing dwg 2000
CorelDraw Exchange Metafile cmx 6.0
Desktop Color Separation (DCS) dcs 2.0
Drawing Exchange File dxf Nota 1
Hewlett Packard Graphics hpg, hgl, plt Nota 1
Language (HPGL)

Hewlett Packard Graphics hpg, hal, plt Nota 1
Language Il (HPGL/2)

Joint Photograph Experts Group ipg Nota 1
(JPEG)

Kodak Flashpix fpx 1.0
Kodak PhotoCD pcd Nota 1
Macintosh Quickdraw PICT pct Nota 1
Microsoft Windows Metafile wmf Nota 1
Arquivos nativos prt, plt Nota 1
Arquivos de trabalho plotar/cortar job Nota 1
Portable Document Format (PDF) pdf 15
Portable Network Graphics (PNG) png Nota 1
PostScript ps, EPS, 2ps, fib, prn 3.0
Tag Image File Format (TIFF) tif 6.0
Targa tga 2.0
Bitmap do Windows Bmp Nota 1
Zsoft PC Paintbrush pcx 5.0
Nota 1: O nimero de versdo ndo existe ou ndo esta disponivel.
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Apéndice B — Atalhos de Teclado

Adicionar Trabalho CTRL+O
Mover Trabalho CTRL+M
Propriedades do trabalho CTRL+J
Salvar Trabalho Como CTRL+S
RIPar Trabalho CTRL+R
Trabalho de Impresséo CTRL+P
Selecionar Todos os Trabalhos na Fila | CTRL+A
Apagar DEL/BKS
P
Adicionar Configuracéo CTRL+N
Propriedades da Configuragéo CTRL+K
Ajuda On-line F1
Atualizar Visualizacdo F5
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Apéndice C — Lista de Cores Spot

Esta se¢cdo é para ser usada ao criar arquivos que contenham cores
spot. Localize o fabricante e o modelo de sua impressora para
encontrar cores para seu dispositivo. Se seu dispositivo ndo estiver
listado abaixo, consulte a documentagcdo de seu dispositivo de saida
para obter os nomes de cores spot corretos.

Crie uma nova biblioteca de cores com as cores para seu dispositivo.
Selecione as cores ou entre valores RGB para cores. Ao criar uma
biblioteca de cores personalizada em seu aplicativo de mesa, certifique-
se de usar o nome exato da cor conforme listado abaixo. N&o crie cores
com nomes que contenham espacos. Use o caractere (_) ao invés de
espacos no nome do arquivo:

Use o nome de cor exato conforme listado abaixo.
Designe o atributo de cores spot da biblioteca de cores.

a. Sem estes dois parametros, as cores spot ndo serdo corretamente
impressas.

Fabricante/Modelo Nome da Cor Spot

GCC Nautilus Cyan
Magenta
Yellow
Black
S.Black
Tomato
Red
Ruby Red
Sapphire
Blue
Burgundy
Orange
O.Yellow
Brown
Green
B.Gold
B.Silver
White
Overlay
M.Gold
M.Silver

Mimaki JV2 Cor spot
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Fabricante/Modelo Nome da Cor Spot

Roland Color CAMM PC- | Orange
50 Green
Red
Blue
White
Gold
Silver

Roland ColorCAMM PC- Red
60 Blue
White
Gold
Silver

Roland ColorCAMM PC- | Green
600 Orange
Red
Blue
White
Gold
Silver

Roland ColorCAMM PC- | Green
5000 Orange
Red
Blue
White
Gold
Silver

SummaChrome Sunflower_Yellow
Orange

Tomato Red
Ruby_Red

Burgundy
Green
Pine_Green
Forest_Green
Ocean_Blue
Sapphire_Blue
Blue

White
Matte_Silver
Matte_Gold
Mirror_Silver
Mirror_Gold
Leaf Green
Golden_Yellow
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Fabricante/Modelo

Nome da Cor Spot

Summa DC3

Red

Green

Blue

Orange

white

silver

Gold

Gray

Tomato Red
Bright Blue
Leaf Green
Golden Yellow
Burgundy
Ocean Blue
Pine Green
Sunflower Yellow
Intense Red
Deep Blue
Aqua Green
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Apéndice D — Lista de Recursos

PhotoPRINT SERVER-
PRO PhotoPRINT SERVER PhotoPRINT SE

2. Preparando o Software para Receber Trabalhos de Clientes

Configuracéo do X X

Compartilhamento de

Arquivos e Impressoras

Instalando o Protocolo X X

AppleTalk

Criando Volumes X X

Compartilhados do

Macintosh

Configurando Clientes X

Configuragédo de Clientes

Windows

Configuracéo de Clientes X X

Macintosh

3. Introdugéo ao PhotoPRINT Server

Capitulo Inteiro ‘ X X

4. Introdug&o ao PhotoPRINT SE

Capitulo Inteiro

5. Trabalhando com Configuracdes de Dispositivos de Saida

Configurar Cortadoras de
Vinil

X

X

Nome de Compartilhamento

Caminho Hot Folder

Ativando Configuracdes

Guia Fluxo do Trabalho

Pasta ativa

Nome de
Compartilhamento

Apb6s Receber

Hora de Saida

Guia Otimizagéo de
Distribuicdo Automatica

Validagdo de Saida
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PhotoPRINT SERVER-

PhotoPRINT SERVER

PhotoPRINT SE

6. Trabalhando com Trabalhos de Impresséo

Enviando Trabalhos de um
Aplicativo em um
Computador Cliente

X

Imagens TWAIN

Movendo Trabalhos para
um Dispositivo de Saida
Diferente

Estimativa de Trabalho

X

7. Configurando Propriedade

s do Trabalho

Predefinicbes

Criando/Editando
Predefinicdes

Exportando
Predefini¢es

Importando
Predefinigbes

Guia Layout

Intervalo de Pagina

Otimizacao de
distribuicdo de pagina

x

Guia Fluxo de Trabalho

ApoOs a Saida>Arquivar

Prioridade

Repetir o Trabalho

Opcional

Enviar Trabalho de Corte

Imprimir apés

X | X | X | X|X

X[ X | X | X|[X

Guia Gerenciamento de
Cores

Tipo de Difusao

Difusdo KF

Difusdo Randdmica

Simulacéo de
Impressora

Utilizar Mapeamento de

X
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M PhotoPRINT SERVER PhotoPRINT SE
Cores
Guia Painel X X
Legendas X X
Marcas e Bandas de Cor X X X
Guia Separagoes X X
Configurando Opg¢oes de X X
Difusé&o para Difuséo
Angular
8. Otimizando a Distribui¢do de Trabalhos
Rolo Duplo X
Otimizar Distribuicdo X
Otimizacao de distribui¢éo X
de pagina
Otimizagdo Automatica X
Separar X
9. Panelizando e Recortando Trabalhos
Panelizagdo X
Mapa de Painéis X
Rotacédo Automatica de X
Painel
10. Trabalhando com Cores
Usando o Médulo de X Opcional Opcional
Calibragéo de Cores
Usar o Mapeamento de Cor X X
Spot Personalizada
Usando o Mapeamento X X X
Global de Cores
Controle de Cor por Objeto X X
11. Corte de Contorno e Saida Hibrida Virtual
Saida Hibrida Virtual X X X
Apéndice A — Formatos de Arquivo Suportados
Adobe Photoshop X
AutoCAD Drawing 14 DWG X
CorelDraw Exchange X
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PhotoPRINT SERVER-
PhotoPRINT SERVER PhotoPRINT SE

MetaFile CMX

DCS 2.0

DWG 14

HPGL/2

Apéndice B — Atalhos do Teclado

Mover Trabalho X X
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Indice

abortando a saida ................ 65
Adobe lllustrator para
Macintosh ....................... 141
ajuda on-line................... 37, 44
aparando trabalhos ............ 123
aplicacdo automatica de
valores inseridos......... 31,43

aplicando valores inseridos .31,
43

aplicativos clientes ............. 138
arquivando trabalhos
IMPressoS ......ccvvveeeeeeenanes 81

atalhos de teclado .... G171
atualizando a janela principal

avancar apos impressao ...... 94
bloqueando a saida de painéis

calculando percentagens31, 42

calculando razao.............

célculo alocado.........
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percentagem............... 31, 42

célculo automatico de razdo 31,
42

calculo de percentagem .31, 42

compartilhando, arquivos e

IMPressoras.......coccceeeenees 13
compensacao de tamanho de
saida......cccceeriieeeniiee 56
configuracdo ativa................ 48
configuracbes
adicionando...................... 46
editando ................
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selecionando.................... 48
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configuracBes da porta
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configuracBes da porta serial54
configuracdes de FTP.......... 53
configuracdes de LPR.......... 52

configuragbes de TCP/IP .....52

configurando propriedades do
trabalho ........cceeeiiiineee 72

configurando propriedades
padrdo de trabalho ... 77, 108

contrato de licenga................. v
conversao automatica de
unidade.......ccoeeeuvnnnnns 30, 41

conversao de unidade.... 30, 41
convertendo unidades.... 30, 41
CorelDRAW para Windows 143

célculo de razéo............. 31, 42 cores
calibracdo de avanco ........... 94 adjustando ..................... 103
calibracdo de avanco de corrigindo
material.........cccoeeveeiineeene 94 mapeamento .................... 87
chaves de hardware................ 3 cores spot
clientes convertendo para processar
instalando clientes L 106
Macintosh ..................... 21 cortar apés a impresséo....... 94
Macintosh corte de contorno................ 134
protocolo AppleTalk desinstalando o software ....... 8
necessario no servidor difusS80 ..cooeeeviiiiiiiie e, 85
.................................. 15 opcdes para difusdo angular
preparando 0 Servidor para e
clientes....ccccceevvicivnnnnnnn. 13 difusdo angular.....................
clientes Macintosh................ 15 difusdo de erros ...................
compartilhamento de arquivos difusdo FMXPress
€ impressoras .........ccce...... 13 difusdo KF ...
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difusdo randémica................ 85
direcéo de impresséo............ 94
Diretrizes Gerais de Fluxo de
Trabalho..........ccccceeveveee. 140
dispositivos hibridos............ 134

dongle....... Consulte chaves de
hardware
drivers PostScript
instalando no Macintosh...21
elementos béasicos do software

escalas de tons .................. 102
espagamento de paginas .....94
espagamento entre paginas .94
especificando o grau de

PrecisSao ........cccveeeeennn. 32,43
espelhando.........ccccccoviunnnnn. 80
espelho horizontal ................ 80
evitando a saida de painéis 122
excluindo trabalhos .............. 63
faixas de cores ..........ccu.... 102
fila de Impresséo

cordefundo .......c.cceeens 34
fila de RIP

corde fundo ......cccceeeees 34
fila de trabalho

corde fundo .......ccceeeenee 34
filas

cabecalhos das colunas ...28
cabecalhos de colunas.....41
redimensionando colunas.29
redimensionando filas....... 29
formatos de arquivo............ 169
FreeHand para Macintosh..146
FreeHand para Windows....147
grau de preciséo............. 32,43
hot folder ........cccccveveeiiiinnnn. 49
impresséo arrastar e soltar...62
Impressao de Cores Spot e
Corte de Contorno .142, 145,
149, 151, 158

impressoras de rede............. a7
imprimindo a partir de
aplicativos clientes.......... 138
imprimindo separagfes de
COIES....evvrrririrnrninirrnininanns 106
imprimindo um mapa de
PAINEIS ...oceeeiiiiieneeeeiis 122

imprimir marcas.................... 99

inclusdo de fontes............... 138

inserindo valores numéricos 30,
41

instalacédo
Clientes Macintosh........... 21
instalando o software ......... 3,7
intervalo de pagina............... 80
janela
atualizando.......................
legendas ...................

Limpar Preferéncias
linhas de sobreposic¢éo ...... 102

lista de cores spot.............. 173
lista de recursos................. 177
mantendo trabalhos impressos
................................... 49, 81
mapa de painéis......... 119, 122
mapeamento de cores ......... 87
mapeamento global de cores
....................................... 127

mapeando cores .................. 87
marcas da impressora Consulte
marcas de impresséo

marcas de canto................. 102
marcas de impresséo
COIES ..ueviiiiniiinnnrnenneennnenenes 98
largura.......ccooeciiieneenis 98
marcas de recorte ........ 99, 101
marcas de sobreposic¢ao.... 102
MAIgENS ...cvvvevevererererereeennnns 102
material
tamanho .........cccccooiiiinnenn. 78
madulo de calibracéo de cores
125
............. 35
...... 91
............................... 91
objetivo de renderizagdo de
gradiente .........ccecevvveeennn. 91
objetivo de renderizacéo de
EXIO. i 91
objetivo de renderizacéo de
VELOr oo, 91
opcdes
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Contrato de Licenca de Software

Leia cuidadosamente os termos e condi¢8es a seguir.

Este documento € um contrato juridico entre vocé, o usuario final (pessoa fisica ou
juridica), e a SA International. Se ndo concordar com o disposto abaixo, devolva
imediatamente o pacote. A utilizagcdo deste programa indicard que vocé aceitou os
termos e condigdes estabelecidas abaixo.

O “Software” anexo foi licenciado, ndo vendido, para vocé pela SA International. Sua
utilizacdo é ndo exclusiva e intransferivel, e sempre regida pelos termos abaixo. A SA
International reserva todos os direitos que ndo foram expressamente concedidos a
vocé. Vocé nado podera revelar a terceiros quaisquer informacdes confidenciais com
relacdo ao Software ou a SA International ou utilizar tais informagdes confidenciais
em detrimento da SA International.

1. Licenga.

Este software esta protegido por Leis de Direitos Autorais dos Estados Unidos e por
Clausulas de Acordos Internacionais. Portanto, é sua obrigagdo usar este Software
assim como usaria qualquer outro material protegido por leis de direitos autorais —
como, por exemplo, livros. Esta licenca permite:

(a) Fazer uma Unica coépia do Software em formato que possa ser lido pela
maquina, desde que esta copia do original possa ser utilizada unicamente para
finalidades de backup. Como condi¢cdo expressa desta Licenga, vocé deve
reproduzir em cada cépia, as notas de direitos autorais da SA International e
qualquer outra citacdo de propriedade existentes na copia original fornecida
pela SA International.

(b) Transferir para terceiros o Software e todos o0s respectivos direitos
reconhecidos nesta Licenga, juntamente com uma cépia desta Licenca e todo
0 material impresso que acompanha o Software, desde que informe a SA
International, por escrito, sobre tal transferéncia, e desde que os terceiros
leiam e concordem em aceitar os termos e condi¢des desta Licencga.

(c) Usar este Software em um Unico computador, embora possa transferi-lo
desde que para uso em um s6 computador de cada vez. “Uso” significa estar
carregado na memoria temporéria (isto €, RAM) ou permanente (por exemplo,
disco rigido, CD-ROM ou outro dispositivo de armazenamento) de um
computador.

2. Restri¢des.

Vocé NAO pode distribuir copias do Software a outras pessoas, nem transferi-lo
eletronicamente de um computador para outro em uma rede. Vocé ndo pode
descompilar, fazer engenharia reversa ou de qualguer maneira reduzir o Software a
uma forma compreensivel por seres humanos. Vocé ndo pode modificar, adaptar,
transferir, alugar, arrendar, emprestar, revender para obter lucro, distribuir, colocar
em rede ou criar trabalhos derivados que se baseiem no software ou em qualquer
das partes a ele inerentes.

3. Rescisao.

Esta Licenca tera validade até a data de rescisdo. Esta Licenca sera imediatamente
rescindida caso vocé deixe de cumprir as disposi¢fes aqui previstas. No término,

vocé deve devolver o Software e todas as respectivas cépias a SA International.
Agindo desta maneira, vocé pode rescindir esta Licenga a qualquer momento.

4. Garantias legais sobre exportagéo.

Vocé concorda que nem o Software nem qualquer de seus produtos diretos serao
transferidos ou exportados, direta ou indiretamente, para qualquer pais proibido pelo
United States Export Administration Act (Lei de Administracdo de Exportagdo dos
Estados Unidos), ou por leis internacionais de exportagdo e pelas restricbes e regras
aqui contidas, nem serdo usados para quaisquer finalidades proibidas pelas
legislacdes.

5. Rendncia a garantia, Limitagcao de indeniza¢des e Danos.

Em nenhuma hipétese, a SA International serd responsabilizada por quaisquer
danos, incluindo violagdes, dados perdidos, cessagdo de lucros, custo de cobertura
ou quaisquer outros danos especiais, acidentais, circunstanciais ou indiretos que
possam surgir do uso do programa, de qualquer modo causado e sob qualquer teoria
de responsabilidade. Esta limitagdo sera aplicada mesmo que a SA International, ou
um revendedor ou distribuidor autorizado, tenha sido notificada da possibilidade de
tal dano. A SA International NAO DA QUALQUER GARANTIA, EXPRESSA OU
IMPLICITA, COM RELACAO AO SOFTWARE, E RENUNCIA, SEM LIMITACAO, A
QUALQUER GARANTIA IMPLICITA DE COMERCIALIZACAO OU ADEQUACAO A
UMA FINALIDADE ESPECIFICA. A SA International ndo garante os drivers de
plotagem e digitalizacdo, nem outros dispositivos. Estes drivers sdo fornecidos aos
clientes apenas como um servigo e foram desenvolvidos com informagdes que nos
foram dadas na época pelos fabricantes do equipamento.

A SA International ndo se responsabiliza por erros de digitacéo no software ou na sua
documentacao.

6. Disposicdes gerais.

Se o usuario final for integrante de 6rgdos governamentais norte-americanos, esta
Licenca do Software ir4 dispor apenas dos "DIREITOS RESTRITOS" e seu uso,
divulgacdo e duplicagao estardo sujeitos as Federal Acquisition Regulations (Normas
Federais de Aquisigdo) 52.227-7013(c)(1)(ii). Esta Licenga sera interpretada de
acordo com as leis do Estado da Pensilvania, com excec¢éo dos aspectos legais que
tratarem de conflitos juridicos, se adquirido nos E.U.A., ou de acordo com as leis do
local onde esta Licenca tiver sido obtida, caso tenha sido adquirida fora dos EUA. Se
qualquer uma das disposi¢des desta Licenga for suspensa por um tribunal da
jurisdicdo competente, por ser contraria a legislacdo, esta disposicdo permanecera
vélida e efetiva.

© Direitos autorais 2006 por SA International. Todos os direitos reservados.
Nenhuma parte desta publicacéo podera ser reproduzida, armazenada em sistemas
de recuperagdo, nem transmitida por qualquer forma ou meio, eletrénico, mecénico,
fotocOpia, gravagao, sem a prévia permissdo expressa da editora. Impresso nos
Estados Unidos da América. As informagdes deste manual estdo sujeitas a
alteracGes sem aviso prévio e ndo representam um compromisso da SA International.

Flexi, FlexiFAMILY, FlexiSIGN-PRO, FIexiEXPERT, FlexiSIGN, FlexiLETTER,
FlexiDESIGNER, FlexiCUT, FIexiENGRAVE, PhotoPRINT Server, PhotoPRINT,
PhotoPRINT SE, EnRoute-Pro, EnRoute Plus, EnRoute, EnRoute-Machine Shop,
e/ou outros produtos SA International aqui referidos, todos séo marcas comerciais ou
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registradas da SA International. lllustrator € marca registrada da Adobe Systems
Incorporated.. FreeHand é marca registrada da Aldus Corporation. CorelDRAW! é
marca registrada da Corel Systems Corporation. AppleTalk, ImageWriter, LaserWriter
e Macintosh séo marcas registradas da Apple Computer, Inc. Windows é marca
registrada da Microsoft Corporation. Os nomes das empresas e produtos aqui
mencionados podem ser marcas comerciais e/ou registradas de seus respectivos
proprietarios. Adobe é marca registrada da Adobe Systems Incorporated ou de suas
subsidiarias e pode estar registrada em determinadas jurisdigfes. PostScript® é
marca registrada da Adobe Systems Incorporated ou de suas subsidiarias e pode
estar registrada em determinadas jurisdigées.

SA International
International Plaza Two, Suite 625
Philadelphia, PA 19113-1518 EUA

License Agreement for Users of Adobe® Configurable PostScript® Interpreter and
Coded Font Programs

1. Licensor grants to Licensee a nonexclusive sublicense, subject to Paragraph 7
below and the other provisions hereof (a) to use the CPSI Application Object
("Software") solely for Licensee's own internal business purposes in a single central
processing unit ("CPU"), optional associated display with a resolution of less than one
hundred fifty dots per inch, and, optionally, connected to a single or multiple output
device (the "Computer System"); (b) to use the digitally-encoded machine-readable
outline programs ("Font Programs") provided by Licensor in a special encrypted
format ("Coded Font Programs") and identified herewith to reproduce and display
designs, styles, weights, and versions of letters, numerals, characters and symbols
("Typefaces") solely for Licensee's own customary business or personal purposes on
the Computer System; and (c) to use the trademarks used by Licensor to identify the
Coded Font Programs and Typefaces reproduced therefrom ("Trademarks"). Licensee
may assign its rights under this Agreement to a licensee of all of Licensee's right, title
and interest to such Software and Coded Font Programs provided the licensee agrees
to be bound by all of the terms and conditions of this Agreement.

2. Licensee acknowledges that the Software, Coded Font Programs, Typefaces and
Trademarks are proprietary to Licensor and its suppliers. Licensee agrees to hold the
Software and Coded Font Programs in confidence, disclosing the Software and
Coded Font Programs only to authorized employees having a need to use the
Software and Coded Font Programs as permitted by this Agreement and to take all
reasonable precautions to prevent disclosure to other parties.

3. Licensee will not make or have made, or permit to be made, any copies of the
Software or Coded Font Programs or portions thereof, except as necessary for its use
with a single Computer System hereunder. Licensee agrees that any such copies
shall contain the same proprietary notices which appear on or in the Software or the
Coded Font Programs.

4. Except as stated above, this Agreement does not grant Licensee any rights to
patents, copyrights, trade secrets, trade names, trademarks (whether registered or
unregistered), or any other rights, franchises, or licenses in respect of the Software,
Coded Font Programs, Typefaces, or Trademarks. Licensee will not adapt or use any
trademark or trade name which is likely to be similar to or confusing with that of
Licensor or any of its suppliers or take any other action which impairs or reduces the
trademark rights of Licensor or its suppliers. The Trademarks can only be used to
identify printed output produced by the Coded Font Programs. At the reasonable

request of Licensor, Licensee must supply samples of any Typeface identified by a
Trademark.

5. Licensee agrees that it will not attempt to alter, disassemble, decrypt or reverse
engineer the Software or Coded Font Programs.

6. Licensee acknowledges that the laws and regulations of the United States restrict
the export and re-export of commodities and technical data of United States origin,
including the Software or Coded Font Programs. Licensee agrees that it will not
export or re-export the Software or Coded Font Programs in any form without the
appropriate United States and foreign government licenses. Licensee agrees that its
obligations pursuant to this section shall survive and continue after any termination or
expiration of rights under this Agreement.

7. The Software licensed hereunder may be used to generate screen displays on a
single Computer System having a screen resolution of less than 150 dots per inch
and to generate output on the associated output device. Licensee agrees not to make
use of the Software, directly or indirectly, (i) to generate bitmap images on a screen
display with a resolution of 150 dots per inch or greater, (ii) to generate Typefaces for
use other than with the Computer System, or (iii) to generate printed output on other
than an output device that Licensor has designated to be approved for use with the
Software on the Computer System. Any failure of Licensee to comply with this
provision is a material breach of this End User Agreement.

8. NEITHER LICENSOR NOR ANY OF ITS REPRESENTATIVES MAKES OR
PASSES ON TO LICENSEE OR OTHER THIRD PARTY ANY WARRANTY OR
REPRESENTATION ON BEHALF OF LICENSOR'S THIRD PARTY SUPPLIERS.

9. Licensee is hereby notified that Adobe Systems Incorporated, a California
corporation located at 345 Park Avenue, San Jose, CA 95110-2704 ("Adobe") is a
third-party beneficiary to this Agreement to the extent that this Agreement contains
provisions which relate to Licensee's use of the Software, the Coded Font Programs,
the Typefaces and the Trademarks licensed hereby. Such provisions are made
expressly for the benefit of Adobe and are enforceable by Adobe in addition to
Licensor.

10. The Adobe Postscript Interpreter includes an implementation of LZW licensed
under U.S. Patent 4,558,302. The Adobe® PostScript© Interpreter, also referred to
as CPSI, is provided on an as is basis. SA International is not responsible for any
damages arising from the use of the program however caused and on any theory of
liability.
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1.Instalando o Software

A seguir estéo as instrugcfes para a instalacdo do software. Uma
instalacdo tipica instalara o software de desenho junto com o
Gerenciador de Producdo, o utilitario Instalar Senha e outros
recursos.

E possivel instalar o software de desenho em um sistema sem
instalar o Gerenciador de Producdo. Isso podera ser util se vocé
guiser conectar um computador a seus dispositivos de saida em
uma area de uma oficina, enquanto faz o trabalho de desenho em
outra &rea, por exemplo. Para obter detalhes, consulte “Usando
uma Chave de Hardware em uma Rede Local” na pagina 111.

Requisitos de Sistema Recomendados

Antes de comecar a instalacdo do software, leia os requisitos de
hardware abaixo. Para obter um melhor desempenho, sugerimos
gue o sistema atenda aos requisitos recomendados. Assim como
ocorre com todos os softwares de computador, sistemas com
processadores mais rapidos, mais RAM e maior espaco de
armazenamento permitem trabalhar com arquivos maiores e
manter o tempo de processamento ao minimo necessario.

Windows

Intel Pentium 11l para Windows XP e 2003 Server
Processador . i .

Processador Intel Pentium IV para Windows Vista
RAM 1GB
Espaco para 400 MB
instalacao
Espaco de 4GB

trabalho em disco

Windows Vista

S'Stem‘?‘ Windows XP
Operacional
Windows 2003 Server
Video Monitor com resoluc¢do 1152 x 864, 16 bits de cor
Unidade de DVD
Porta USB disponivel para chave de hardware
Outros

Porta disponivel para dispositivo de saida

Conexao com a Internet

Procedimentos de Instalacao
Instalando a Chave de Software

O software ndo serd executado sem a chave de software ou a
chave de prote¢do de hardware, também conhecida como dongle.
As chaves evitam que o software seja roubado e reusado ou
copiado de forma ilegal.

A chave de software ndo requer um dongle e permite maior
flexibilidade por permitir que vocé transfira a licenca de software
para outro computador. Consulte Transferindo uma Licenca de
Software Com a Chave de Software para obter mais informagoes.

A Chave de Software conecta-se com a Internet a cada 30
dias para reverificar se ha uma ativacao valida. Se a Chave
de Software ndo conseguir conectar com a Internet dentro de um
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periodo de 30 dias, vocé recebera uma mensagem alertando-o de
gue vocé s6 pode continuar a trabalhar com o software por mais
10 dias sem conectar-se com a Internet.

Se vocé ndo possui uma conexdo de banda larga, entre em
contato com o Suporte da SAi para comprar uma Chave de
Hardware.

Transferindo uma Licenca de Software Com a Chave de
Software

A chave de software permite que vocé transfira a licenca do
software para outro computador desativando a licengca do
software em um computador e ativando-a em outro.

1. No menu Ajuda, posicione o mouse sobre Registro e
selecione Transferir Licenca.

2. Cligue em Sim para desativar a licenca do software no
computador que esta executando o software no momento.

Vocé pode reativar a licengca em outro computador ou no
mesmo computador.

Anote a ID de Registro e clique em OK.

Instale o software no computador para o qual vocé deseja
transferir a licenga. Consulte Instalando o Software para obter
mais informacdes.

a. Se vocé encontrar problemas ao transferir sua licenca,
entre em contato com o Suporte da SA..

Alerta de Atualizagcdo Automética
O software pode verificar periodicamente se ha atualizacdes.

Atualizagbes automaticas estdo disponiveis apenas para chaves
de software.

Consulte Preferéncias - Guia Geral ou Configurando Preferéncias
do Aplicativo no Gerenciador de Producdo para obter mais
informacoes.

Instalando a Chave de Hardware

O software ndo sera executado sem a chave de software ou a
chave de protecdo de hardware, também conhecida como dongle.

As chaves evitam que o software seja roubado e reusado ou
copiado de forma ilegal.

7

A chave de hardware Sentinel é o Unico tipo de chave de
hardware suportado.

Chave de hardware Sentinel

1. Desligue o computador.

2. Conecte a chave de hardware na porta USB.
3. Ligue o computador.

Verificando Atualizacdes

Para verificar se ha atualizacdes de software, no menu Ajuda
cligue em Verificar Atualizagdes.

Instalando o Software (Windows)

Para instalar o software, vocé deve ter privilégios de
Administrador. Para usar o software, vocé deve ter privilégios de
Administrador ou Usuario avancado. Consulte o manual do
usuario do Windows para obter mais informacdes.

Antes de usar o software, é recomendavel que vocé converta
suas predefinices .ptf de uma versdo anterior do software para o
novo formato de perfil de saida (.icc). Consulte Convertendo
Predefinicbes Antigas para obter mais informacdes.

1. Desinstale quaisquer versdes anteriores do software.
Insira o CD de instalacao.
Selecione um idioma e cliqgue em OK.

P 0N

Cliqgue em Proximo.
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5. Leia o Contrato de Licenca de Software e cligue em Eu aceito

0s termos do contrato de licenca e clique em Préximo para
aceitar.

Se vocé néo possui versdes anteriores do software instaladas,
ignore a préxima etapa.

Se vocé ainda possui uma versao anterior do software
instalada, vocé sera avisado que a instalacdo existente sera
sobrescrita. Clique em Sim para sobrescrever qualquer
instalac&o anterior do software.

Selecione os recursos do software que vocé deseja instalar e
cligue em Préximo:

e Marque SAi Production Suite para instalar o
software.

e Marque Exemplos para instalar os arquivos de
exemplo.

e Marque Instalar Perfis ICC para instalar perfis.

e Marque Driver de sistema SafeNet Sentinel para
instalar o driver de software para esta chave. Se vocé
ndo quiser usar esse tipo de chave, ndo é necessario
instalar esse driver.

a. Para alterar a pasta de destino padrdo, cliqgue em
Procurar e selecione uma nova pasta de destino.

b. Para verificar se a unidade na qual a instalagcdo esta
sendo feita possui espaco suficiente:

i. Cligue em Espaco em disco.

ii. A partir do menu suspenso, selecione a unidade na
qual deseja instalar e verifique se ha espaco suficiente
para a instalacao.

iii. Clique em OK.

A unidade de instalagdo muda para a unidade selecionada
guando vocé clica em OK.

8. Selecione a pasta do programa no qual o atalho do software

aparecera. Uma nova pasta é criada automaticamente para o
produto.

9. Cligue em Préximo para instalar o software.

10. Assim que o software for instalado, o Gerenciador de
Instalacéo é aberto.

O Gerenciador de Instalacdo permite que vocé execute uma
versdo de demonstracdo de quaisquer produtos disponiveis
ou insira uma senha para acessar 0 software e quaisquer
recursos opcionais. Consulte Usando o Gerenciador de
Instalacdo para obter mais informacdes.

11. Siga uma destas etapas:

e Marque Executar em modo de demonstracdo para
executar uma versdo de demonstracdo de quaisquer
produtos disponiveis em qualquer idioma disponivel.

e Insira uma Senha e, em seguida, selecione um produto
a partir da lista Produto e um idioma a partir da lista
Idioma. Use o botdo Adicionar para inserir quaisquer
senhas adicionais na sec¢do Senha Opcional para
desbloquear recursos opcionais.

Senha Essa ¢ a senha de aplicativo principal para o
software.
Senha Opcional Se vocé comprou op¢des adicionais, vocé podera inserir

as senhas opcionais nesse campo para fazer upgrade
do software.

12. Cligue em Concluido.
13. Margue quais icones e preferéncias vocé deseja instalar:

e Marque Instalar na area de trabalho para instalar um
atalho do software na area de trabalho.

e Marqgue Instalar nos itens de Iniciar para instalar um
atalho do software na pasta Iniciar do menu Iniciar. Se
isso for feito, toda vez que o computador for
inicializado, o software serd automaticamente
executado e minimizado, exibindo um icone na
bandeja do sistema da bandeja de sistema do
Windows.

e Marque Limpar preferéncias anteriores do
aplicativo para limpar as preferéncias ou desmarque a
caixa para manter as preferéncias antigas.
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14. Cligue em OK.

Para evitar que o software seja aberto automaticamente
durante a inicializagdo do sistema operacional, consulte
Evitando que o Software Carregue Automaticamente na
Inicializagdo para obter mais informagoes.

Desinstalando o Software (Windows)

Escolha seu sistema operacional nos links abaixo e siga as
instrucdes para desinstalar o software.

Desinstalando o Software para Windows Vista

1.

Saia do software selecionando Sair no menu Arguivo ou
clicando com o botéo direito do mouse no icone do software
na bandeja do sistema e selecionando Sair.

Se o Painel de controle do Windows Vista estiver definido
para Visualizacao classica, clique duas vezes em Programas
e recursos. Caso contrario, cligue em Desinstalar um
programa em Programas.

Selecione o software na lista e clique no botdo Desinstalar.
Cligue em Continuar para desinstalar o software.

Escolha se vocé deseja excluir os arquivos definidos pelo
usuario e cligue em Avancar.
Marcando essa opg¢do remove quaisquer arquivos que vocé

tenha criado no software, tais como predefini¢cdes, trabalhos
ou perfis.

Cligue em Concluir.

No disco rigido, exclua a pasta na qual o software estava
instalado (C:\Program Files\[Software], por exemplo) e
esvazie a lixeira do Windows.

Desinstalando o Software para Windows XP

1.

Saia do software selecionando Sair no menu Arquivo ou
clicando com o botéo direito do mouse no icone do software
na bandeja do sistema e selecionando Sair.

Se o Painel de controle do Windows XP estiver definido para
Visualizacdo classica, cligue duas vezes em Adicionar ou
remover programas. Caso contrario, clique em Adicionar ou
remover programas.

Selecione o software na lista e clique no botdo Remover.

Escolha se vocé deseja excluir os arquivos definidos pelo
usuario e cliqgue em Avancar.

Marcando essa opgao remove quaisquer arquivos que vocé
tenha criado no software, tais como predefinicoes,
trabalhos ou perfis.

Cligue em Concluir.

No disco rigido, exclua a pasta na qual o software estava
instalado (C:\Program Files\[Software], por exemplo) e
esvazie a lixeira do Windows.

Desinstalando o Software para Windows 2003

1.

Saia do software selecionando Sair no menu Arguivo ou
clicando com o botéo direito do mouse no icone do software
na bandeja do sistema e selecionando Sair.

No Painel de controle do Windows, selecione Adicionar ou
remover programas.

Selecione o software na lista e clique em Remover.

Escolha se vocé deseja excluir os arquivos definidos pelo
usuario e cliqgue em Avancar.

Marcando essa opgao remove quaisquer arquivos que vocé
tenha criado no software, tais como predefinicoes,
trabalhos ou perfis.

Cligue em Concluir.

No disco rigido, exclua a pasta na qual o software estava
instalado (C:\Program Files\[Software], por exemplo) e
esvazie a lixeira do Windows.

Instalando o software (Macintosh)

Siga estes passos para instalar o software:

1.
2.

Insira o CD de instalacéo.

Clique duas vezes no icone do Instalador.
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3. Siga as instrugdes na tela para instalar o aplicativo.
4. Conecte a chave de hardware na porta.

Depois que o driver da chave de hardware USB for instalado, o
LED incorporado a chave acendera. O driver USB ¢€ instalado
automaticamente como parte da instalagcéo do software.

Siga estes passos para instalar os perfis de cores ICC para as
impressoras:

1. Insira o CD de Perfis ICC.
2. Cligue duas vezes no instalador em seu idioma.

3. Siga as instrugdes na tela para instalar os perfis de cores ICC
para as impressoras.

Desinstalando o software (Macintosh)
1. Selecione Sair no menu Arquivo para sair do software.
2. Arraste o alias do software da area de trabalho para a Lixeira.

3. Arraste para a lixeira a pasta em que o software estava
instalado.

4. Esvazie a lixeira.

Usando o Gerenciador de Preferéncias
&

Freferéncias disponiveis:

Salvar..

Valores padrdo

AipagEr

Carregar

S air

i L]

O Gerenciador de Preferéncias é um utilitario que permite salvar
todas as configuracdes do software em um arquivo, incluindo as
configuracdes de todos os dispositivos de saida, propriedades da
configuracdo, propriedades padrdo de trabalho e todas as
preferéncias do aplicativo.

N&o é possivel carregar um conjunto de preferéncias enquanto o
software de desenho ou o Gerenciador de Producdo estiverem
em execucdo. E possivel salvar preferéncias a qualquer
momento.

Salvando um Conjunto de Preferéncias
Para salvar o conjunto atual de preferéncias em um arquivo:
1. Execute o Gerenciador de Preferéncias.

2. Cligue em Salvar.

!
Ok I Cancelar |

3. Digite o nome do conjunto de preferéncias no campo e clique
em OK.

Carregando um Conjunto de Preferéncias

Para carregar um conjunto de preferéncias salvo anteriormente:
1. Saia do software.

2. Execute o Gerenciador de Preferéncias.

3. Selecione o conjunto de preferéncias que deseja carregar.
4. Clique em Carregar.

Restaurando o Software a seu Estado Original.

As configuracdes padrdo do software estdo armazenadas no
conjunto de preferéncias Padrdo. A restauracdo do software a
seu estado padréo pode ser bastante util ao solucionar problemas
gue vocé possa encontrar no software.

Carregar esse conjunto de preferéncias removera todas as configuragdes
do dispositivo de saida no Gerenciador de Producéo.

Para limpar as preferéncias armazenadas no seu sistema:
1. Saia do software.
2. Execute o Gerenciador de Preferéncias.
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3. Selecione Padréo. Usando o Gerenciador de Instalacao

4. Clique em Carregar. O Gerenciador de Instalacdo permite que vocé execute uma
Saindo do Gerenciador de Preferéncias versdo de demonstracdo de quaisquer produtos disponiveis ou

_ _ o ) _ insira uma senha para acessar o software e quaisquer recursos
Para sair do Gerenciador de Preferéncias, cligue em Sair. opcionais.

Para acessar o Gerenciador de Instalagdo , procure no menu
Iniciar do Windows pela pasta de programa do software e clique
em Gerenciador de Instalagéo.

O Gerenciador de Instalacdo é baseado no aplicativo Instalar
Senha.

1. Siga uma destas etapas:

e Marque Executar em modo de demonstracdo para
executar uma versao de demonstracdo de qualquer
produto disponivel em qualquer idioma disponivel.

e Insira uma Senha e, em seguida, selecione um produto
a partir da lista Produto e um idioma a partir da lista
Idioma. Use o botdo Adicionar para inserir quaisquer
senhas adicionais na se¢do Senha Opcional para
desbloquear recursos opcionais.

Senha Essa é a senha de aplicativo principal para o software.

Senha Opcional Se vocé comprou opgdes adicionais, vocé podera inserir
as senhas opcionais nesse campo para fazer upgrade
do software.

2. Clique em Concluido.
3. Marque quais icones e preferéncias vocé deseja instalar:

e Marque Instalar na area de trabalho para instalar um
atalho do software na area de trabalho.

e Marque Instalar nos itens de Iniciar para instalar um
atalho do software na pasta Iniciar do menu Iniciar. Se
isso for feito, toda vez que o computador for
inicializado, o software sera automaticamente
executado e minimizado, exibindo um icone na
bandeja do sistema da bandeja de sistema do
Windows.
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e Marque Limpar preferéncias anteriores do
aplicativo para limpar as preferéncias ou desmarque a
caixa para manter as preferéncias antigas.

4. Clique em OK.
Incluindo Senhas Adicionais

Para incluir senhas adicionais para desbloquear recursos
opcionais:

1. Procure no menu Iniciar do Windows pela pasta de programa
do software e cligue em Gerenciador de Instalacéo.

2. Para incluir senhas adicionais na secdo Senha Opcional,
cligue no botdo Adicionar e insira a senha na caixa de dialogo.

3. Ao terminar, sua senha aparecerd na lista do campo Senha
Opcional.
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2.Introducéo

A ilustracdo abaixo mostra alguns dos elementos basicos do 3. Clique com o botéo direito do mouse na area ao redor da area

software: de desenho em que as barras de ferramentas estéo
MenU D 5 encaixadas.
el PR : ‘ i i 4. No menu, marque ou desmarque a barra de ferramentas que
X | quer exibir ou esconder.
Barra de c':. Wl
e s R | | poamade Vocé também pode esconder uma barra de ferramentas clicando
Z Padréo Bordas no botdo Fechar, do lado superior direito da barra de
ferramentas.
Barra de Area de desenho No Windows, as barras de ferramentas sdo encaixadas ou
Ferramenta s : flutuant(_es. As _barras de ferramentas encaixadas sédo colocadas
ris em posigOes fixas ao redor da area de desenho. As barras de
" ferramentas flutuantes podem ser colocadas em qualquer parte
0 Barras de da 4area de desenho. E possivel desencaixar uma barra de
Tabela de Cores Rolagem ferramentas, tornando-a flutuante e, em seguida, coloca-la em
qualquer local da area de desenho. As barras de ferramentas do
Macintosh s&o sempre flutuantes.
o —_lm — T Para desencaixar uma barra de ferramentas:

Posigédo do Cursor Cores Padréo

Elementos Basicos do Software
Barras de Ferramentas

Uma barra de ferramentas é um conjunto de comandos
agrupados de acordo com suas fungdes.

IDARRDaTHE LA 2eaBRE SR

Barra de ferramentas padréo

Para mostrar ou esconder uma barra de ferramentas:
1. No menu Visualizar, selecione Barras de ferramentas.

2. Marque ou desmarque as barras de ferramentas que quer
exibir ou esconder.

Se estiver no Windows:

e Arraste a barra de ferramentas para fora da posicao de
encaixe. (N&o arraste os botoes.)

B ou

e Cligue duas vezes na barra de ferramentas. (Nao clique duas
vezes nos botdes.)

Arrastar ou clicar duas vezes nos botdes ndo desencaixa nem encaixa a
barra de ferramentas.

18

INT 862 50w #

=

16

* Clique duas vezes ou

L]

a barra de ferramentas

x
T
5%
[
2| arraste para desencaixar
)
|
Ml
vt

o =B

Barra de ferramentas Visualizar
desencaixada

Barra de ferramentas encaixada
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Para ajustar o formato de uma barra de ferramentas flutuante,
arraste suas bordas.

O H 7
S=N o
ODAHRRa | 4 DHO=
FHRADA | 2B
S ERE S N ElE 0
& Qi [

Barra de ferramentas padrdo em formatos diferentes

80

Para ajustar o formato de uma barra de ferramentas flutuante,
arraste suas bordas.

Um botdo com um pequeno triangulo no canto
superior direito € uma indicacdo de que o botéo
faz parte de uma paleta mével.

Para usar as ferramentas em uma paleta mével:

1. Cligue uma vez no botéo e arraste-o um pouco para mostrar a
paleta inteira.

2. Quando esta paleta é exibida, vocé pode selecionar a
ferramenta desejada e soltar o botdo do mouse, exibindo a
nova ferramenta; ou pode arrastar a paleta inteira para fora da
paleta original e soltar o mouse para colocé-la na area de
desenho.

X O B N L DL SO S 5 e b PSR, R T SO DO i
T T T
o 24 Q - _
] OCSO(E T are 2

©) IS0 | @)
i e z

- b b

Ofle [ = I
;{, //« o E

Arrastando a paleta A nova ferramenta é
movel e selecionando  Selecionada
uma nova ferramenta

Paleta original

Menus

Menus sdo comandos agrupados por tipo de operagdo que
realizam.

[ Eile Edit | View Arange Text Effects Bitmap Window Help

Show Fills Gt !
CyfjErevien Bitmaps Tecla de atalho
. Path Directi
Comando Ativado e Permite selecionar o
e
comando usando o teclado.

Disponivel no momento. Soft Preview

Comando Desativado [‘;ﬁa@mm

N&o disponivel. § Toobars. Gt T
EE e e 1 Reticéncias (...)
~ . i
Bo_tao . gﬁum Bar Indica que uma caixa de
Ativado/Desativado Color Mixer W dialogo sera exibida quando
Indica se 0 comando esté ativo prjpesienEditar £ este comando for
no momento ou néo. selecionado.
[ Smatch Table
_ @ ol pecs..
~ Merge Similar Colors
mhr &Grid. New Table
Snap »  Open Table.
(@) Bedram ;5 lmoort Table.
Indicador de Submenu "?W_’ff_‘_?éwm
Indica que um submenu esta - -
disponivel. Modify Color Libraries..

Quando vocé clica com o botéao direito do mouse em elementos
do software, é exibido um menu de contexto. O menu de contexto
varia de acordo com o elemento que esta sendo clicado.
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Especificagdo das cores...

=} =}
Ferramenta de saids
o ————— Ferramenta de saida MNova tabela

Zoom » Tabela Aberta. ..
Zoom »

\y Desfiazer TR ST Importar Tabela...
> Desfazer

o tafar z Salvar tabela
A A e ca Refazer
Estilo de Gradiente » Salvar kabela como. ..

—_— Estilo de Gradiente »
By Coplar Adicionar as cores usadas

R Colar @ colr
VEExclir Bgyimporter...

Exclir agora

Mesclar cores semelhantes
Definir padrao

Grdem 3 Apagar
Travar 3 Ordenar 3
Selecionar »

Clicando com o botao

Mostrar 3

e Clicando com o botdo Visualizar ’
direito em uma forma  direito do mouse em uma st e
area em branco Yista emista |

Fechar

[ o i i = i W
Clicando com o botao
direito em uma tabela de
cores

Dicas de ferramentas

Todos 0os campos e pontos de controle que podem ser arrastados
exibem dicas de ferramentas, a fim de auxilia-lo. Alguns
comandos também mostram uma breve descri¢cdo ao pé da tela.

Para exibir uma dica de ferramenta, coloque o cursor sobre o
campo, comando ou ponto de controle durante alguns segundos.

O {1
[ooon = =
?‘la _Raio do canto
Campo numeérico Ponto de controle Botdo com dica de
com dica de com dica de ferramenta
ferramenta ferramenta

Area de desenho

A area de desenho € a area branca na tela do software. Ela tem
uma borda que serve como guia e representa o tamanho do seu
substrato. O tamanho da area de desenho néo limita o tamanho
do desenho nem onde o desenho pode ser colocado no material
durante a producdo.

Margens podem ser colocadas dentro da area de desenho. Estas
margens sao utilizadas para distribuir e alinhar objetos na area de
desenho. E possivel alterar o tamanho e a cor da éarea de
desenho, e exibir ou esconder as bordas. Para obter mais
informacdes sobre como configurar as propriedades do seu

documento, consulte “Central de Desenho — guia Documento”,
na pagina 31.

Tabela de Cores

As tabelas de cores incluem um grupo de cores padréo,
gradientes e padrdes que podem ser aplicados a objetos no
desenho. Para obter mais informagfes sobre tabelas de cores,
consulte “Trabalhando com Tabela de Cores”, na pagina 52.

Para ativar ou desativar a exibicdo das tabelas de cores,
selecione Tabela de cores no menu Visualizar. Isso também
forcara a exibicao de tabelas de cores ocultas.

Réguas e grade

As réguas aparecem ao longo da parte superior e da lateral
esquerda da tela principal para ajudar na medi¢cdo e alinhamento
de objetos. A medida que vocé move o cursor na area do
desenho, uma marca indicadora, em cada régua, acompanha o
movimento do cursor. Além disso, sao exibidas, no canto inferior
esquerdo da tela, as coordenadas da posicéo do cursor.

Para mostrar ou esconder as réguas, no menu Mostrar, aponte
para Mostrar e cligue em Mostrar réguas.

As grades, assim como as réguas, podem ajudar no alinhamento
de objetos na area de desenho. As grades séo exibidas como
linhas horizontais e verticais, dentro da area de desenho. Elas
nao serdo impressas.

Para mostrar ou esconder as grades, no menu Mostrar, aponte
para Mostrar e cligue em Mostrar grade.

As réguas, grades e todos os outros valores numéricos que
representam um comprimento seguem um sistema de unidades,
definido no software. Para alterar o sistema de unidades, clique
com o botéo direito em uma régua e selecione a nova unidade.
No Macintosh, clique e mantenha o botdo do mouse pressionado
sobre as réguas.

Por padrdo, a origem das réguas fica no canto inferior esquerdo
da area de desenho. Para alterar a origem, clique e arraste o
icone de origem no canto superior esquerdo da tela.
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Vocé também pode ajustar a posi¢cdo da origem usando a caixa
de didlogo Configuracdes de régua e grade. Para exibir esta
caixa de didlogo:

¢ Clique duas vezes no icone Origem, no canto superior
esquerdo da area de desenho.

Ou
¢ No menu Visualizar, selecione Régua e grade.

A caixa de didlogo Régua e grade consiste em duas guias,
Réguas e Grade. Para selecionar uma guia, clique nas guias da
parte superior da caixa de dialogo.

Na guia Régua, vocé pode ajustar:

Origem Insira as coordenadas X, Y da nova origem.

Orientacdo Clique em um dos botdes para modificar a orientacdo das
coordenadas nas réguas X, Y.

Unidades Selecione na lista o sistema de unidades que sera usado para

os valores de comprimento.
Na guia Grade, vocé pode ajustar:

Espacamento O espaco horizontal e vertical entre pontos adjacentes.

Alinhar as Marque esta opcéo para alinhar os objetos a grade ao
Grades mover ou dimensionar um objeto.
Mostrar Marque esta opg¢édo para exibir as grades como pontos

grades como
pontos

nas interse¢fes ao invés de linhas sélidas.

Guias

As guias permitem o alinhamento visual dos elementos de
desenho no documento.

Para mostrar ou esconder as guias, no menu Mostrar, aponte
para Mostrar e cligue em Mostrar guias.

Para criar uma linha Guia:

¢ Clique e arraste um ponto na régua. Esta acao cria linhas guia
horizontais ou verticais, dependendo da régua a partir da qual
VOCé arrastou o ponto.

H 2 4 "B a
”|.I.|.I.|.'I.|.II

Clique e arraste

»
g
S : S :
Clique e arraste um ponto na Uma nova guia vertical é criada
régua.

e Selecione os objetos e, no menu Arranjar, selecione a opgao
Guias e cligue em Criar guias. Selecione Liberar guia, no
mesmo menu, para restaurar as guias aos objetos originais.

Para criar uma guia diagonal, crie uma guia horizontal ou vertical, destrave
as guias e rotacione a guia horizontal ou vertical na Central de Desenho —
guia Rotacionar.

7 SO SUPESEOR, R L ZOUEESOO, TP ROV I v Sy sretesh Aot WS PO JrBrSO )
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Selecione 0s objetos 6bjetos convertidos em guias

i

¢ No Editor de desenho, arraste os objetos da camada
genérica para a camada Guia. Para obter mais informacgdes
sobre a camada Guia, consulte “Editor de Desenho — Guia
Camadas” na pagina 35.

Para travar as guias:
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¢ No menu Arranjar, selecione a opcéo Guias e clique em
Travar guias.

N&o é possivel selecionar guias arrastando uma caixa delimitadora a volta
delas. E preciso clicar na guia.

Para selecionar todas as linhas guia:

1. No menu Editar, aponte para Selecionar e clique no
comando Selecionar por Atributos.

2. Selecione Linha guia na guia Objeto.
3. Clique em OK.

Barra de Status

A Barra de status é a area localizada na parte inferior da tela e
exibe as seguintes informacoes:

As atuais coordenadas X, Y do cursor ou outras informacdes
sobre o comando selecionado.

As cores padrdo do preenchimento e do stroke ou as cores de
primeiro plano e de fundo (quando estiver no modo de edi¢éo de
bitmap).

Alterando a Visualizacao

Ha véarios comandos para alterar a forma como a éarea de
desenho é visualizada.

Usando um Mouse de Esfera

Se seu computador for equipado com um mouse de esfera, é
possivel usa-lo para controlar a visualizacéo:

¢ Movendo a esfera do mouse para cima e para baixo desloca a
visualizacdo nessas direcoes.

e Pressionando a tecla SHIFT enquanto move a esfera para
cima e para baixo desloca a visualizagdo para a esquerda e
para a direita.

Pressionando a tecla CTRL enquanto move a esfera para cima e
para baixo aplica mais e menos zoom na visualizagéo.

Usando as barras de rolagem

Barras de rolagem s&o as barras horizontal e vertical localizadas
na parte inferior e a direita da area de desenho. Use-as para rolar
a area de desenho.

Clique nas setas nos dois lados para rolar a
area de desenho em pequenos incrementos

Cligue na area em branco para mover a area
de desenho em grandes incrementos

Clique e arraste para rolar a area de desenho

(K L L

Aplicando Zoom e deslocando a area de desenho

A ferramenta de Zoom altera a ampliagdo de itens do documento
para que vocé possa ver mais ou menos detalhes. I1sso nédo altera
o tamanho do trabalho resultante.

Aumenta o centro da visualizagéo, deixando-o igual a
duas vezes o tamanho da visualizag&o atual.

Reduz o centro da visualizacéo, deixando-o igual a
metade do tamanho da visualizacao atual.

Ajusta o tamanho da visualizacao, a fim de fazé-la
caber na area de desenho.

Volta a visualizag&o para a ampliag&o anterior.

Ajusta o tamanho da visualizacao para adequar os
objetos selecionados na tela. Se ndo houver objetos
selecionados, este botéo ficara desativado.

Ajusta o tamanho da visualiza¢do para adequar todos
0s objetos existentes. Se ndo houver objetos no
desenho, este botdo ficara desativado.

Selecione esta ferramenta, clique e arraste-a na area
de desenho para deslocar a posi¢éo da visualizagéo.

S P P HP LY
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Selecione esta ferramenta e

Clique para aplicar zoom dobrando o tamanho da ampliagéo da
visualizagdo atual. O ponto clicado sera o centro da visualizacéo.

ﬂ = Mantenha a tecla CTRL pressionada e clique para reduzir o zoom
a metade da ampliagdo da visualizagdo atual. O ponto clicado sera
o centro da visualizag&o.

= Clique e arraste para aumentar uma determinada parte da area de
desenho.

Sempre que clicar na ferramenta Zoom ou Deslocamento da
area de desenho, a visualizacdo sera ampliada ou deslocada.
Por padrdo, o cursor retornara para a ferramenta anterior depois
que estas ferramentas forem utilizadas. Sera preciso selecionar a
ferramenta novamente para voltar a usar a ferramenta Zoom ou
Deslocamento. Se desejar usar as ferramentas Zoom ou
Deslocamento sem seleciona-las cada vez, execute um dos
seguintes procedimentos:

e Cligue duas vezes na ferramenta Zoom e desmarque a opcao
Reinicia a ferramenta prévia ap6s um zoom.

Ou
No menu Editar, selecione o comando Preferéncias.
Cligue na guia Ferramentas.

Selecione Zoom na lista

A wnNPRF

Desmarque a opgao Reiniciar a ferramenta anterior ap6s
usar 0 zoom uma vez.

3. Clique em OK.
Usando o Visor de‘Navegagéo

O Visor de Navegagdo permite que vocé visualize todo o
documento e especifique qual parte quer exibir.

Para mostrar o Visor de navegacdo, no menu Visualizar,
selecione Visor de Navegacao.

Area de visualizagdo

fat =l

Area de desenho Visor de navegagéo

Para alterar a visualizagéo:

e Cliqgue em um ponto e arraste-o na Area de visualizac&o, a fim
de deslocar a parte exibida na area de desenho.

e Clique em um ponto de controle e arraste-o pela Area de
visualizag&o para dimensionéa-la, provocando zoom-in ou
zoom-out na &rea de desenho.

Mostrando o preenchimento de um objeto

Quando a opc¢édo Mostrar preenchimento estiver habilitada, todo
objeto de vetor sera exibido com seu preenchimento. Quando
desabilitada, somente a linha externa sera visivel.

Para mostrar ou esconder o preenchimento, no menu Visualizar,
selecione Mostrar Preenchimentos.

Quando a opc¢do Mostrar preenchimentos estiver desabilitada, as
linhas externas poderdo ser exibidas com a utilizacdo destes
modos:

Mostrar Cor da Todas as linhas externas séo exibidas usando a cor

Camada da camada. Consulte “Alterando a Cor da Camada”,
na pagina 37, para saber como alterar a cor da
camada.

Mostrar Cor de  As linhas externas sdo exibidas usando a cor
Preenchimento original de preenchimento do objeto.

Mostrar As linhas externas séo exibidas usando trés cores.

Direcdo dos Verde para caminhos no sentido horario, Magenta

Caminhos para caminhos no sentido anti-horario e Cinza para
caminhos abertos. Os objetos selecionados ainda
seréo exibidos usando a cor da camada.
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Mostrar Mostrar__ Mostrar Mostrar. |
preenchimentos ~ preenchimentos preenchimentos  preenchimentos

habilitado desabilitado desabilitado desabilitado

(Mostrar cor de  (Mostrar corda  (\ostrar direcéo
preenchimento) camada) dos caminhos)

Para alterar a forma como as linhas externas sdo exibidas:

Clique duas vezes na ferramenta Modo de preenchimento e
selecione a opgdo Sem preenchimento.

Ou

No menu Editar, selecione o comando Preferéncias.
Cligue na guia Ferramentas.

Selecione, na lista, Mostrar preenchimentos.
Selecione a op¢do Sem preenchimento.

Click OK.

Fazendo uma prévia de bitmaps

Vocé pode exibir ou esconder imagens bitmap.

a r wbh e

Para mostrar ou esconder o bitmap, no menu Visualizar,
selecione Prévia de Bitmaps.

F &

Prévia e Bitmaps habilitada  Prévia de Bitmaps desabilitada

Mostrando a prévia

Se a opgdo Mostrar prévia estiver habilitada, sera exibida uma
copia do objeto enquanto ele estiver sendo editado ou
movimentado. Quando esta opc¢do estiver desabilitada, sera
exibido um retangulo representando o contorno do objeto. A

realizacao de operacoes que, em objetos complexos, usam muita
memdaria podera tornar lento o desempenho do sistema quando a
opcao Mostrar prévia estiver habilitada.

Para mostrar ou esconder a prévia, no menu Visualizar,
selecione Mostrar Prévia.

Localizag&o anterior

Movendo um objeto com Mostrar
Prévia desativada

Movendo um objeto com Mostrar
Prévia ativada

Redesenhando a area de desenho

As vezes, ao editar o desenho, as alteracbes podem n&do ser
refletidas com precisdo. Para garantir que a area de desenho seja
totalmente atualizada, selecione Redesenhar no menu
Visualizar. Isso for¢a o redesenho da &rea de desenho.

Fazendo a prévia de objetos em CMYK

Se vocé for imprimir o documento, veja uma prévia de como sera
o resultado usando a prévia de software CMYK. Este recurso
altera as cores do documento para mostrar qual serd sua
aparéncia quando impresso. As cores fora do gamut CMYK serao
ajustadas para o valor de cor CMYK mais proximo possivel. Para
fazer a prévia das cores no modo CMYK:

Para fazer uma prévia das cores no modo CMYK, selecione
Prova no menu Visualizar.

Se os objetos no documento e a tabela de cores parecerem “desbotados”,
talvez o recurso Prova esteja ativado.

O recurso Prova esta ativado

O recurso Prova esta
desativado
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Para obter uma prévia exata das cores, € necessario configurar
os Perfis de cores e Objetivos de renderizacdo corretos que
serdo usados na impressdo. Para obter mais informaces,
consulte “Configurando o Sistema para Impressdo em Cores”, na
pagina 104.

Filtrando Objetos por Cor

Os objetos podem ser filtrados de acordo com suas cores na area
de desenho. Vocé pode, por exemplo, mostrar todos os objetos
usando o espaco de cor RGB ou todos os objetos verdes.

Para filtrar objetos usando o Filtro por cores:
1. No menu Visualizar, selecione Visualizar filtro.
2. Selecione as cores que ficardo visiveis.

e Clique na caixa de sele¢éo do espaco de cor para
selecionar todas as cores dentro deste espaco de cor.

e Clique na cor especifica, em um espaco de cor, para
selecionar ou anular a sele¢céo desta cor.

e Clique em Mostrar tudo para selecionar todas as cores de
todos os espacos de cor.

o Cligue em Nao mostrar para anular a selecédo de todas as
cores de todos os espacos de cor.

3. Cligue em OK.

As configuracgdes de filtro ndo serdo salvas com o documento. Na préxima
vez que abrir este arquivo, todos o0s objetos estardo visiveis.

Vocé também pode filtrar objetos por cor usando o menu de
contexto na Tabela de cores.

1. Coloque o cursor sobre a cor na Tabela de cores.

2. Cligue com o botéo direito do mouse na Tabela de cores.
Sera exibido um menu.

3. No menu Visualizar, selecione a op¢ao de filtragem. As
seguintes opcdes estao disponiveis:

Esconder esta Objetos usando esta cor ndo seréo
cor visiveis.

Mostrar esta cor  Objetos usando esta cor serao visiveis.

Mostrar todas
com excegao
desta cor

Somente 0s objetos usando esta cor nao
serdo visiveis.

Esconder todas Somente os objetos usando esta cor serdo
as cores, exceto  visiveis.
esta

Mostrar todas as  Todos 0s objetos serdo visiveis.

cores
ol lodsl
4] RO ] | |

Cursor sobre a Tabela de cores  Depois de selecionar a opcao
Esconder Esta Cor

Rastreando Seus Passos

O software contém varias ferramentas de rastreamento para
retracar seus passos, facilitando a recuperacdo de erros de
operagao.

Desfazendo e Refazendo o Ultimo Passo

Para desfazer a ultima operacdo, no menu Editar, selecione
Desfazer . O nome da ultima operacéo €é exibido depois do
comando Desfazer.

Para refazer um passo que acabou de ser desfeito, selecione
Refazer no menu Editar.

Desfazendo e Refazendo Varios Passos

Em vez de desfazer apenas a Uultima operacdo, vocé pode
desfazer uma seqliéncia de passos:

1. No menu Editar, selecione Desfazer maltiplo.

Sera exibida uma lista com todos os passos recentes. Os passos sao
mostrados em ordem, com 0 mais recente como primeiro da lista.
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2. Clique para selecionar os passos que quer desfazer, a
comecar com o primeiro da lista.

A area de desenho mostra, de maneira dindmica, uma prévia do
processo de desfazer.

3. Clique em OK para confirmar e aplicar a acdo do desfazer.

Os passos selecionados sdo desfeitos e colocados em uma lista para

refazer.
~
el
Minatrar rarsdermago Fletnguks
Moatrar tranthonmise 5o Flatinguls
Mushiar barafomagiu Helangas
\ » Refozes
e » Nefazes
ol aoe
Mnsiras traradermag o Fletnguk
Moatrar trarvformag 5o Metinguls
Mushiss b srrdormay Bu Aelingao
/
sformacia Retangulo N s
Mostrar ansformacdo Retangulo [II m_l
Mostrar hansformagdo Retangulo U T P
Destazer A lista Refazer
Desfazer Z
Desfazer — apos o Desfazer
Mastrar transformacia Retangulo
Mostrar transformagdo Retangulo
Mostrar hansformagdo Retangulo _
Desfazer Mostrar ransformag 3o Retangulo
Diesfazer J Mostrar iansformag 30 Reténguln
Moshar ansformag o Retanguio
Desfazer Diesfarer
S Deesfazer
Desfazer
Moshar ansformag 3o Retanguin
Mostrar iansformag o Retangulo
Moshar ansformag 3o Retanguio
0K I Cancelar | e
Desfazer
H Desfazer
Selecionando passos para Desfazer
e

A lista Desfazer
apos o Desfazer

Depois de desfazer varios passos, se vocé decidir que ndo queria
desfazer estas agoes:

6. No menu Editar, selecione Refazer multiplo.
Sera exibida uma lista com os passos desfeitos.

1. Cligue e arraste para selecionar 0os passos para 0s quais
deseja cancelar o comando desfazer, a comecar com o
primeiro da lista.

A area de desenho mostra, de maneira dinamica, uma prévia.
2. Clique em OK.

Pode-se ajustar a quantidade permitida de operagfes desfazer e
refazer. Por exemplo, se vocé definir o nUmero de passos como

50, depois de realizar o 50° o passo, 0 1° o passo sera
descartado e 0 51° o0 passo sera colocado como primeiro da lista.

Para redefinir o numero de passos armazenados na lista
desfazer:

7. No menu Editar, selecione Preferéncias.

1. Na guia Geral, digite 0 numero de passos em Quantidade de
desfazer/refazer

2. Clique em OK.
Repetindo o ultimo passo

Para repetir o Gltimo passo, selecione Repetir no menu Editar. O
nome da ultima operacdo sera exibido depois do comando
Repetir.

S6 podem ser repetidos 0s seguintes comandos:

Movendo objetos Duplicando objetos

Redimensionando Aplicando efeitos

objetos

Utilizando os Espacos de Trabalho

O espaco de trabalho armazena como e onde estédo definidos os
menus, botbes, comandos e atalhos de teclado. Se alterar o
recurso Espaco de trabalho, vocé podera reorganizar a interface
do software para que se pareca mais com o software de desenho
com o qual vocé se sente mais confortavel.

Para alterar a area de trabalho, no menu Arquivo, aponte para
Area de trabalho e selecione a area de trabalho.

Editor da Area de Trabalho

O Editor da Area de Trabalho permite a personalizacéo de teclas
de atalho para Comandos de menus e Ferramentas. Todas as
teclas de atalho padréao sao exibidas.

Para atribuir teclas de atalho:

1. No menu Arquivo, aponte para Espaco de trabalho e, em
seguida, selecione Personalizar.

8.
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Workspace Editor
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Impart... Chrl+5
- Export...
- 5end To EnRoute
- Templates
- Acquire Image A

OK Cancel

7 |

2. Navege até o Comando de menu ou a Ferramenta.
o Destaque o Comando ou Atalho.

e Pressione uma combinacao de teclas para atribuir o0 novo
atalho.

e Clique duas vezes no atalho para atribuir varios atalhos
para um unico comando.

¢ Clique em Desfazer para reverter para o atalho anterior.
e Clique em Limpar para remover o atalho atribuido.

Atalhos podem conter um (nico caractere ou uma combinacdo de
caracteres e Shift, Ctrl ou Alt.

3. Clique em OK.
Inserindo Valores Numéricos

O software suporta varios recursos exclusivos que facilitam a
entrada de valores numéricos.

Usando Controles Giratérios

Use os controles giratdrios para aumentar ou
diminuir o valor. Ao clicar, ou clicar e manter o
T botdo do mouse pressionado, em uma das
Controle Giratorio ~ Setas, 0 valor € aumentado ou diminuido em
incrementos. Usar as teclas de seta no teclado

do computador surtird 0 mesmo efeito.

[30.00cm =

Usando Operacfes Matematicas Embutidas

O software € capaz de realizar varios célculos sempre que um
valor numérico € inserido.

Conversdo Automatica de Unidade

Se um valor for inserido usando uma unidade de medida diferente
da unidade padrdo, o software convertera automaticamente o
valor da unidade padréo.

Por exemplo, se a unidade padrdo for polegadas, vocé podera
inserir um valor de 1 pé e o software automaticamente convertera
a medida para 12 pol.

As unidades suportadas séo:

pol," | polegada
pe,’ | pé

mm milimetro
cm centimetro
m metro

pt ponto

Célculo de Razao

Se for inserida uma razédo no formato A:B, o software escalara o
valor anterior no campo pela raz&o inserida.

Por exemplo, se um valor for definido como 12 e 2:3 for inserido,
0 novo valor sera 8.

Célculo de Percentagens

Se for inserida uma percentagem no formato X%, o software
escalara o valor anterior no campo pela percentagem inserida.

Por exemplo, se um valor for definido como 10 e 90% for inserido,
0 novo valor sera 9.

Operadores Matematicos Simples

Se uma expressao matematica simples for entrada, o software
calculara o resultado da expressao e inserird o valor no campo.
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Os operadores matematicos ordem de

precedéncia, sao:

disponiveis, em

/ Divisdo
* Multiplicacao
+ Adicao
- Subtragéo
Por exemplo, se 1/8 for inserido, o valor 0,125 sera calculado.

A precedéncia do operador determina a ordem em que as
operacfes mateméaticas serdo calculadas quando mais de uma
operacao for especificada. Na lista anterior, os operadores sao
listados de cima para baixo na ordem de precedéncia do
operador. Por exemplo, se 6/2*3 for inserido, o software calculara
6/2 primeiro e, em seguida, multiplicard o resultado por 3,
produzindo 9 como resultado.

Aplicacdo Automatica de Expressdes e Valores
Inseridos

Quando vocé insere um valor numérico, razao ou expressao
matematica em um campo numérico, 0 software aplica
automaticamente tal valor apdés um breve intervalo. Também é
possivel pressionar a tecla TAB para aplicar o valor
imediatamente. Evite pressionar a tecla ENTER, uma vez que
acionara o botédo OK e fechara o dialogo.

Configurando Preferéncias

Muitos aspectos do software podem ser salvos, de modo que
figuem configurados da maneira que vocé gostaria que
estivessem sempre que abrisse um novo arquivo. Estas
configuracdes sdo conhecidas como preferéncias do programa.

Ha outras configuragbes que sdo salvas de acordo com o
documento. Isso significa que, cada vez que vocé abre ou salva
um documento, as configuracbes sdo aplicadas somente para
aquele determinado documento. Estas configuracdes sao
conhecidas como preferéncias do documento.

Para alterar as preferéncias do programa, selecione Preferéncias
no menu Editar.

Preferéncias — Guia Geral

Nesta caixa de diadlogo, vocé pode definir os atributos gerais do

software:

Quantidade de
Desfazer/Refazer

Tolerancia da
Selecéo

Angulo de
Restricédo

Salvar o Arquivo a
Cada

Capacidade da
Lixeira

Precisao

Exibir janela popup
de cor como
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Determina o nimero de operagdes armazenadas na
lista desfazer/refazer. Valores menores neste campo
usam menos memoria.

Determina a que distancia do objeto o cursor deve
estar para seleciona-lo. A definicdo de um valor
maior facilita a selecédo de pontos.

Define o angulo de restrigcdo que sera aplicado
guando vocé girar um objeto com a tecla SHIFT
pressionada. A rotagdo sera feita em incrementos
definidos por este campo.

Os documentos abertos serdo periodicamente
salvos. E possivel especificar o periodo entre
gravacoes.

Numero de objetos que podem ser salvos na
camada da lixeira.

NuUmero de casas decimais em campos humericos.

Escolha se a janela popup que aparece quando vocé
seleciona uma cor no diadlogo Preenchimento/Stroke
sera exibida como uma lista de referéncias de cores
junto com seus nomes ou como uma paleta de
referéncias de cores.

Marne -~
Transparent
Black
Gray
e XHEN TN
Salmon Pink I . .I I
Burgundy I_
Red AN
|| Rust Orange I ...nl\@ ITII
Manilla Yellow K
Gol =

MEMmam
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< >
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Salvar
configuragdes na
saida

Exibicao de tela
suave

Verificar
atualizacbes
automaticamente

Restaurar padroes

Se marcada, as configuracdes atuais do software
serdo salvas quando vocé sair do software e
restauradas da préxima vez em que voceé iniciar o
software. Se desemarcada, as configuragées nao
serao salvas e, na inicializacdo, o softwere carregara
as configurag@es existentes na Ultima vez em que o
software foi desligado com essa opg¢éo selecionada.
Selecionada por padréo.

Por padréo, todos os objetos na area de desenho
séo exibidos usando um anti-alias, para eliminar
cantos irregulares nas curvas e fornecer uma
exibicdo mais atraente e precisa do desenho.

Suavizagdo desativada Suavizaco ativada

Usuarios com computadores e placas graficas mais
lentos podem querer desativar a suavizagdo para
aumentar a performance.

Permite que o software verifique se ha atualizaces
cada vez que a chave de software conectar-se a
Internet para reverificar a validade de uma ativacéo.
Consulte para mais informagéo.

Essa opgdo somente estara disponivel se vocé tiver
a chave de software instalada.

Clique neste botéo para restaurar as configuracdes
padrdo dos campos acima.

Preferéncias — Guia Localizacdo dos arquivos

Nesta caixa de diadlogo, vocé pode definir as pastas padrdo
utilizadas no software:

Documento

A pasta padréo utilizada para armazenar seus documentos.

Clique em Procurar para selecionar uma pasta.

Atualize a

Se marcada, cada vez que vocé

Arquivos
temporarios

Plug-ins da
Adobe

Restaurar
padrdes

localizagédo padréao
no importar, abrir
ou salvar

importar, abrir ou salvar um arquivo
essa pasta sera o novo local
padréo.

A pasta padréo utilizada para criar arquivos temporarios. Se
voceé tiver varios discos rigidos, selecione uma pasta
naquele que tiver mais espaco livre disponivel. Clique em
Procurar para selecionar uma pasta.

Se tiver o Adobe Photoshop instalado, especifique aqui a
pasta onde os plug-ins estao armazenados. Clique em
Procurar para selecionar uma pasta.

Clique para restaurar as configuracdes padrao dos campos
acima.

Preferéncias — Guia Fontes

Nesta caixa de diadlogo, vocé pode definir as configuracdes
padrdo das fontes FSfonts externas:

Caminho

Senha

Especificar fontes
Flexi/Casmate com
caminhos abertos

Restaurar padroes

A pasta em que as fontes FSfonts estédo
armazenadas. Cligue em Procurar para selecionar
a pasta.

Se a fonte FSfont for protegida por senha, clique
Adicionar para digita-la.

Para excluir uma senha, selecione-a e clique
Excluir.

Para especificar que uma fonte Flexi ou Casmate
nao sera preenchida (para uséa-las para gravacao,
por exemplo), selecione a fonte na lista e marque

Abrir. A fonte sera renderizada como um contorno:
. . N
! “5_-J

ENG

O software precisa ser reinicializado para que esta
modificagdo tenha efeito.

Clique neste botéo para restaurar as configuracdes
padréo dos campos acima.

Preferéncias — Guia Ferramentas

Nesta caixa de diadlogo, vocé pode definir as configuracdes
padrdo para algumas das ferramentas disponiveis no software.

ﬁ? Verificar
Ortografia
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Defina opgdes relacionadas aos recursos de verificagdo
de ortografia na tela do software.
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Medidor

Colar

RIPar e
Imprimir

Ferramenta
de selecao

Mostrar
Preenchi-
mentos

Mostrar
Grade

Ferramenta
de texto

Dica do dia

Zoom

Estas preferéncias permitem especificar o colorimetro
usado no software para medir os valores de cor e a porta
em que esta conectado o dispositivo de medi¢édo. Para
obter mais informagdes sobre como usar o dispositivo de
medicao, consulte “Definindo Novas Cores usando o
Dialogo Especificacdo de Cores” na pagina 57 e
“Modificando a Biblioteca de Cores Existente (somente
Windows)” na pagina 57.

Estas preferéncias permitem especificar se os objetos
copiados serdo automaticamente criados quando
colados, e permitem especificar a distancia do
deslocamento do objeto original. Para obter mais
informacgdes, consulte “Duplicando objetos com Copiar e
Colar”, na pagina 44.

Esta ferramenta permite especificar que o software deve

comunicar-se com o Gerenciador de Produgéo usando

TCP/IP.

Desmarque esta caixa se o sistema operacional nao for
Windows NT, 2000 ou XP, ou se o computador estiver

executando um software de firewall que possa interferir com as
comunicagdes TCP/IP.

Esta configuragdo ndo esta presente no Macintosh.

Estas preferéncias permitem especificar como os objetos
serdo selecionados. Para obter mais informacdes,
consulte “Selecionando objetos com a Ferramenta de
selecdo”, na pagina 39.

Estas preferéncias permitem especificar como os
caminhos serdo exibidos quando a op¢ao Mostrar
preenchimentos estiver desativada. Consulte
“Mostrando o preenchimento do objeto” na pagina 13
para obter mais detalhes.

Marque Mostrar a grade como pontos para exibir a
grade usando linhas pontilhadas ao invés de linhas
sélidas. Consulte “Réguas e Grade” na pagina 10 para
obter mais detalhes.

Define varios aspectos da ferramenta de texto. Consulte
“Preferéncias de Texto” na pagina 82 para obter mais
informacdes.

Exibe uma dica quando vocé inicia o software.

Seleciona se a ferramenta de zoom e deslocamento sera
utilizada apenas uma vez. Consulte “Aplicando Zoom e
deslocando a area de desenho” na pagina 12 para obter
mais informacodes.

Recursos de Interface de Usuario do Macintosh

A sec¢do a seguir lista os recursos da interface de usuario do
Macintosh que séo diferentes dos recursos correspondentes no
Windows.

Teclas de Atalho do Macintosh

Quando atalhos de teclado forem listados, use a lista a seguir
para encontrar a tecla de atalho equivalente no Macintosh.

Sl;tema Sistema Macintosh

Windows

Cligue com o - Cligue com o mouse enquanto pressiona a tecla
botéo direito do CONTROL

mouse

Tecla CTRL = Tecla COMMAND (magcé/trevo)

Tecla ENTER = Tecla RETURN

Tecla =

BACKSPACE Tecla DELETE

Tecla DELETE Tecla DEL

E possivel acessar o0 menu de contexto da régua e da tabela de cores
clicando e mantendo o botdo do mouse pressionado.

Menus do Macintosh

No Macintosh, os itens de menu a seguir estdo em lugares
diferentes do Windows.

Iltem > Menu do Windows Item > Menu do Macintosh

Arquivo > Sair = [Aplicativo] > Sair

Arquivo > Configuracgao de
impressao

Arquivo > Configuracgao de
pagina

Arquivos exibidos recentemente
(parte inferior do menu Arquivo)

Arquivo > Abrir recentes

Editar > Preferéncias = [Aplicativo] > Preferéncias

Editar > Colar especial = [Sem equivaléncia no Macintosh.]

Ajuda > Sobre = [Aplicativo} > Sobre
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Outros Controles

Os controles a seguir sdo encontrados em varios dialogos e
possuem nomes diferentes no Mac.

Controle do Controle do
Windows Macintosh
Botédo Procurar = Botdo Escolher
Obtendo Ajuda

No menu Ajuda, selecione Topicos da Ajuda para ver a
documentacdo completa on-line para o software. A ajuda on-line
contém todas as informacfes deste guia, além de informacbes
sobre todos os comandos do software.

Saindo do Software
Para sair do software no Windows:
¢ No menu Arquivo, selecione Sair.

e Clique com o botao direito do mouse no icone do software na
bandeja do sistema e selecione Excluir no menu de contexto.

Para sair do software no Macintosh SO X:
e No menu do aplicativo, selecione Sair do [aplicativo].

¢ Mantenha pressionada a tecla CONTROL e cliqgue no icone
do aplicativo na é&rea de trabalho. No menu de contexto,
selecione Sair.

© 2007 SA International
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3. Trabalhando com Arquivos

Seu documento pode conter qualquer combinacdo de objetos de Abrindo Arquivos

vetor, bitmap, OLE ou PostScript. _ _ _
Para abrir um arquivo existente:

Vetores Vetores sdo um conjunto de segmentos retos ou curvos. . . .
Estes objetos podem ser dimensionados para qualquer 1. No menu Arquivo, selecione Abrir.
tamanho, sem perder detalhes ou nitidez. Formas como 2. Selecione o formato do arquivo, a pasta e o arquivo que sera
retdngulos, circulos e texto séo objetos de vetor. . L
aberto. Para obter todos os formatos de arquivo compativeis,
Bitmaps Também chamados de imagens rasterizadas, bitmaps séo consulte “Anexo B — Formatos de arquivo Compativeis"l
formados por uma grade de pequenos pontos, conhecidos ) )
como pixels, para representar imagens. Cada pixel recebe 3. Clique em Abrir.

uma localizagéo especifica e um valor de cor. Uma imagem
bitmap de baixa resolugéo, quando impressa, pode parecer
irregular.

Se o arquivo contiver fontes ndo instaladas no sistema, sera exibida
uma caixa de didlogo que permitird selecionar fontes para substituigao.

Clicar duas vezes no icone do arquivo, no Windows Explorer, ou arrastar o
icone do arquivo para o icone do seu software, na area de trabalho, iniciara
o0 aplicativo e abrira o arquivo.

PostScript  Imagens descritas usando uma linguagem de descricdo de
pagina conhecida como PostScript. Estes objetos podem
conter uma combinacao de imagens de vetor e bitmap.
Quando importados para o seu documento, vocé pode fazer
uma prévia ou decomposic¢ao dos objetos PostScript.

OLE OLE é a abreviagao de Object Linking and Embedding
(vinculagédo e incorporacéo de objetos) e esta disponivel
somente no Windows. OLE é um padrédo de documento
composto, desenvolvido pela Microsoft — ele permite criar
objetos com uma aplicagéo, que posteriormente podem ser
vinculados ou inclusos no seu documento.

Clique duas vezes para abrir 0
arquivo

Importando Arquivos

Para importar um arquivo existente para o documento atual:

Uh:-l , Ih:-? .
o 1. No menu Arquivo, selecione Importar.
MY . . . .
A T 2. Selecione o formato do arquivo, a pasta e o arquivo que sera
Objetos Objeto Objeto PostScript Objeto OLE importado. Para obter todos os formatos de arquivo
vetoriais bitmap decomposto compativeis, consulte “Anexo B — Formatos de arquivo

) compativeis”.
Criando Novos Documentos

Para criar um novo documento, selecione Novo no menu
Arquivo.

3. Clique em Importar. Sera exibida uma caixa delimitadora.

A tecla TAB altera a posi¢cdo do cursor na caixa delimitadora. A tecla
ESC cancela a operacao de importacao.

4. Clique na area de desenho e coloque o objeto importado.
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Se o arquivo contiver fontes ndo instaladas no sistema, sera
exibida uma caixa de dialogo que permitird selecionar fontes para
substituicéo.

Se, em Colar preferéncias, a opgdo Posicionar automaticamente estiver
habilitada, o arquivo serd importado assim que vocé clicar no botédo
Importar, no passo (3).

As camadas sédo ignoradas durante a importacdo, de forma que
importac6es mdltiplas ndo criem varias camadas desnecessarias.
Para preservar as informacfes de camada, use o comando Abrir.

Salvando Documentos
Para salvar o documento atual:
1. No menu Arquivo, selecione Salvar ou Salvar como.

2. Se tiver selecionado o comando Salvar como ou se estiver
salvando o documento pela primeira vez, uma caixa de
didlogo seréa exibida. Digite 0 nome e a localizacdo que serdo
usados para salvar o documento.

3. Cligue em Salvar.

Exportando para Arquivos
Para exportar o documento atual ou parte dele para um arquivo:

1. Se desejar exportar apenas parte do documento, selecione os
objetos a serem exportados.

No menu Arquivo, selecione Exportar.

Selecione o formato do arquivo, a pasta e 0 nome do arquivo.
Para obter todos os formatos de arquivo compativeis, consulte
“Anexo B — Formatos de arquivo compativeis”.

As seguintes opc¢des estdo disponiveis:

Somente Marque esta opcdo para exportar apenas 0s
a Selecdo  objetos selecionados.

Suprimir Alguns formatos de arquivo mostrardo uma

opgoes caixa de didlogo de op¢Bes antes da exportagao
para um arquivo. Marque esta opgao para
ignorar a caixa de dialogo de opgoes.

4. Cliqgue em Exportar.

As informagbes de camadas, incluindo o nome, a cor e 0s
atributos (travada, visivel) da camada, serdo exportadas para 0s
seguintes formatos: Adobe Illustrator, DXF e HPGL.

Enviando um Trabalho para o EnRoute (somente
Windows)

Se o programa EnRoute estiver instalado em seu computador, o
software permitira a transferéncia do desenho atual diretamente
para o EnRoute.

No menu Arquivo, selecione Enviar para o EnRoute para
transferir o desenho atual para o EnRoute.

Enviando um Trabalho por Email

Para enviar o trabalho atual para alguém como um anexo de e-
mail, selecione Enviar no menu Arquivo e selecione um dos
seguintes:

Como O trabalho sera adicionado como um anexo no formato Flexi.
Nativo

Como O desenho sera convertido em JPEG e adicionado como um
JPEG anexo.

Como PDF O desenho sera convertido em PDF e adicionado como um
anexo.

Uma nova mensagem de e-mail sera criada em seu programa de

e-mail padréo e o trabalho atual sera adicionado a mensagem
como um anexo do tipo selecionado.

Fechando Documentos
Para fechar o documento atual:
1. No menu Arquivo, selecione Fechar.

2. Se o documento tiver sido alterado desde que foi salvo pela
Ultima vez, sera exibida uma caixa de didlogo perguntando se
vocé quer salvar o documento atual.

¢ Clique em Sim para salvar o documento antes de fecha-lo.
¢ Clique em Nao para fechar o documento sem salva-lo.

o Cligue em Cancelar para sair do procedimento de
fechamento.
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Arquivos Vinculados e Inclusos

Ao importar arquivos bitmap, EPS ou PostScript, € possivel
vincular ou incluir os arquivos em seu documento. Um vinculo é
uma conexao entre o documento e o0 arquivo original.

Objeto
incluso

Objeto
vinculado

7

O documento contém um objeto incluso. Depois
gue um arquivo for incluso, ndo havera mais uma
conex&o entre ele e o arquivo de onde veio. As
alteracdes no arquivo original ndo afetardo o objeto
incluso.

Quando um objeto é vinculado, apenas uma
referéncia para o arquivo de imagem é armazenada
no documento. A informacao da imagem
permanece no arquivo de imagem original. Se o
arquivo de imagem for alterado, tais alteracdes
também serdo exibidas no documento. Como
vinculo a uma imagem preserva os atributos
originais do arquivo de imagem, esta opgao é
recomendavel para impressao em cores.

Arquivos PostScript freqlientemente contém um grafico de prévia opcional.
Quando vocé vincula ou inclui um arquivo PostScript, o grafico de prévia é
exibido no documento. Se o arquivo PostScript ndo contiver uma prévia,
serd exibido um “X” em seu lugar.

Documento Arquivo PostScript
Com
Prévia

PostScript ‘
- vinculado

Bitmap

incluso
Arquivo PostScript
Sem \
Prévia “r

—
Postscript PostScript
incluso vinculado

Arquivos PostScript incluidos seréo automaticamente convertidos
nos objetos de desenho equivalentes do software, podendo ser
exibidos e editados como qualquer outro objeto.

24

Incluindo Arquivos PostScript Vinculados

Para ler e decompor um arquivo PostScript vinculado, de forma
gue ele se torne um arquivo incluido:

1.
2.
3.

Selecione a prévia do arquivo PostScript vinculado.
Selecione a guia PostScript na Central de Desenho.
Clique em Decompor.

Usando Objetos OLE (somente Windows)

O recurso OLE (Object Linking and Embedding — vinculagéo e
inclusédo de objetos) do Windows permite importar objetos criados
com outro software instalado no computador, como planilhas e
processadores de texto, por exemplo.

Inserindo Objetos OLE

1.
2.

No menu Editar, selecione Inserir Novo Objeto.

Selecione o tipo de objeto que deseja criar. S6 aparecerdo na
lista os programas instalados no computador que sejam
compativeis com OLE.

Selecione a op¢ao Criar Novo para criar um novo objeto OLE,
usando o aplicativo selecionado.

Marque Exibir Como icone para mostrar o objeto OLE como um
simples icone. Clique no botéo Alterar Icone para modificar o icone.

O programa selecionado serd iniciado, criando uma janela no
software.

Dimensione ou edite o conteddo da janela, usando o
programa selecionado.

Para encerrar o uso do programa selecionado, pressione a
tecla ESC ou cligue em qualquer lugar fora da janela do
programa.
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DEpois de inserido o objeto OLE

Inserindo Arquivos Existentes Como Objetos OLE
1. No menu Editar, selecione Inserir Novo Objeto.

2. Selecione Criar do Arquivo para mesclar um arquivo
existente no documento.

3. Clique em Procurar e encontre o arquivo a ser inserido.

e Marque Exibir Como Icone para mostrar o objeto OLE
como um simples icone. Clique no botdo Alterar Icone
para modificar o icone.

e Marque a opcdo Vincular para vincular o arquivo
selecionado. O objeto no arquivo sera armazenado fora do
documento e todas as alteracdes feitas no arquivo de
origem refletirdo no documento. Se a opg¢do Vincular ndo
estiver marcada, o objeto serd incluido e armazenado com
0 documento.

4. Clique em OK.
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documento com um objeto OLE vinculado.

Editando Objetos OLE

Para editar um objeto OLE:

s

1. Selecione o objeto OLE.

2. No menu Editar, aponte para Objeto [...] e cligue em Editar
ou Abrir.

Quando a opcao Editar € selecionada, o programa associado ao
objeto OLE € iniciado em uma janela dentro do documento e
encerrado apos a edicdo. Se vocé escolher Abrir, o programa
completo sera iniciado e vocé podera deixar este aplicativo em
execucdo, mesmo depois de editar o objeto OLE.

Clicar duas vezes no objeto OLE tem o mesmo efeito do comando Editar.

Convertendo Objetos OLE
E possivel converter objetos OLE em outro formato:
1. Selecione o objeto OLE.

2. No menu Editar, selecione a opc¢do Objeto [...] e clique em
Converter.

3. Selecione o novo formato na lista.
4. Cliqgue em OK.

Também ¢é possivel converter objetos OLE em bitmaps e
segmentos basicos:

1. Selecione o objeto OLE.

2. No menu Arranjar, selecione Converter Vinculado em
Nativo.

Alterando as Propriedades de Vinculacdo de
Objetos OLE

1. No menu Editar, selecione Vincular.

2. Altere as seguintes opc¢des de vinculagéo:

Automatico  Por padréao, os objetos vinculados sédo

/ Manual configurados para atualizagdo automatica.
Isso significa que o software atualizara
automaticamente as informagdes vinculadas
sempre que vocé abrir o documento, ou se 0
arquivo vinculado for alterado quando o
documento estiver aberto. Selecione Manual
para atualizar o objeto no documento apenas
guando escolher atualiza-lo manualmente.

Atualizar Quando estiver no modo Manual, clique
Agora neste botdo para atualizar o objeto OLE do
documento, de forma que ele reflita a
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Abrir
Origem

Alterar
Origem

Quebrar
Vinculo

situacao do arquivo original.

Clique neste botéo para abrir o arquivo
vinculado usando o programa associado.

Clique neste botéo para alterar o arquivo
vinculado, substituindo o arquivo atual por
outro.

Clique neste botéo para quebrar,
permanentemente, a conexao entre o objeto
vinculado e seu arquivo de origem.

Trabalhando com Informagdes do Trabalho

O programa permite armazenar informagdes sobre o trabalho em
cada arquivo criado. E possivel adicionar ou alterar as
informaces sobre um trabalho em qualquer momento do
processo de desenho e producédo. Estas informacdes tornam-se
parte do arquivo e séo salvas quando o arquivo € salvo.
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Guia Estatisticas

Para ver ou editar as Informac¢des do Trabalho:

1. No menu Editar, cligue em Informacdes do Trabalho.

2. Existem quatro guias para ver ou editar as informacdes do

trabalho:

Guia Nesta caixa de didlogo, é possivel editar as
Trabalho informag0Oes sobre este documento em particular.
Guia Cliente  Nesta caixa de dialogo, € possivel editar as
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Guia

Estatisticas

Esta caixa de dialogo contém as informacdes
armazenadas sobre o trabalho, incluindo o tempo gasto
para edita-lo, quantas vezes foi revisado (o nimero de
vezes que foi salvo), além de outras informagdes.
Dados nesta guia ndo podem ser editados.

Clicar no botdo Resetar restaurara a quantidade de
revisfes e o tempo total de edicao de um arquivo.

3. Clique em OK.

Estatisticas do Trabalho

Este dialogo contém uma lista de todos os objetos incluidos no
trabalho, junto com informacdes de tamanho, posigéo, area e cor.
Além disso, os parametros da selecéo atual sdo listados.

Os dados nesta guia ndo podem ser editados.

Mame | Tipo | bl | N | Largural... | Altura(ing | Area | Perimetrofin) | Cor[Preer «

Path 4369 (4 ... Caminho 250 300 3000 30,00 450.. 8485 Blue

Compound 4...  Compozto 325 1800 1425 14.25 3655 41.97 2

Compound 4... Composto 326 375 14.2R 14.25 36685 4197 4

Compournd 4... Composto 1750 1800 14.25 14.25 3655 41.97 3

Path 49734 ... Caminha E10 EEBD 2280 22.80 2589.. B449 5

Path 4380(4 ... Caminho BF7 727 2145 21.45 230.. EDEZ “rellow

Path 4381 (4 ... Caminho 1226 2028 1048 10.48 86.29 32439 Blue |

Compound 4... Composto 1750 375 1425 14.25 3655 4197 1

Path 4385 (4 ... Caminho 1277 2079 948 9.46 7029 2932 1

Path 4986 (3... Caminho 1454 2187 5493 814 3436 2749 2

Path 4987 [4... Caminha 1468 2201 EES 7.90 2910 3543 Black

Path 4382 (4 ... Caminho 1696 2918 0493 0.51 0oy 258 Black

Path 4383 (4 ... Caminho 1994 2630 064 1.63 014 3EE Black

Path 43304 ... Caminho 1996 2423 055 1.43 010 323 Black

Path 4331 (4 ... Caminho 1478 2253 088 1.75 013 415 Black

Path 4332 (... Caminho 1548 2663 055 1.70 014 365 Black |

D=kl AQDD TR I = mmiunle s 1007 o A nca naa 47N Ol=nls

g of
Exportar... |

Para exibir as Estatisticas do Trabalho:

1. No menu Editar, cligue em Estatisticas do Trabalho.

2. Clique em Exportar para exportar o trabalho para um arquivo

de texto delimitado por tabulagoes.

3. Clique em OK.

Buscando Arquivos

O recurso Buscar Arquivo permite procurar arquivos especificos.
E possivel procurar arquivos baseando-se no nome de arquivo ou
em guaisquer parametros em Informacdes do Trabalho.

Para procurar um arquivo:

1.
2.

No menu Arquivo, selecione Buscar Arquivo.

Cligue em Procurar e selecione a pasta onde a busca sera
realizada. Se quiser buscar em todas as subpastas, marque a
opgao Incluir Subpastas.

Digite a condi¢cdo da pesquisa:

e Se VvOCé quiser procurar um arquivo pelo nome, digite o
nome do arquivo no campo Nome.

e Se quiser procurar um arquivo usando quaisquer das
informacdes do trabalho, selecione o0 campo de
informacdes do trabalho na lista fornecida e digite o texto
de pesquisa no campo Contém. Por exemplo, para
procurar por todos os trabalhos em que o pedido tenha
sido recebido por Jodo Silva, selecione o campo Pedido
Recebido Por e digite Jodo Silva no campo Contém.

Clique no botédo Procurar.

Serd exibida uma lista de todos o0s arquivos que
correspondam a condicao de busca.

Selecione o arquivo na lista e:

e Clique no botdo Informagdes do Trabalho para mostrar
as informacdes do trabalho.

e Clique no botédo Abrir ou clique duas vezes no arquivo da
lista, para abrir o0 arquivo.

e Clique no botéo Cancelar para finalizar a busca.
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Aplicando Modelos

Modelos permitem: qobinfa [~ -
_ o o (11547 (2125435 (412425 B
e Criar varias copias do documento, usando um layout A S p———
redefinido. (157 (42535 @
P E123];x2[.5] - —
- 2)445 [2)2. 5435 [4])2x2.5
e Criar documentos como, por exemplo, faturas baseadas nas e izoas —
Informacdes do Trabalho. B e — /P
[20]262 .
. L. ™ Selection only
[4]2.53.5[8)2=2.5
Criando cépias de stz INVOICE HEE I~ Irchude border
um d'OCTUme[]tO. mum:‘:-“zm (45 LI I™ | Include substrate colar
?ﬁaﬂg?o;ag - P Page size:  8.50in » 11.00in Select I Delete | Cancel |
¢ ~ -“'*"“n..#. P
seguinte padrao: e

3. Escolha o modelo na lista. Os modelos sdo nomeados de
acordo com esta convencao:

(2)4x5(12)2,5x35(@4)2x2,5

(2)4,0x5,0
polegadas

(2)25% 35

polegadas “"“‘”‘—....ﬁng
(4)2,0x2,5
polegadas

Qtd. de copias

Tamanho (pol.)

THANK O FOR YOUR BUSIBSSI

Fatura criada usando o

recurso de modelos 4. Selecione as seguintes opgoes, se desejado:
Se necessario, o documento original serd automaticamente girado para Prévia Marque para exibir uma prévia do layout do modelo.
caber no espaco fornecido pelos espacos definidos da figura no modelo. ) )
Somente a Se marcada, apenas o0s objetos selecionados no
Aplicando Modelos Selegédo desenho original serdo copiados para o modelo.

Se marcada, a pagina inteira do desenho até as bordas
seréa copiada para o modelo. Se desmarcada, apenas
0s objetos no desenho serdo copiados.

Para aplicar um modelo ao documento: Incluir Borda

1. Abra um documento existente ou crie um novo.

Se marcada, os substratos coloridos no desenho
original (se existirem) serdo copiados para o modelo.
Esta opgao somente é ativada se Incluir Borda for
marcada.

Incluir cor de

2. No menu Arquivo, selecione a opcdo Modelos e cligue em
substrato

Aplicar Modelo.

Escolha Selecionar.

Sera criado um novo documento usando o modelo e o
documento original.

Quando um modelo é aplicado a um documento, quaisquer dimensdes ou
marcas de registro contidas no documento sdo convertidas em linhas
externas.
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Configurando o Modelo Padrao

Para selecionar o modelo que sera selecionado por padrdo no
didlogo Selecionar Modelo:

1. No menu Editar, selecione Preferéncias.

2. Selecione a guia Ferramentas do diadlogo Preferéncias.
3. Selecione Aplicar Modelo na lista de ferramentas.
4

Selecione o modelo que deseja definir como padrdo na lista
Modelo Padréo.

5. Clique em OK.
Barra de Ferramentas de Modelos

Para exibir a barra de ferramentas de modelos, no menu
Arquivo, aponte para Modelos e cligue em Barra de
Ferramentas de Modelos.

s

A barra de ferramentas de modelos é utilizada para criar e
modificar modelos existentes. Esta barra de ferramentas contém
botdes que representam os espacos definidos. Espacos definidos
sdo campos que serdo substituidos por objetos, imagens ou
informacdes do documento original quando for usado um modelo.

Os seguintes espacos definidos estéo disponiveis:

=, | O espaco definido para Desenho Ativo é substituido
pelo documento original.

[ | O espaco definido para u Black #Deep Red
Cores Utilizadas é = Purple = Red

substituido por uma lista de = Dark Brown  Yellow
todas as cores utilizadas no Satin Gold = Cocoa
documento original.

@ O espaco definido para Arial-Regular
Fontes Utilizadas é Aral-Bold
substituido por uma lista de Arigl-lalic
todas as fontes utilizadas no Century-Regular

Courier New-Regular

documento original

@ O espaco definido para Job Number: 12345

Informacées do Trabalho é Price: 6493.16

substituido por um valor das Order Taken By: John Doe
informag@es do trabalho e de Order Number: 12345

outras informagdes do )
documento original. Order Date: 12/25/2001
Delivery Date: 12/27/2001
Informacgbes Mostra
do Trabalho dados das
Informacdes
do trabalho —
Guia
Trabalho.

Informaces Mostra

do Cliente dados das
Informacdes
do trabalho —
Guia Cliente.

Outros Mostra
outras
informacgdes
do
documento
original,
como
quantidade
de cores,
fontes e
caracteres
usados.

Criando Novos Modelos
Vocé pode criar seus proprios modelos personalizados:
1. Abra um novo documento.

2. Selecione 0 espaco reservado na barra de ferramentas
Modelo.

Cligue e arraste o cursor sobre a area de desenho.

Ajuste os atributos do espaco reservado na Central de
Desenho — Guia Modelo.

5. Vocé pode adicionar outros objetos que ndo sejam espacos
reservados. Todos os objetos disponiveis no software, como
bitmap, texto e formas, podem ser usados em um modelo.
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6. No menu Arquivo, selecione a opcdo Modelos e cligue em 258.400cm =3  Altura do espago definido para Cor
Salvar como modelo. Utilizada.

O modelo foi criado. Os objetos do modelo podem ser £1 3: Quantidade de cores por linha.
ia

mascarados, coloridos e receber a aplicacdo de um efeito. 0.762cm B Tamanho da fonte usado na descrigio da

Editando modelos existentes cor.
ﬂs 0.000zm == Espagamento Entre Linhas.

'E:l 0.381cm == Largura/Altura da referéncia de cores.

E possivel modificar um modelo existente:

1. No menu Arquivo, selecione a opcdo Modelos e clique em
Abrir modelo. {* ' r' [ Selecione referéncia de cores redonda ou
quadrada.
Selecione 0 modelo na lista.

Ajuste os atributos do espaco reservado na Central de Para espago definido para Fontes Utilizadas

Desenho — Guia Modelo. B Arial *| Fonte e estilo usados na descricdo da fonte.
4. No menu Arquivo, selecione a opgdao Modelos e clique em Reeular =
Salvar modelo ou Salvar como modelo. 25 400em b%:%ﬁ‘ago espago definido para Fontes
O comando Salvar modelo salvara o modelo atual; Salvar como [f[z5400em=]  Altura do espaco definido para Fontes
modelo salvara o modelo em um novo arquivo. Utilizadas.
Alterando Atributos de Espacos Definidos na EAL =l Quantidade de cores por linha.
Central de Desenho IA|0762em = Tamanho da fonte usada na descricéo da
fonte.
Cada espacgo definido ter4 diferentes campos na Central de - _
Desenho — Guia Modelo. I’:HIEI 0a0crm 3 Espagamento Entre Linhas.
Para espaco definido para Desenho Para espaco definido para Informagées do Trabalho
E|25-4':":"3m = Largura do espaco definido para desenho Informages do Tiat - | Origem das informacdes (Informagdes do
|I||25.4Ell:lcm3: Altura do espaco definido para desenho Trabalho, Informagdes do Cliente ou Outros).
Orientagéo Marque esta opcdo para alterar automaticamente a Nineto o Tabah =] Tipo de informacao.
Automatica orientacdo do desenho para corresponder ao H Arial | Fonte e estilo usados na descri¢do das
arquivo original. Regular =] informagdes do trabalho.
Escalar o Marque para redimensionar o desenho por ELIEI.?EEn:m 3: Tamanho da fonte usada na descricéo das
desenho percentual do tamanho original. informacdes do trabalho.
o . Legenda Marque esta opgao para colocar uma legenda
Para esp:fu;o definido para Cor Utilizada antes do texto informativo. Edite o texto da
B Arial *| Fonte e estilo usados na descri¢éo da cor. legenda no campo a direita desta opgao.
Reeular =]
EIIEE.#DD-:mEZ Largura do espaco definido para Cor

Utilizada.
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4.Usando a Central de Desenho

A Central de Desenho exibe as propriedades de um objeto. E,
também, guias e op¢des adequadas para o0 objeto selecionado.
Por exemplo, quando um retangulo é selecionado, a Central de
Desenho exibe a largura, a altura, o estilo do canto e outras
propriedades adequadas a um retangulo. Quando um texto é
selecionado, a Central de Desenho exibe a fonte, o estilo da

fonte, a altura e largura do caractere e outras configuracoées.

Exibindo a Central de Desenho

Para ver a Central de Desenho:

No menu Visualizar, | =H
selecione Central de a0 ] <—1 Guias
Desenhol — |24.480m 31

T |25.1 Tem 31

®o|9.24cm
e |48.94cm| :

¥ Proportional

===

Central de Desenho

Guias da Central de Desenho

A Central de Desenho consiste em varias janelas, conhecidas
como “Guias”. A quantidade e o conteldo das Guias variam de
acordo com os objetos selecionados no documento.

Vocé pode selecionar uma guia clicando em seu indicador na
Central de Desenho ou clicando duas vezes no objeto. Cada
cligue duplo faz o movimento para a proxima guia disponivel.

Central de Desenho — Guia Documento

Use a guia Documento para especificar o0 tamanho da area de
desenho e a cor do substrato (a cor de fundo). Estao incluidos
varios tamanhos padréo de documento. E possivel especificar um
tamanho personalizado de area de desenho, digitando novos
valores para horizontal e vertical.

Central de Desenho — Guia Documento

Para mostrar a guia Documento, siga uma destas etapas:

e Abra a Central de Desenho e cliqgue em uma éarea vazia do
documento.

¢ No menu Arquivo, selecione Configuracdes do Documento.

Central de Desenho — Guia Margem

Use a guia Margem para especificar as margens ao redor da area
de desenho.

Usam-se estas margens guando objetos sao
alinhados/distribuidos, além de também serem (teis para
posicionar elementos de forma simétrica. Para obter mais
informacdes, consulte “Alinhando Objetos”, na pagina 48.

| =m I 11
o |l Clique aqui para: 2]
Al || 34— - Adicionar um novo tamanho de e =
= | AT documento Er—|
e - Excluir um tamanho de documento k] I180em
existente E]M50em =
_EIJ [= - Definir um tamanho de documento padréo g
- Ocultar as bordas da area de desenho C 0 sem =|
=+ » Clique aqui para especificar a cor de

substrato

Central de Desenho —
Guia Margem

Central de Desenho — Guia Tamanho

A guia Tamanho, na Central de Desenho, permite alterar o
tamanho e a posicdo dos objetos selecionados. E possivel
modificar os objetos arrastando o0s pontos de controle ou
alterando os valores numéricos na Central de Desenho.

Para alterar o tamanho de um objeto:
1. Selecione os objetos.

Depois de selecionar um objeto existente, as guias Tamanho,
Rotacionar e Objeto estardo disponiveis.

2. Altere o tamanho de um objeto editando os valores da caixa
de entrada na guia Tamanho, ou arrastando os pontos de
controle do objeto selecionado.
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Marcar a opgdo Proporcional garante o redimensionamento
proporcional da largura e da altura do objeto.

Para alterar a posicédo de um objeto:
1. Selecione os objetos.

2. Altere a posicdo, editando os valores da caixa de entrada ou
arrastando o objeto.

As coordenadas X, Y, exibidas na Central de Desenho, sdo a
posicdo do ponto de referéncia, medido da origem. Consulte
“Réguas e grade” na pagina 10 para saber como alterar a origem.

E possivel alterar o ponto de referéncia usando a Grade de
Referéncia. Cada botdo na grade corresponde a um ponto no
objeto selecionado. Se quiser posicionar o centro de um objeto,
clique no ponto central da grade de selec&o de pontos.

[ mH
te|a]o]
— |24.480m =l
'—b Tamanh
1 |25.11cm =
H|9.24cm = r—=a
. =i
v [4504cm - Posicdo ===
[+ Proportional
Ejg p Grade de
=12 referéncia
Central de Desenho — Guia Grade de Referéncia e Pontos
Tamanho de Dimensionamento

Central de Desenho — Guia Rotacionar

A guia Rotacionar, na Central de Desenho, permite girar, inclinar
ou espelhar os objetos selecionados. E possivel modificar os
objetos arrastando os pontos de controle ou alterando os valores
numéricos na Central de Desenho.

Inclinar é o processo que distorce um objeto por um angulo, usando um
ponto como referéncia; a posi¢do deste ponto é fixa.

Para girar um objeto:
1. Selecione os objetos.

Depois de selecionar um objeto existente, as guias Tamanho,
Rotacionar e Objeto estaréo disponiveis.

2. Selecione o ponto que ficara fixo durante a rotacéo:

e Clique em um ponto na Grade de Referéncia da Central
de Desenho — Guia Rotacionar.

Ou

e Clique e arraste o Ponto de referéncia para a posicdo
desejada. Pressionar a tecla CTRL enquanto arrasta o
cursor fixa o Ponto de Referéncia nas configuracdes da
Grade de Referéncia.

3. Altere o angulo de rotagéo, editando os valores da caixa de
entrada ou arrastando os pontos de rotacédo. Clique no botdo
Girar +90 graus ou Girar -90 graus para girar o objeto 90
graus no sentido horario ou anti-horario.

I 11 P Ponto de
o O |y Rotagéo
« = p Angulo de
=1 | » Angulo de ©O— Ponto de

_.'.‘_ﬂ EJ Referéncia
_TIFa|
EF:I P» Grade de % &
L= referéncia
Ponto de

Central de Desenho — Guia Rotacionar inclinacdo
Para inclinar um objeto:
1. Selecione os objetos.

Depois de selecionar um objeto existente, as guias Tamanho,
Rotacionar e Objeto ficardo disponiveis.

2. Selecione o ponto que ficara fixo durante a inclinacao:

o Cligue em um ponto na Grade de Referéncia da Central
de Desenho — Guia Rotacionar.

Ou
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e Clique e arraste o Ponto de referéncia para a posicdo
desejada. Pressionar a tecla CTRL enquanto arrasta o
cursor fixa o Ponto de Referéncia nas configuracdes da
Grade de Referéncia.

3. Altere o angulo de inclinagéo, editando os valores da caixa de
entrada ou arrastando os pontos de inclinacao.

Para espelhar um objeto:
1. Selecione os objetos.

Depois de selecionar um objeto existente, as guias Tamanho,
Rotacionar e Objeto estardo disponiveis.

2. Cligue em Espelhar no Eixo X ou Espelhar no Eixo Y na
Central de Desenho — Guia Rotacionar para espelhar o
objeto selecionado horizontal ou verticalmente.

R ¥ A,

. e Espelhado ;
Objeto original horizontalmente Espelhado verticalmente

Central de Desenho — Guia Objeto
A guia Objeto varia de acordo com o0s objetos selecionados.

Em alguns casos, a guia Objeto consiste em duas guias. Por
exemplo, ao selecionar texto, vocé tera uma guia Caractere e
uma guia Paragrafo.

| mA [ A [ mH|
| A= 5 |
- fr2senl = By Arial Black. = % [BT6om
4z o Reeular - V. 7Tdom
| ? JA 1.00cm - o
e : A ooy =] o |
w o = mpr = Al A=
ab [ 0% - o
200 o8 P0iem =]
4 fi5Tem = o i =

Guia Objeto quando ~ Guia Objeto quando  Guia Objeto quando
uma Estrela é um Texto € um Caminho é
selecionada/criada selecionado/criado selecionado/criado

Ao criar um objeto, somente a guia Objeto ficara visivel. Depois
de selecionar um objeto existente, as guias Tamanho,
Rotacionar e Objeto estardo disponiveis.

A guia Objeto nao ficara disponivel quando forem selecionados
tipos de objetos diferentes (como texto e retdngulo). Entretanto,
se vocé tiver selecionado objetos do mesmo tipo, suas
propriedades comuns serdo exibidas na Central de Desenho.

Mostra um valor pois

|3 O
l | L os dois retangulos tém

i fioszon] =& ]|
04—

I jv
9 |

I Inner border

ID.2Dcm E

a mesma largura

/

Esta vazio pois ambos
os retangulos tém
alturas diferentes

Guia Objeto quando os dois retangulos estdo selecionados
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Central de Desenho — Guia Efeito

Quando vocé aplica um efeito em um objeto, a Central de
Desenho exibe a guia Efeito, com todas as propriedades do
efeito.

) A guia Objeto do objeto em que foi
to]o 2 aplicado o efeito nao fica visivel na
Q“ Central de Desenho; mesmo assim,
vocé pode seleciona-la usando a
wit o ferramenta Selecionar Interior ou
clicando duas vezes no objeto com a
%g tecla CTRL pressionada. Para obter
mais informacdes, consulte
“Selecionando Objetos em um
A Efeito”, na pagina 39.
Central de Desenho —
Guia Efeito

Central de Desenho — Guia Configuracéo
Muitas das alteracGes -]

sdo aplicadas = # <1z
automaticamente no =k =
momento em que vocé | iFE__=

# 4

as faz. Vocé observara
que alguns comandos "; I—:IIE:m 5
contém dois botdes ' '

(Aplicar / Cancelar), na = Bi[10  X]| v > Aplicar
parte inferior direita da
Central de Desenho, os L > Ccancelar

quais  servem Para  central de Desenho — comando de
confirmar ou cancelar 0 c¢pia da guia Configuracéo

comando.

A Central de Desenho
abrird automaticamente
se houver uma guia
Configuracéo

associada ao comando.
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5.Usando o Editor de Desenho

O Editor de Desenho € uma poderosa ferramenta organizacional
para gerenciar as varias camadas e objetos de seu desenho. E
possivel optar por exibir algumas camadas e esconder outras,
excluir ou adicionar camadas, além de criar fungdes semelhantes
com objetos separados.

Exibindo o Editor de Desenho

O Editor de Desenho consiste em duas telas: a guia Camadas e
a guia Objetos

Camadas | Obistos | Camadas Obietes |
g @E m [=] E] Pagina mestre
& %g Guia | | sz
IS rade
25/ TE 0 sussuato
B &N T Giade [] “f Lixeira
BB F L Substial n By Pagnal
&/ ¥ Lieia ] : Camada1

Editor de
Desenho — Guia Camadas

Editor de Desenho — Guia
Objetos

Para ver o Editor de Desenho:

¢ No menu Visualizar, selecione Editor de Desenho.

Editor de Desenho — Guia Camadas

As Camadas sdo uma forma conveniente de organizar os
elementos de desenho, a fim de facilitar o acesso e a edigéo.
Pense em camadas como folhas de acetato empilhadas umas
sobre as outras. Nos locais onde ndo houver imagem em uma
camada, vocé podera ver as camadas abaixo. Por trds de todas
as camadas estdo as camadas Substrato e Lixeira.

7

A camada na parte inferior da guia é a camada inferior do
desenho, enquanto a camada na parte superior da guia é a
camada mais alta da pilha.

Por padrédo, cada novo desenho que vocé abrir tera as seguintes
camadas:

Camada
Substrato

Representa a superficie em que seu
desenho deve ser aplicado. Vocé ndo
pode excluir, copiar ou editar a camada
Substrato. Contudo, vocé pode mové-la
para um local diferente na pilha ou
escondé-la (de maneira que sua cor nao
seja visivel).

A camada Grade esta colocada
imediatamente acima da camada
Substrato. Use a grade para ajuda-lo a
posicionar objetos na area de desenho.
Para obter mais informag8es sobre
grades, consulte “Réguas e Grade” na
pagina 10.

Camada Grade

A camada Guia contém as Guias de
desenho. Para obter mais informacgfes
sobre guias, consulte “Guias” na pagina
11.

Camada Guia

Camada Lixeira A camada Lixeira contém os objetos que
foram excluidos do documento. Esta
camada permite recuperar objetos que
tenham sido acidentalmente excluidos.
Consulte “Excluindo Objetos” na pagina
51 para obter mais detalhes sobre como

recuperar objetos excluidos.

Camada 1, 2, 3... Estas camadas contém os objetos reais
criados no documento. Vocé pode ter
gquantas camadas desejar para cada
desenho.

A camada realgada na guia Camadas € chamada de camada

Ativa. Em qualquer dado momento, uma das camadas deve estar
ativa.

Quando uma _camada com o S

propriedade  Editar  desabilitada = e =
estiver ativa, a maioria das ’TTWTD =

ferramentas e comandos de edicdo
néo estardo disponiveis.

Ao clicar com o botdo direito do mouse em qualquer uma das
camadas, sera exibido um menu e os seguintes comandos ficardo
disponiveis:
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E criada uma nova camada. A nova camada

Nova camada PRSI . .
sera adicionada acima da camada ativa.

Excluir L .
A camada ativa é excluida.
Camada
Dublicar E criada uma copia da camada ativa. A nova
P camada sera adicionada acima da camada
Camada .
ativa.
Renomear Altera o nome da camada ativa.

Propriedades Mostra as propriedades da camada ativa.

Também é possivel clicar nos botbes da parte superior do Editor
de Desenho — Guia Camada para executar alguns dos comandos

acima.
M| Exciuir T Duplicar & Esvaziar

QI Nova
camada Camada Camada Lixeira

Exibindo Propriedades da Camada

Cada camada tem as seguintes propriedades:

Visivel & Especifica se a camada esta ou ndo
visivel. Sempre desabilitada para a
camada Lixeira.

Editavel g4 Especifica se a camada € ou néo
editavel. Nao disponivel para as
camadas Lixeira, Grade e Substrato.

Imprimivel &% Especifica se a camada seré ou ndo
impressa. Sempre desabilitada para a
camada Lixeira.

Cortéavel "—Vﬁ-" Especifica se a camada pode ou nao ser

cortada. Sempre desabilitada para as
camadas Lixeira e Grade.

E possivel alterar as propriedades da camada seguindo um dos
seguintes passos:

e Clique no icone no Editor de Desenho — Guia Camada. Se a
propriedade estiver desabilitada, sera exibido um “X” sobre o
icone.

Propriedade Visivel

E Propriedade Visivel
Habilitada ’

Desabilitada

e Clique com o botéo direito do mouse na camada e selecione o
comando Propriedades no menu. Edite a propriedade na
caixa de didlogo Propriedades da Camada que sera exibida.

Alterando a Ordem da Camada

A ordem da camada na pilha determina como 0s objetos sdo
exibidos na area de desenho.

Camada 1 acima das camadas
Guia e Grade

Camada 1 abaixo das camadas
Guia e Grade

Vocé pode reorganizar a ordem da pilha simplesmente clicando e
arrastando a camada para uma nova posicdo. Uma linha
horizontal tracejada sera exibida para indicar o local, na pilha, em
gue a camada seré colocada.

Mesclando camadas

Quando vocé mescla uma camada com outra, todos os elementos
da camada mesclada sao adicionados a camada de destino.

Para mesclar camadas:

1. Cligue e mantenha pressionado o botdo do mouse sobre a
camada que deseja mesclar.

2. Enquanto mantém pressionada a tecla CTRL, arraste a
camada para a camada com a qual deseja mescla-la.

Uma linha horizontal tracejada serd exibida diretamente sobre a
camada de destino para indicar que a camada sera mesclada.

3. Solte o botdo do mouse.
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Alterando a Cor da Camada

Cada camada é associada a uma cor. Nas camadas Guia e
Grade, esta cor é utilizada para mostrar seus respectivos objetos.
Nas Camadas 1, 2, 3... esta cor € utilizada para:

e Se a opcdo “Mostrar Cor da Camada” nas preferéncias
Mostrar Preenchimento (consulte “Mostrando o]
preenchimento de um objeto” na pagina 13 para obter mais
detalhes) estiver selecionada, todos os objetos serdo exibidos
usando esta cor no modo sem preenchimento.

¢ A borda dos objetos selecionados sera exibida nesta cor.

e Se a opcao Mostrar Prévia estiver desativada (consulte
“Mostrando Prévia” na pagina 14), a prévia desta camada sera
exibida nesta cor.

Para alterar a cor de uma camada, siga um destes passos:

e Arraste qualquer cor da tabela Referéncias de Cor e solte-a
diretamente no icone de cor, na caixa de didlogo Editor de
Desenho — Guia Camada.

e Abra a caixa de dialogo Propriedades da camada e cliqgue na
referéncia; em seguida, selecione uma cor na lista.

Editor de Desenho — Guia Objetos

Sempre que desenhar uma forma, criar um texto ou adicionar
algum elemento ao desenho, serdo armazenadas informacdes
sobre este elemento na guia Objetos, do Editor de desenho.

o Cada objeto receberd um nimero que ira distingui-lo de outros
objetos do mesmo tipo (por exemplo: Retangulo 1, 2, 3 ...).

o Os objetos serdo empilhados na ordem em que forem criados
e 0S novos objetos serédo colocados em cima dos objetos mais
antigos.

e Os efeitos, como sombras, listras e linhas externas, sempre
aparecerdo na parte mais alta da pilha, se comparados ao
objeto em que foram aplicados.

A guia Objetos é uma excelente maneira de visualizar a estrutura
do documento. Vocé pode ver os elementos de cada camada do

documento, bem como os diversos efeitos e outras alteracdes
que aplicou a cada elemento.

Selecionando Objetos Usando a Guia Objetos

O Editor de Desenho — Guia Objetos permite localizar e
selecionar, rapidamente, objetos especificos. Isto € atil quando o
desenho é complexo e a sele¢cdo convencional (apontando e
clicando) de cada objeto ficou mais dificil.

Para selecionar um objeto, selecione o0 nome do objeto no Editor
de Desenho — Guia Objetos.

As teclas SHIFT ou CTRL selecionam varios objetos.

Vocé pode inclusive selecionar objetos separados em meio a objetos
compostos ou agrupados.

Quando vocé seleciona um objeto na area de desenho, o item
correspondente € automaticamente realgcado no Editor de
desenho — Guia Objetos.

Alterando a ordem dos objetos

Vocé pode alterar a ordem de um objeto clicando e arrastando
este objeto para um novo local na pilha. E pode modificar a ordem
dos objetos da pilha em uma determinada camada ou mover
objetos de uma camada para outra.

1. Na guia Objetos, clique no objeto que gostaria de
mover/reordenar.

2. Arraste 0 objeto para o local desejado.

e Pressionar a tecla SHIFT enquanto arrasta substitui o
objeto realcado pelo que estd sendo movido.

e Pressionar a tecla CTRL enquanto arrasta duplica o
objeto e o coloca no novo local.

e Clicar com o botdo direito do mouse enquanto arrasta,
exibe um menu com as seguintes opgoes:

o Mover e inserir
o Mover e substituir

o Copiar e inserir
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o Copiar e substituir -
I 11
3. Solte o botdo do mouse quando o objeto imediatamente Camadas Obietos |

abaixo do objeto a ser colocado na pilha estiver realcado.

=By Pagina mestre
Guide
J Grid
J Substrate
5 i Lineira
BB Pagina 1

B[ Layer1

S Outline 72 [2 Objetas)
M Rectanale B9

Renomeando objetos

Para renomear um objeto no Editor de desenho — Guia Objetos:
1. Clique no objeto no Editor de desenho — Guia Objetos

2. Cligue no mesmo objeto novamente.

3. Digite 0 novo nome.

Aplicando Efeitos

Ao mover um objeto para baixo de um efeito, este efeito sera
aplicado ao objeto. Isso pode ser util quando vocé tiver aplicado
varios efeitos a um determinado objeto e quiser aplicar estes
mesmos efeitos a outro objeto. Para fazer isto, simplesmente
mova o objeto na hierarquia do efeito, ou do grupo de efeitos, que
deseja aplicar.

Quando os efeitos sdo aplicados desta maneira, eles sdo aplicados aos
objetos que estdo abaixo deles como um grupo. Nao € a mesma coisa que
selecionar um objeto em separado e aplicar a este objeto os mesmos
efeitos.

Camadas Obietos |

=By Pagina mestre
[ Guide
Girid
Substrate
A Lineira
B Paginal
B[ Layer1

T Test121 [ABCD) )
=@ Outiine 72 {1 Objstos) Clique e
‘..M PRectangle B9 < Arraste
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6. Selecionando Objetos

Ha varias maneiras de selecionar objetos, desde o método mais
basico como apontar com a seta do mouse e clicar, até critérios
de selecdo sofisticados. Os objetos selecionados séo exibidos
com uma borda de selecdo e pontos de controle a sua volta para
distinguir a selec&o de outros objetos.

A cor da Borda de selecédo pode ser especificada com o uso do
Editor de Desenho — Guia Camada. Para obter mais informacdes,
consulte “Alterando a Cor da Camada” na pagina 37.

Selecionando Objetos Usando a Ferramenta de
Selecéo

Para selecionar objetos usando a ferramenta de selecéo:

1. Escolha a ferramenta Selecionar. x|

2. Cligue no objeto que deseja selecionar.

Para selecionar varios objetos, mantenha pressionada a tecla SHIFT e
clique em varios itens.

Ha duas maneiras de selecionar: Quando estiver no modo
Objetos Parcialmente Inclusos, todo objeto que cruze com a
caixa delimitadora sera selecionado. Quando estiver no modo
Objetos Completamente Inclusos, a sele¢do ficard restrita
agueles objetos totalmente inclusos na caixa delimitadora.

Para selecionar objetos usando a caixa delimitadora:
1. Escolha a ferramenta Selecionar. X!

2. Cligue e arraste, criando uma caixa delimitadora em volta dos
objetos que deseja selecionar.

Pressionar a tecla CTRL enquanto cria a caixa delimitadora alterna
temporariamente o modo de sele¢do para a outra configuragéo.

E . 1 |
Caixa Delimitadora Modo Objetos Modo Objetos

Parcialmente Completamente
Inclusos Inclusos

Alterando o Modo de Selecéo Padréo

A configuracdo padrdo do programa € Objetos Parcialmente
Inclusos. Para alterar a configuracdo padréo, clique duas vezes
na ferramenta Selecionar ou faca o seguinte:

No menu Editar, selecione o comando Preferéncias.
Selecione a guia Ferramentas.

1
2
3. Selecione a ferramenta Selecionar na lista.
4. Altere o modo de selecéo

5

Cliqgue em OK.
Selecionando Objetos em um Efeito

Para selecionar um objeto em um efeito (um objeto com uma
linha externa, por exemplo):

1. Escolha a ferramenta Selecionar Interior na paleta mével
Selecionar. &/

2. Cligue no objeto que deseja selecionar.
Ou
Escolha a ferramenta Selecionar. X!

Mantenha pressionada a tecla CTRL e clique duas vezes no
objeto que deseja selecionar.

Retangulo selecionado em um efeito
Linha Externa
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Selecionando Objetos Usando a Tecla TAB

Pressionar a tecla TAB seleciona o proximo objeto. A ordem da
selecdo é a mesma em que 0s objetos foram criados.

. Tecla TAB . Tecla TAB .
Il — BB =

T Tecla TAB |

Selecionando Objetos com o Editor de Desenho

E possivel usar o Editor de Desenho — Guia Objetos para
selecionar um ou mais objetos. Consulte “Selecionando Objetos
Usando a Guia Objetos” na pagina 37 para obter mais detalhes.

Selecionando Todos os Objetos

Para selecionar todos os objetos em um documento, no menu
Editar, aponte para Selecionar e, em seguida, clique no
comando Selecionar Todos.

Anulando a Selecao de Todos os Objetos

Para cancelar a selecdo dos objetos selecionados, siga uma das
seguintes etapas:

¢ No menu Editar, aponte para Selecionar e selecione o
comando Deselecionar tudo.

e Clique em uma area vazia.

Invertendo a Selecao

Para inverter a selecdo, no menu Editar, aponte para Selecionar
e cliqgue no comando Inverter Selecdao.

o® w ot
ot mo?
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7.Arranjando Objetos

Este capitulo descreve como arranjar, duplicar e manipular
objetos na &rea de desenho.

Dimensionando Objetos

Os objetos podem ser dimensionados usando 0s seguintes
métodos:

Dimensionando com a Central de Desenho

Use a Central de Desenho quando tiver que ajustar o tamanho de
um objeto para um valor numérico preciso.

1. Selecione os objetos.
2. No menu Arranjar, selecione o comando Dimensionar.

3. Ajuste os valores na Central de Desenho:

=+ [39.324cm =1 Nova largura dos objetos selecionados.
T [23451cm = Nova altura dos objetos selecionados.
52 [Tonox =] Percentual de escala da largura.
126 [1o0.0% =4 Percentual de escala da altura.
:ﬂ_d:. O ponto selecionado nesta grade
..|_|ﬂ' permanecera fixo depois do

dimensionamento.

Proporcional Marque esta opgéo para garantir que o0s
objetos selecionados sejam
proporcionalmente dimensionados na

largura e na altura.

Aplicar Escala
em Tudo

Marque esta opgéo para dimensionar
todos os objetos no documento de
acordo com a escala que seréa aplicada
nos objetos selecionados.

4. Clique em Aplicar. ¥
Também é possivel dimensionar usando a Central de Desenho —

Guia Tamanho, porém, algumas das op¢des acima ndo estardo
disponiveis.

Arrastando Pontos de Controle para Dimensionar

E possivel arrastar os Pontos de Controle de Escala em torno de
um objeto ou grupo de objetos a dimensionar.

1. Selecione os objetos.

2. Posicione o cursor em um Ponto de Controle de Escala.
a

u] ‘ﬁ <4— Clique e arraste o Ponto

de Controle

]

3. Cligue e arraste o Ponto de Controle de Escala.

[m] [m]

e Pressionar a tecla CTRL enquanto arrasta utiliza a linha
central dos objetos como ponto estacionario.

e Pressionar a tecla SHIFT enquanto arrasta aplica a escala
de maneira ndo proporcional.

A

~— " Mo o
Arrastando Arrastando com a Arrastando com a
normalmente tecla SHIFT tecla CTRL

pressionada pressionada

Dimensionando para o0 Mesmo Tamanho

Para redimensionar os objetos selecionados para terem a mesma
altura e largura:

1. Selecione os objetos.

Se vocé selecionar os objetos arrastando uma caixa delimitadora, o
tamanho do primeiro objeto serd usado como referéncia. Se vocé
selecionar os objetos com um clique enquanto mantém pressionada a
tecla SHIFT, o tamanho do primeiro objeto selecionado sera usado
como referéncia.
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2. No menu Arranjar, escolha a op¢cdo Redimensionar para a e
selecione Mesma largura ou Mesma altura.

Movendo Objetos

E possivel mover objetos usando um dos seguintes métodos:

Mover Objetos Arrastando
1. Selecione os objetos.
2. Coloque o cursor sobre o objeto.

Se a opcdo Mostrar Preenchimentos estiver desabilitada, posicionar o
cursor no objeto ndo mudara para o modo mover. E preciso colocar o
cursor sobre a linha externa do objeto.

3. Cligue e arraste para mover o objeto para uma nova posicao.

e Pressionar a tecla CTRL ao arrastar cria uma cépia do
objeto original.

o Pressionar a tecla SHIFT ao arrastar restringe a nova
posicéo.

Movendo Objetos com a Central de Desenho

Use a Central de Desenho quando tiver que mover os objetos
para uma posi¢cao exata.

1. Selecione os objetos.
A Central de Desenho exibe a guia Tamanho.

2. Ajuste os valores X, Y na Central de Desenho.

Nova posic¢ao horizontal dos objetos

& |'.-'2_889c:m :’ selecionados.

Nova posicao vertical dos objetos

T I_” Slem :’ selecionados.

T O ponto em que as coordenadas X, Y
o —a serdo referidas nos campos acima.

Girando, Inclinando e Espelhando Objetos

E possivel girar ou espelhar objetos usando os seguintes
métodos:

Girando, Inclinando e Espelhando com a Central de
Desenho

Para girar objetos em um &angulo preciso usando a Central de
Desenho:

1. Selecione os objetos.
2. No menu Arranjar, selecione o comando Rotacionar.

3. Ajuste os valores na Central de Desenho.

oo =4 Novo angulo dos objetos selecionados.

=3 il
| P
e Jia |

Manter o Original

= Angulo de inclinag&o que seré aplicado
aos objetos selecionados.

Gira os objetos selecionados em 90
graus, no sentido horario ou anti-horario.

Espelha os objetos selecionados,
horizontal ou verticalmente.

Uma cOpia do objeto original sera
mantida depois de girar ou espelhar.

:ﬁ_ﬁi O ponto selecionado sera usado como
= ] ponto estacionario.

4. Clique em Aplicar. ¥

Também é possivel girar usando a Central de Desenho, porém,
algumas das op¢des acima poderdo ndo estar disponiveis.

Arrastando Pontos de Controle para Girar e Inclinar

E possivel arrastar os pontos de controle Rotacionar e Inclinar
ao redor de um objeto ou de um grupo de objetos para gira-los ou
inclina-los.

1. Selecione os objetos.
2. Clique na guia Rotacionar na Central de Desenho.

3. Ajuste o ponto estacionério selecionando um ponto na grade
de pontos da Central de Desenho ou clicando e arrastando o
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ponto estaciondrio. Pressionar a tecla CTRL enquanto arrasta
0 ponto estacionario move para um ponto na grade de pontos.

e OO
Ponto de Ponto de LN |m =
Controle de Controle de
IncIina(;é]J 5|0.U“ =
< Fy
Ponto FA
© Estacionari il—l
Grade de Pontos —
EEL

4. Posicione o cursor em um ponto de controle de Rotacionar
ou de Inclinar.

5. Clique e arraste o ponto de controle.

e Pressione a tecla CTRL enquanto arrasta para criar uma
cOpia do objeto original.

e Pressione a tecla SHIFT enquanto arrasta para restringir a
rotacdo ou angulo de inclinacdo em incrementos de 45
graus.

Criando Objetos Espelhados

Use o comando Espelho quando quiser criar objetos espelhados,
separados por uma determinada distancia.

1. Selecione os objetos.
2. No menu Arranjar, selecione o comando Espelho.

E exibida uma imagem espelhada, juntamente com uma Linha de
Espelho. Se a linha de espelho nao estiver visivel, aumente a distancia
na C;entral de Desenho.

magem
original H
Imagem

espelhada
{
: Ay

5, !
E— TN Linha do
- espelho

3. Ajuste a Distancia na Central de Desenho. Este valor é a
distancia total que separa a imagem original da imagem
espelhada. Marque Manter o Original para criar uma cépia da
imagem original.

Também é possivel clicar e arrastar o ponto de controle, no meio da
Linha de Espelho, para ajustar a distancia. Clique e arraste um ponto
localizado no fim da Linha de Espelho para ajustar o &ngulo. Pressionar
a tecla SHIFT enquanto arrasta restringe o angulo.

4. Clique em Aplicar. ¥
Nivelando Objetos

As vezes, uma imagem digitalizada fica inclinada porque a
imagem original ndo foi adequadamente posicionada no scanner.
Para colocar a imagem na horizontal ou na vertical, use o
comando Nivelar.

O comando Nivelar gira o objeto para tornar horizontal ou vertical
uma linha-base.

1. Selecione os objetos.

2. No menu Arranjar, aponte para Nivelar e selecione
Horizontal ou Vertical.

3. Cligue e arraste para criar a linha-base.

Criando a linha-base Imagem nivelada
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Duplicando Objetos

Ha& véarias maneiras de duplicar um objeto:

Duplicando Objetos Arrastando

A maneira mais facil e rapida de criar uma cépia do objeto é
seleciona-lo e arrasta-lo enquanto mantém pressionada a tecla
CTRL. Pressionar a tecla SHIFT enquanto arrasta restringe a
posicao da copia.

Clique e arraste
com a tecla
CTRL
pressionada
e | o ooy

Duplicando Objetos Usando Copiar e Colar

Este método é recomendado quando se quer fazer varias copias
em locais diferentes.

1. Selecione os objetos.

2. No menu Editar, selecione Copiar ou pressione CTRL + C.
3. No menu Editar, selecione Colar ou pressione CTRL + V.
4. Mova o cursor para posicionar a copia e clique.

Pressionar a tecla TAB altera a posicdo do cursor na caixa
delimitadora. Pressionar a tecla ESC encerra o processo de colagem.
Pressione ENTER para colocar a cépia.

* * ok

Copie o objeto ...

Duplicando Objetos Usando uma Distancia de
Deslocamento Especifica

As vezes, é possivel que se queira criar copias a uma distancia
de deslocamento especifica do objeto original. Neste caso, é
preciso primeiro alterar as preferéncias:

1. No menu Editar, selecione Preferéncias.
a. Selecione a guia Ferramentas.

b. Selecione a ferramenta Colar, na lista & esquerda da caixa
de diélogo.

Marque a opg¢do Posicionar Automaticamente.

Defina a que distancia do objeto original as cdpias serdo
colocadas.

e. Clique em OK para sair do diadlogo Preferéncias.
Selecione os objetos.
No menu Editar, selecione Copiar ou pressione CTRL + C.

No menu Editar, selecione Colar ou pressione CTRL + V.

Copie o0 objeto ... ... e Cole

Duplicando Objetos Usando Colar Especial

No Windows, o recurso Colar Especial permite selecionar o
formato dos dados colados.

Para usar o recurso Colar Especial:

1. Copie os objetos. Os objetos podem ser copiados e colados
de outros programas.

No menu Editar, selecione Colar Especial.
Selecione o formato dos dados colados.

Cliqgue em OK.
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Duplicando Objetos Usando Colar Sobre

O comando Colar Sobre cola um objeto em cima dos objetos
selecionados. O objeto colado serd posicionado no centro dos

objetos selecionados.

Duplicando Objetos Usando o Comando Duplicar

1. Selecione os objetos.

2. No menu Editar, selecione Duplicar.

Duplicando Objetos usando o Editor de Desenho

Para copiar objetos usando o Editor de Desenho, consulte

“Alterando a Ordem dos Objetos” na pagina 37

Trabalhando com Serializagdo Automatica

A Serializagdo Automatica permite que vocé defina uma
quantidade de opc¢des para criar copias serializadas de objetos.

First Last

|Randall James| | Steve Martin | | Stacy Stanley |
| | |

| | 1
|Patrick Buckley] | Robert Kohl |  [Anthony Sheffield]

Objeto Original

1 Selecione os objetos.

Coépias criadas usando Serializagdo Automatica

Texto Serial

2 No menu Arranjar, selecione Serializar Automaticamente.

Cada palavra do texto selecionado sera exibida na caixa Selecéo de

Texto, localizada a direita da caixa de dialogo.

Serialization-Layout @|
Select text lu_be replaced. 'r'ou can

,——lﬁ =
=1 click multiple items
e = Fiat
- Last
0. 250in J;I

Mumber of copies:

Number of columns:

Spacing:

D ata file. Leave it empty I you want ta type from scratch

|C “Documents and SettingshDesktopiAutoSeria Browse...
Edit File..

Data file:

™ Ignare first row in file

Next >

Layout da Serializacdo Automatica

Cancel
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Selecione o texto a ser substituido. E possivel selecionar varios
itens.

Ajuste os seguintes pardmetros:

Quantidade A quantidade de copias serializadas a serem

de Cépias criadas.

NUmero de A quantidade de cépias que serdo colocadas

colunas em uma coluna.

Espacamento Espacamento proporcional entre as copias
serializadas.

Arquivo de Exibe qualquer arquivo delimitado por tabulacéo

dados que vocé escolher.

Procurar Clique para procurar um arquivo para serializar.

Editar Permite que vocé edite o contetido do arquivo

Arquivo escolhido.

Ignorar a Marque para evitar que a primeira linha do

primeira fila arquivo aparecga no texto serializado.

no arquivo

Clique em Proximo.

Serialization-Data Source El

Auto serialize...

last -

F andall

Edit test:

James

M artiry
Stanley
Buckley
Kahl
Sheffield
Stong
Jones

Ryerzon j
Expart...

< Back | Finizh

Dados para Serializagdo Automética (Fonte)

Cancel |

Para editar os campos manualmente, selecione o campo e digite
o novo texto no campo Editar Texto.

Para usar dados seqiienciais, selecione um campo e clique em
Serializagdo Automatica.

Ajuste os seguintes pardmetros:

Numeérico O texto serializado serd um valor numérico.
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Caractere O texto serializado sera um texto.
Iniciar Valor de inicio. Este valor devera estar de
acordo com a sele¢do acima (Numérico ou
Caractere).
Incrementar O incremento numérico no texto em série.
9 Para salvar a configuragio atual como um arquivo de dados,

clique em Exportar.
10  Clique em Encerrar.

11 Se desejado, desagrupe o texto serializado para editar parte do
trabalho.

Alterando Atributos de Serializacdo Automatica com
a Central de Desenho

E possivel usar a guia Serializacdo Automatica na Central de
Desenho para ajustar os seguintes parametros:

..... = = Quantidade de cépias a serem
colocadas em uma coluna. mo 2|
i [0zmin =] Espagamento proporcional entre as - |8 =
cOpias serializadas. = | EET -
BB 1.214in x 0.194in
B sezznxazosin Altura e largura totais dos objetos
serializados.
Lp Mede a distancia a partir do
comeco de um objeto serializado Mm X|
até o comeco de seu vizinho a
direita Central de
Desenho — guia
0. Mede a distancia entre objetos Serializagao
serializados. Automética

E possivel editar parte do trabalho ao desagrupar o texto
serializado.

Agrupando Objetos

Agrupamento é o processo de combinacdo de varios objetos em
um Unico conjunto de objetos. Os objetos agrupados séao
movidos, dimensionados e girados como um Unico objeto.

1. Selecione os objetos.

2. No menu Arranjar, aponte para Agrupar e selecione o
comando Agrupar.

Para liberar os ultimos objetos agrupados:
1. Selecione os objetos agrupados.

2. No menu Arranjar, aponte para Agrupar e selecione o
comando Desagrupar

Para liberar todos os objetos agrupados:
1. Selecione os objetos agrupados.

2. No menu Arranjar, aponte para Agrupar e selecione o
comando Desagrupar Tudo.

. -Agr”par
7 Agrupar
| == —>

Desagrupar

t Desairuiar Tudo I

Compondo Objetos

A composicdo permite a visualizacdo dos objetos sobrepostos
exatamente como aparecerdo quando forem cortados. Quando
quiser criar um buraco em um objeto, use o recurso Compor.

Desagrupar

Uma forma de criar o exemplo a
esquerda é colocar texto branco
sobre um retangulo preto. Isso
utilizaria duas cores de vinil. Os
mesmos resultados podem ser
obtidos com o comando Compor e
apenas um tipo de vinil.

Os objetos
compostos sédo
| tratados como

objetos simples.
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Outro exemplo do uso de composicao:

+@+P=

Para compor objetos:

1. Selecione os objetos.

2. No menu Arranjar, escolha a opcdo Compor e selecione o
comando Compor.

Se forem selecionados objetos com cores diferentes, o objeto composto
terd a cor do objeto que estiver por cima.

Para compor objetos baseados em suas cores, no menu
Arranjar, aponte para Compor e, em seguida, selecione o
comando Compor por Cor.

Os objetos compostos por cor sdo convertidos em linhas externas.

€69

Objetos originais Composic¢édo normal Composigéao por cor

E possivel criar varios niveis de composicao.
Para liberar a Ultima composi¢ao:
1. Selecione o objeto composto.

2. No menu Arranjar, aponte para Compor e selecione o
comando Decompor.

Mascarando Objetos

Mascarar é o processo de recortar objetos, objetos vetoriais ou de
bitmap no formato de um objeto vetorial. Uma mascara pode ser

descrita como uma janela pela qual se olha para ver os objetos
gue estao sob ela. Todos os elementos externos a mascara serao
escondidos.

O objeto superior é a mascara. Se quiser usar mais de um objeto
como mascara, vocé devera agrupa-los primeiro.

Um objeto de bitmap que tenha sido mascarado ndo pode ser vetorizado.
Antes de vetorizar um bitmap é necessario desmascara-lo.

Para criar uma mascara:

1. Selecione os objetos. O objeto de cima ser4 usado como
mascara

2. No menu Arranjar, aponte para Mascara e selecione o
comando Mascara.

X {0

A imagem mascarada

mascara (ABC) e o bitmap
que serd mascarado

Desmascarar objetos faz com que eles voltem a sua forma e
tamanho originais.

Para desmascarar objetos:
1. Selecione o objeto mascarado.

2. No menu Arranjar, aponte para Mascara e selecione o
comando Desmascarar.

Travando Objetos

E possivel travar alguns objetos. Os objetos travados podem ser
selecionados, mas ndo podem ser editados, movidos ou
dimensionados.

1. Selecione os objetos.

2. No menu Arranjar, aponte para Travar e selecione o comando
Travar.

E exibido um cadeado sobre o objeto.
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a

Em alguns casos, o cadeado é
colocado em um canto e, quando o
objeto for selecionado, sera
sobreposto pelo ponto de controle.

N

a

a

Em um caminho, é possivel alterar a
posicdo do cadeado alterando o ponto

a o [m}
Objeto travado com Lt .
inicial do caminho.

simbolo de um
cadeado

Para liberar a trava de um objeto:
1. Selecione os objetos.

A Unica maneira de selecionar objetos travados é clicar em cada um deles
com a ferramenta Selecionar.

N

No menu Arranjar, aponte para Travar e selecione o comando
Destravar.

Alterando a Ordem dos Objetos

Ao criar objetos ou importar arquivos para o documento, cada
objeto tera uma posi¢cdo na ordem de empilhamento. O primeiro
objeto criado ficar4d na parte inferior da pilha. Esta ordem ser&a
refletida quando os objetos se sobrepuserem.

E possivel alterar a ordem do objeto na pilha:
1. Selecione os objetos.

2. No menu Arranjar, aponte para Ordem e selecione a nova
posicdo na pilha.

Para Frente  Move a selecado para a parte superior da
pilha, a frente de todos os outros objetos.

Para Tras Move a selecao para a parte inferior da pilha,

atras de todos os outros objetos.

¥

S i
-/~ /S
8\ - JZN
AN A
Avancar Um  Move a sele¢do uma posi¢do para cima na
pilha.
\ A\
‘\_ull,n’ -~ by GI
J : ~

2
\
m

N AN
A 2\Y
Voltar Um Move a selecdo uma posi¢éo para baixo na
pilha
I.n"lllr \r‘\ Q\)IW
&
\/ \ w/ R, \

Também é possivel alterar a ordem, arrastando o objeto no Editor
de Desenho — Guia Objeto. Para obter mais detalhes, consulte
“Alterando a Ordem dos Objetos”, na pagina 37.

Alinhando Objetos

O alinhamento permite alinhar os objetos em relacdo a um dos
objetos, ou alinhar objetos na area de desenho.

Para alinhar objetos a outro objeto:
1. Selecione os objetos.

Se selecionar os objetos arrastando uma caixa delimitadora, o primeiro
objeto na ordem da pilha sera usado como o Objeto estacionario. Se
selecionar os objetos clicando neles enquanto mantém pressionada a
tecla SHIFT, o primeiro objeto selecionado sera usado como Objeto
estacionario.
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2. No menu Arranjar, aponte para Alinhar e selecione como o Se selecionar os objetos arrastando uma caixa delimitadora, o primeiro

alinhamento sera feito. objeto na ordem da pilha serd usado como o Objeto estacionario. Se
selecionar os objetos clicando neles enquanto mantém pressionada a
No exemplo abaixo, o quadrado verde € usado como o objeto tecla SHIFT, o primeiro objeto selecionado sera usado como Objeto
estacionario para o alinhamento. estacionario.
* * * 2. No menu Arranjar, selecione o comando Espacamento.
@ ® @ ‘* 3. Ajuste os valores a seguir na Central de Desenho:
o E124cm = Espaco entre os objetos adjacentes.
Objetos Alinhamento & Alinhamentoa  Centralizar na S
originais esquerda direita horizontal el | T Define se os objetos selecionados seréo
' distribuidos na horizontal ou na vertical.
: ’k *= qp | A distancia sera medida do lado direito
* . (parte superior) de um objeto para o lado
; esquerdo (parte inferior) do préximo
* objeto.
Centralizar Alinhamento  Alinhamento Centro Vertical oA . .
ambos superior inferior e | A distancia sera medida do lado

esquerdo (parte inferior) de um objeto

Para alinhar objetos a area de desenho: para o lado esquerdo (parte inferior) do
. . préximo objeto.
1. Selecione os objetos.

2. No menu Arranjar, aponte para Alinhar e selecione como o
alinhamento sera feito.

Se houver uma configuracdo de margem, os objetos serdo alinhados por Modo Fim para o Comego Modo Comeco Para o Comego
esta margem. . .
g 4. Clique em Aplicar. ¥

i ! : o U,i.i
o :*q :| C‘*:‘ i i o D'-f %0
&0 h_®a i H % d A b
Rt T R I e
Objetos Alinhamento & Alinhamento a Centralizar na
originais esquerda direita horizontal
W 1 e 1k i
] fntmg || 5 N
E:Iu o 1k 1 =9, 1k &'t
e b e
Centralizar Alinhamento  Alinhamento Centro Vertical
ambos superior inferior

Espacamento Entre Objetos

O comando Espacamento permite distribuir objetos separados
por um valor exato.

1. Selecione os objetos.
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Otimizando a Distribuicao de Objetos

A otimizagdo da distribuicdo de objetos encaixa a maior
guantidade possivel de objetos em uma &rea especifica,
otimizando o material.

1. Selecione os objetos.
2. No menu Arranjar, selecione Otimizar Distribuicéo.

3. Ajuste os valores na Central de Desenho:

IE_I,Ian vI Selecione a cor dos objetos que serdo distribuidos
otimizadamente. Se quiser otimizar a distribuicdo de

todos os objetos independentemente de sua cor,
selecione Todas as Cores.

= A largura e a altura do painel no qual os objetos
serdo distribuidos.

Al O espago minimo entre os objetos apds a
distribuicéo otimizada.

Repartir Texto  Quando esta opg¢ao for marcada, todo o texto sera
separado em caracteres individuais e mais material
serd economizado.

Rotacgdo Livre  Quando esta opcao for marcada, os objetos serédo
girados para aumentar a taxa de compresséo e
economizar mais material.

Razao de Exibe a compresséo obtida pela otimiza¢éo dos
Compressao objetos.

4. Clique em Aplicar.

Também é possivel clicar e arrastar o ponto de controle Dimensionar
Painel, localizado no canto superior direito da area do painel. Quando o
tamanho do painel for muito pequeno para acomodar todos os objetos,
a cor da borda mudaréa de preta para vermelha.

liPonto de Controle
: Dimensionar Painel

* Painel Editar

bcde

Objetos originais na posicao Arrastando o ponto de controle
original Dimensionar Painel.

5L -
= *

€

Objetos otimizados
com as opgoes
Repartir Texto e
Rotacao Livre
desativadas

Objetos otimizados
com a opgao Repartir  com as opgdes

Objetos otimizados

Texto ativada e com Repartir Texto e
a opcgéo Rotacéo Rotacgéo Livre
Livre desativada ativadas
Encaixando Objetos

E possivel ativar o recurso de encaixe e, em seguida, criar, editar
e mover formas para locais exatos.

Ha seis tipos de encaixe:

¢ Encaixar nos e Encaixar na Guia e Encaixar na Intersecéo

Pontos
e Alinhar as e Alinhar a Borda ¢ Alinhar ao Centro de
Grades Gravidade (somente

Windows)

Para ativar o recurso de encaixar, no menu Visualizar, aponte
para Encaixar e selecione Encaixar Em [...]

Alguns exemplos de encaixe:

Encaixar nos Pontos Encaixar na Guia Alinhar as Grades
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Encaixar na Intersecdo Alinhar & Borda Alinhar ao Centro de
Gravidade

Excluindo Objetos

E possivel remover objetos excluindo-os do documento.

1. Selecione os objetos.

2. Pressione a tecla BACKSPACE ou DELETE; ou selecione
Excluir no menu Editar.

O objeto serd excluido, mas nao sera inteiramente removido do
documento. Ao fazer uma excluséo, o objeto excluido é colocado
na camada Lixeira.

Para remover objetos do documento completamente, sem mové-
los para a camada Lixeira:

1. Selecione os objetos.

2. No menu Editar, selecione Recortar.

Para restaurar objetos da camada Lixeira:

1. Selecione os objetos no Editor de Desenho.

2. No menu Editar, selecione a opcdo Lixeira e escolha
Recuperar.

Para remover todos os objetos da Camada de Lixeira, no menu
Editar, aponte para a Lixeira e selecione Esvaziar Lixeira.
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8. Trabalhando com Cores

O software fornece um conjunto de ferramentas poderosas para
aplicacao de cor. Nesta sec¢do, vocé aprenderd como aplicar cor a
um elemento de desenho.

Cada objeto no desenho pode ter uma Cor de Preenchimento e
uma Cor do Stroke.

Cor de

Cor de Stroke (Preto)

A Cor de Preenchimento pode ser Sélida, Padrao ou Gradiente.

s

)

Sdlida Padréo Gradiente

Modelos de Cores Disponiveis
As cores podem ser definidas usando os seguintes modelos:

RGB A cor é expressada como uma combinacao de valores de
vermelho, verde e azul. Este € o modelo de cores mais
comumente usado para graficos por computador.

CMYK A cor é expressada como uma combinagédo de valores de
ciano, magenta, amarelo e preto. Este € o modelo de cores
mais comumente usado para impressao colorida.

LAB O modelo CIE LAB é um modelo de cores independente de
dispositivo que expressa cores usando um valor de luminancia
e dois valores de crominancia.

HSB A cor é expressada usando valores para matiz, saturagéo e
brilho.
Spot A cor é selecionada a partir de vérias listas de tintas padréo ou

cores ribbon fornecidas por distribuidores estabelecidos.

Duotone  Cores duotone sdo compostas pela sobreposicao de duas
cores spot. A cor impressa primeiro é chamada cor base e a
cor impressa sobre a base é chamada cor superior.

Trabalhando com Tabelas de Cores

Cada linha de tinta, filme ou laminas que um fabricante faz é
representada por uma tabela de cores separada, que relaciona
todas as cores disponiveis para aquela linha.

As referéncias nas tabelas de cores mudam de aparéncia com
base no modo de cores em uso. As cores Spot tém um pequeno
ponto a direita da referéncia. As cores Duotone tém dois pontos a
direita da referéncia.

Cor de Processo . Cor Spot E Cor Duotone ﬁ

Abrindo uma Tabela de Cores

Para usar uma cor de lamina em seu desenho, vocé deve
primeiro abrir a tabela de cores para aquele tipo de lamina.

Para abrir uma tabela de cores:
1. Acesse o didlogo Abrir usando um dos seguintes métodos:

e No menu Visualizar, selecione Cores e, em seguida,
Abrir Tabela.

e Clique com o botdo direito do mouse na tabela de cores
padréo (ou qualquer outra tabela aberta) e selecione Abrir
Tabela.

2. Navegue até a subpasta Swatch/Library da pasta de
instalagéo do software.

3. Selecione o tipo de lamina do fabricante (como Gerber
Scientific Products) e clique em Abrir.

4. Selecione a biblioteca de cores para o tipo de lamina desejada
e cliqgue em Abrir.

A tabela de cores selecionada aparecera abaixo da tabela de
cores padrao.

52 © 2007 SA International



=
Dl B s s - i+ e =leixl| B|n
DHFHBERETE L CBe koo EEE D0 = =
*.ﬁ[? " U T I A N T N = .“3 o =
T |=] fesoon =
v o

(|

Ew_

¥

J -

=) &8s

5 A

=11 LER]

B

2, (o (|

1, r

O srme
Q-"- )
By — 7 of!

PP s o -

Fechando uma Tabela de Cores

Para fechar uma tabela de cores, clique com o botédo direito do
mouse na tabela e selecione Fechar.

Criando Novas Tabelas de Cores

Para criar uma nova tabela de cores vazia, siga uma destas
etapas:

¢ No menu Visualizar, selecione Cores e, em seguida, Nova
Tabela.

e Cligue com o botdo direito do mouse na tabela de cores
padrdo (ou qualquer outra tabela aberta) e selecione Nova
Tabela.

Se vocé criar uma nova tabela de cores e tentar sair do aplicativo sem
salva-la, vocé ser solicitado a salvar a tabela em um arquivo.

Salvando uma Tabela de Cores em um Arquivo
Para salvar uma tabela de cores em um arquivo:

1. Abra o didlogo Salvar Como usando um dos seguintes
métodos:

e Clique com o botédo direito do mouse na tabela e selecione
Salvar Tabela Como.

e No menu Visualizar, selecione Cores e, em seguida,
Salvar Tabela Como. Selecione a tabela a ser salva e
cligue em OK.

2. Selecione a pasta na qual deseja salvar a tabela.

3. Insira um nome de arquivo para a tabela e clique em OK.

Tabelas de Cores Encaixadas ou Flutuantes

Por padrdo, as tabelas de cores sdo encaixadas acima da barra
de ferramentas na parte inferior da tela.

Para fazer com que uma tabela de cores seja flutuante, clique e
arraste-a para fora de sua posicao.

Para retornar a tabela para a posicdo encaixada, arraste-a de
volta para a barra de status. Vocé também pode clicar duas vezes
na barra de titulo para encaixar uma tabela de cores.

No Macintosh, todas as tabelas de cores sdo flutuantes e ndo podem ser
encaixadas.

Alterando a Visualizacdo de uma Tabela de Cores

Cada tabela de cores tem duas visualizagbes diferentes que ela
pode exibir:

e A Vista da Paleta exibe todas as cores na tabela como
referéncias de cores.

Swatch Table - Gerber 230 Scotchcal Trry #

<O O
S (I [ (A A [ [ |
(1 Y Y
[ I o s [
BN EEECC

o A Vista em Lista exibe todas as cores, junto com seus nomes,
fornecedor, tipo e codigo.
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ame | ‘endor | Tvpe | Part;l
mnsparent
DMatte Clear GCF-334 Gerber Foil 141
.Terra Cotka GCS-024 Gerber Foil 140
I:‘Light Grey GCS-681 Gerber Fail 139
.Intense Red GCS-663 Gerber Foil 138
Dlmitation Gold GC3-105 Gerber Foil 137
.Dark Grey GCS-641 Gerber Foil 136
Dark Green GCS-056 Gerber Foil 135
.Copper GCS-629 Gerber Fail 134

V—‘chamnaune Gold GCS-601  Gerber Fail | 133_IL|
4 »

Para alternar entre visualizaces, clique com o botdo direito do
mouse ha tabela de cores e selecione Vista da Paleta ou Vista
em Lista.

A Vista em Lista esta disponivel apenas quando uma tabela de cores estiver
flutuando.

Ocultando e Exibindo Tabelas de Cores

Para ativar ou desativar a exibicdo de todas as tabelas de cores,
selecione Tabela de cores no menu Visualizar. Isso também
forcara a exibicdo de tabelas de cores ocultas.

Aplicando Cores de uma Tabela de Cores

Para aplicar cores de uma tabela de cores em um elemento de
desenho:

1. Selecione os objetos.

2. Selecione a cor desejada na tabela de cores. Pressione a
tecla CTRL para aplicar a cor ao stroke do objeto.

Também ¢é possivel aplicar cores clicando e arrastando
diretamente da tabela de cores.

o o

LY

Arraste
L4 L4

Ao clicar e arrastar o cursor no objeto da area de desenho, o
cursor sera modificado, dependendo do local onde estiver.

5 Preencha com a cor selecionada o objeto sobre o qual o cursor esta
posicionado.

i’f Altere com a cor selecionada a cor do stroke sobre o qual o cursor
esta posicionado.

g‘? Altere a cor do substrato para a cor selecionada.

Adicionando uma Nova Cor a uma Tabela de Cores

E possivel adicionar novas cores a tabelas de cores usando a
ferramenta de Conta Gotas, o Misturador de Cores ou o didlogo
Especificacdo das Cores.

e Para obter detalhes usando o Misturador de Cores, consulte
“Aplicando Cores Usando o Misturador de Cores” na pagina
55.

e Para obter detalhes usando a ferramenta de Conta gotas,
consulte “Aplicando Cores Usando o Conta Gotas” na pagina
57.

e Para otber detalhes sobre como usar o didlogo Especificacéo
das Cores, consulte “Definindo Cores Usando o Dialogo
Especificacao das Cores” na pagina 57.

Copiando uma Cor Para Outra Tabela de Cores

Para copiar uma cor de uma tabela de cores para outra, clique na
referéncia de cor e arraste-a para a outra tabela.

Excluindo Cores de uma Tabela de Cores

Para excluir cores de uma tabela de cores, clique com o botdo
direito do mouse na referéncia de cor que deseja excluir e
selecione Excluir no menu de contexto.

A cor “Transparente” ndo pode ser excluida.

Também é possivel excluir cores da tabela de cores usando a
caixa de dialogo Especificacdo das Cores. Consulte “Excluindo
Cores com a Especificacdo das Cores”, na pagina 59 para obter
mais detalhes.
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Mesclando Cores Semelhantes

Para mesclar cores que tém nomes diferenes mas tém os
mesmos valores de cores que outras cores nha tabela, no menu
Visualizar, aponte para Cores e, em seguida, selecione o
comando Mesclar Cores Semelhantes.

Alterando a Ordem das Cores em uma Tabela de
Cores

Ha varias maneiras de alterar a posicdo da cor na tabela de
cores:

e Cligue e arraste a cor sobre a tabela de cores

ﬁIﬂEDLIIDD =« JXOMEC

Arraste

e Use a caixa de didlogo Especificacdo de Cores. Consulte
“Alterando a Ordem das Cores com a Especificacdo das
Cores” na pagina 59 para obter mais detalhes.

o Clique com o botdo direito do mouse na tabela de cores e
selecione o comando Ordenar. E possivel ordenar a tabela
de cores por Nome, valores RGB/HSV, Distribuidor, Tipo ou
Cadigo.

Criando Referéncias a Partir das Cores no Desenho
Atual

O comando Adicionar as Cores Utilizadas cria referéncias para
cada cor contida no documento atual na tabela de cores de sua
escolha. Se o documento tiver preenchimentos de gradiente, eles
também serdo adicionados na tabela de cores.

Para criar referéncias para todas as cores no desenho atual:

1. Abra a tabela de cores na qual deseja salvar as cores ou crie
uma nova tabela de cores.

2. No menu Visualizar, selecione Cores e, em seguida,
Adicionar as Cores Utilizadas.

Fleaze zelect the color palette:

Metallic: Patterns ;I
Default
Mew Table11

-
A 3

()3 I Cancel |

3. Selecione a tabela na qual vocé deseja armazenar as
referéncias de cores e cliqgue em OK.

Se vocé acessar a op¢do Adicionar as Cores Utilizadas clicando com o
botédo direito em uma tabela de cores, as referéncias serdo adicionadas a
tabela sem aviso algum.

Aplicando Cores Usando o Misturador de Cores

A caixa de didlogo Misturador de cores é
utilizada para especificar e aplicar cor a
elementos no desenho.

Para visualizar o Misturador de Cores, no
menu Visualizar, selecione Misturador de

Cores. Misturador de Cores

7

Quando um objeto € selecionado, a cor de preenchimento é
exibida na referéncia localizada na lateral superior esquerda do
Misturador de Cores. Quando varios objetos séo selecionados, o
Misturador de Cores exibe a cor do primeiro objeto.

Use a lista no canto superior direito do misturador para especificar
um modelo de cor (RGB, CMYK, LAB, HSV, Spot ou Duotone).

Depois de especificar o modelo de cor a ser usado, ha varias
maneiras de definir uma cor no misturador:

e Digite os valores numéricos ou cligue nas setas para
cima/para baixo, a direita do campo numeérico.
e Clique e arraste os controles deslizantes de canal.

R: -
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e Clique e arraste 0 mouse sobre o seletor de cores, localizado
na parte inferior do Misturador de Cores. Ao localizar a cor
desejada, solte o botdo do mouse.

E

k — -

Com o Misturador de Cores, € possivel especificar cores que
estao além dos limites do espaco das cores selecionado. Ao fazer
isso, é exibido um icone de aviso proximo a referéncia das cores,
juntamente com uma pequena referéncia que, na verdade, € um
botdo de funcgéo. Clicar no botdo de correcdo de gamut ajusta a
cor de maneira a ajustd-la ao gamut de destino. Depois que o
botdo é clicado, a cor é redefinida e tanto o icone como o botao
de correcao de gamut desaparecem.

t O icone de aviso sO aparece

Botdo de guando vocé visualiza objetos no

Comecdode  espago das cores RGB, HSV ou

lcone de LAB. O software verifica se a cor

Aviso especificada pode ser reproduzida

Nova cor com precisdo no espaco das cores
CMYK, com base no perfil da
impressora ativa no momento,
selecionado na caixa de dialogo
Configuracdo de Cores (para obter
mais detalhes, consulte
“Configurando o Sistema para
Impressdao em Cores”, ha pagina
104). Se o gamut nao for corrigido,
a cor selecionada nao seré
impressa com exatidao.

Adicionando Cores do Misturador de Cores a uma
Tabela de Cores
1. No menu Visualizar,

selecione Misturador de
cores.

2. Crie a nova cor a ser
adicionada.

3. Clique nareferéncia da core  «uROMECEOREECECCOEED

arraste para a tabela de
cores. Coloque a cor em
gualquer local da tabela.

Criando Cores Duotone com o Misturador de Cores
1. No menu Visualizar, selecione Misturador de cores.
. [FiGE -]

[ — ()
| [—
G: 0

F

biA_ 0

L e L

|

2. Selecione Duotone na lista de modos de cores.
mE

T L[tz =

3. Selecione as cores Superior e Base.

Vocé apenas podera selecionar cores das tabelas de cores que
estiverem abertas no momento.

4. Selecione o percentual de cobertura. Isso se aplicara para as
cores superiores e de base.

5. Arraste a cor da caixa superior esquerda no Misturador de
Cores para uma tabela de cores.

BAIRN e[

6. Salve a tabela de cores.
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Retirando Amostras de Cores Usando o Conta
Gotas

A ferramenta de conta gotas define as op¢des de preenchimento

dos objetos selecionados para corresponder a cor, padrdo ou
preenchimento gradiente de qualquer objeto que é clicado.

Se vocé clicar em um bitmap, o conta gotas retornara uma cor
sélida que corresponde ao pixel clicado.

Para usar o conta gotas:

1. Selecione os objetos cuja cor vocé deseja alterar.

2. Cligue no Conta Gotas. 2|

3. Mova o cursor sobre o objeto ou bitmap, com a cor que vocé
guer que o objeto selecionado tenha, e clique.

Selecionando um Preenchimento Sélido de um
Gradiente ou Padrao

Para selecionar uma cor solida de um padrdo ou gradiente,
pressione a tecla SHIFT enquanto seleciona a cor. A cor de
preenchimeno sera definida para corresponder a cor no ponto em
gue foi clicada.

Configurando Cores de Stroke com o Conta Gotas

Para usar o conta gotas para definir a cor de stroke de um objeto
ao invés do preenchimento, pressione a tecla CTRL. A cor de
stroke sera definida para corresponder a cor de preenchimento no
objeto em que foi clicada.

Se 0 objeto tiver um padrédo ou um preenchimento gradiente, ou
se for um bitmap, a cor de stroke sera definida como a cor no
ponto em que foi clicada.

Adicionando um Prenchimento Selecionado com o
Conta Gotas a uma Tabela de Cores

Para adicionar um preenchimento sélido, padrdo ou gradiente
selecionado com o conta gotas a tabela de cores, clique e arraste
a referéncia de preenchimento fora do  didlogo
Preenchimento/Stroke para a tabela de cores.

Zlxl
& |7 |
[5oid fi |

1]

[~ wireframe

Advanced.. |

(|« I AT 212

Definindo Cores Usando o Dialogo
Especificacao das Cores
O didlogo Especificagdo das Cores é utilizado para definir todas

as propriedades das cores. Para visualiza-lo, siga um destes
passos:

¢ No menu Visualizar, escolha a op¢do Cores e selecione o
comando Especificacdo das Cores.

e Clique duas vezes em uma cor solida (processo, spot ou
duotone) em qualquer tabela de cores aberta.

e Cligue com o botdo direito em uma tabela de cores e
selecione Especificacdo das Cores.

Calor | Library | Find |
ISwatch table-Diefault j ¥ Use color maragement ————————————
Inpit profile: ICOIDI setting default hd
Riendering intent; Calor setting default hd
Salmon Pink i~ Color info
® .BU'DU”d.V Wendar: IDefauIl
% [l Red
Enhanced
& Fiust Orange Category I nhances
T Manilavelow Part # [
%, I Gold _I Comments:
MName: IB\ack
Mods: IHGE 'l . R: IU _|j
. =
G o =
e - =
B [0 =
Mew | Delete | Measure. . |
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Especificacao das Cores — Guia Cores

Na caixa de didlogo Especificacdo das Cores — Guia Cores, €
possivel definir todas as propriedades de cada cor.

Na lista localizada na parte superior da caixa de dialogo, é
possivel selecionar as cores a serem exibidas na lista. E possivel
selecionar uma das seguintes opgoes:

[tabela de Todas as cores definidas na tabela de cores
cores] selecionada.

Cores Todas as cores utilizadas no documento atual.
Usadas

Todas as Todas as cores de todas as tabelas de cores

Cores abertas mais as cores usadas no documento.

Cada cor da lista terd um icone a esquerda. Esse icone indica se
a cor esta sendo usada no documento.

.E A cor esta sendo utilizada no documento. Clicar
nesse icone esconde todos os objetos do documento
gue usam essa cor.

ﬁ A cor esta sendo utilizada no documento, mas todos
0s objetos que a utilizam estéo ocultos. Clicar nesse
icone mostra todos os objetos no documento que
estdo usando essa cor.

'E A cor nado esta sendo utilizada no documento.
E possivel controlar as seguintes propriedades de cada cor:

Nome da Cor O nome da cor, definido na tabela de

cores.

Modo de Cores O modo de cores pode ser RGB, CMYK,
LAB, HSV, Spot ou Duotone. As cores
Spot tém um pequeno ponto a direita da
referéncia. As cores Duotone tém dois
pontos a direita da referéncia.

Cor de Processo . Cor Spot E
Cor Duotone ﬁ

Valores de Cor  Os valores da cor selecionada. Os
parametros variam de acordo com o modo
de cores selecionado.

Informacdes O Distribuidor, Tipo, Cédigo e Comentarios
da Cor definidos na tabela de cores.
Usar o Se essa opcao estiver selecionada, as

Gerenciamento configura¢des do sistema de

de Cores gerenciamento de cores serao utilizadas
para imprimir essa cor. E possivel definir
um Perfil de Cor de Entrada e um Objetivo
de Renderizacéo diferente para cada cor.

Criando Novas Cores com a Especificacéo de Cores
1. Cliqgue em Novo.

2. Na lista na parte superior do dialogo, selecione a tabela a qual
vocé deseja adicionar cores.

3. Altere o nome da cor e digite os valores em Informacfes da
Cor.

4. Para cada cor que vocé deseja adicionar, faca o seguinte:
a. Clique em Novo.
b. Digite um nome para a cor em Nome.
c. Selecione o Modo da cor.

Se vocé estiver criando uma cor spot, selecione primeiro o modo
de cor RGB e insira os valores de RGB que serdo usados para
exibir a cor spot. Em seguida, altere o modo da cor para Spot.

d. Especifique os valores de cor entrando-0s nos campos a
direita, ou clicando na barra de cores embaixo da lista de
cores.

h.._.........._f’:*_

5. Ao terminar, clique em OK.

Enquanto ajusta as cores, a referéncia mostrara a cor original na
parte superior e a nova cor na parte inferior.
Cor Orginal

Nova cor
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Medindo uma Nova Cor

Para determinar os valores de cor de uma nova cor medindo-as
com um dispositivo de medigdo como um espectrémetro, clique
no botdo Medida.

O dispositivo de medicdo pode ser definido no menu Editar, escolhendo a
opcao Preferéncias e, em seguida, selecionando Opc¢6es de Medidor na
guia Ferramentas.

Excluindo Cores com a Especificacdo das Cores
1. Selecione, na lista, a cor que deseja excluir.

2. Clique em Apagar.

Editando Cores com a Especificacado das Cores
1. Selecione, na lista, a cor que deseja alterar.

2. Edite o nome, modo de cor, valores de cor, etc.

3. Clique em OK.

Alterando a Ordem das Cores com a Especificagdo das
Cores

Para reordenar as cores na paleta usando a Especificacdo das
Cores, clique na cor na lista de cores e arraste-a até sua nova
localizacéo.

® Pale Green B Pale Green

= Fuchzia
Y

& .Blue . Magenta

- Pale Pink

@ Bk - % [ Pale Pink
Magenta - . Elack

% Purie @ W ruple
@ [l Medium Green @ [l Medium Green

Especificacao das Cores — Guia Biblioteca

Cores  Biblioteca | Buscar |

Tabela de Cores-Default j Distribuidor: Il:nles Utilizadaz j

iP o | =

‘white
Salman Fink Mome | Cadigo

. Burgundy

| ES

Rust Orange =
b anilla rellow < -&dICIDﬂarl
B God

Tellow

Remaver

i

Lire Green
Fale Green
. Medium Green

Green
Miarmi Green
Light Cyan

.Teal LI <| | _PI
Ok, I Cancel |

Na caixa de didlogo Especificacdo das Cores - Guia Biblioteca, &
possivel remover cores das tabelas de cores e adicionar a elas as
cores de Bibliotecas de Cores.

Para adicionar uma cor a uma tabela de cores:

1. Selecione a tabela de cores a qual vocé deseja adicionar a
cor.

Selecione Distribuidor e Tipo na lista.

Na lista a direita, selecione a cor que sera adicionada a tabela
de cores e cligue em Adicionar.

E possivel selecionar vérias cores usando as teclas SHIFT e
CTRL.

Para remover uma cor de uma tabela de cores:
1. Selecione a tabela de cores da qual deseja excluir a cor.

2. Selecione a cor na lista.
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3. Clique em Apagar.

Especificacdo das cores — Guia Buscar
]

Cares | Biblioteca Buscar |

j Talerdncia: INc-rrnaI [DelaE < 40 vI Buzcar |

e €3 Tahbela de Cores ﬂ
£ 1 5hat

- [1(23 3

123 Accucut

ITDdas as Cores

| EE LI &[] (0 Aslan
-] (L] Aspie ;I

. Mome | Delta E | Diistribuidar | Tipo

Adiziomnar |
Substituir |

Medida.. | | | N
0k I Cancel |

Na caixa de dialogo Especificacdo das Cores — Guia Buscar, é
possivel buscar uma cor nas bibliotecas de cores que
correspondam a cor em uso no desenho.

1. Selecione a tabela de cores que contém a cor.

2. Selecione a cor que deseja procurar na lista no lado esquerdo
da tela.

Também é possivel usar o dispositivo de medi¢do para medir uma cor
especifica. Para medir uma cor, clique no botdo Medida.

3. Selecione os Distribuidores e os Tipos na lista. Clique em
(L)), localizado a esquerda do nome para seleciona-lo. Clicar
em (H) expande a lista e mostra todos os Tipos para o
distribuidor.

D@ 3M E‘DD A

-1 (3 Accucut o [ 3M 7777 Label Stock

- 23 Arlon ] €83 3M GontralTac 180

"'D [ Avery €3 3M FloorMinders

&[] [0 Gartonerat [] &3 3M Scotchbrand 521
23 Gatalina [1%3 3M Scotchbrand 522

=[] (3 Corel - € 3M Seatchlite 280i Ref.

E possivel selecionar varios Distribuidores e Tipos.
Selecione, na lista, a tolerancia da procura.
Cliqgue em Procurar.

Serdo exibidas, na parte inferior da tela, as correspondéncias mais
préoximas da cor selecionada. Ao selecionar uma cor na lista, e
enquanto ajustar as cores, a referéncia mostrara a cor que esta sendo
procurada na parte superior, a0 passo que a cor encontrada na
Biblioteca de Cores sera mostrada na parte inferior.

Cor Orginal
Nova cor

Selecione a cor na lista.
Siga uma destas etapas:

e Cligue em Substituir para substituir a cor selecionada
pela nova cor encontrada na Biblioteca de Cores.

e Cligue em Adicionar para adicionar a nova cor a tabela de
cores.

Configurando a Cor Padrao de

Preenchimento/Stroke

Quando um novo objeto € criado, serdo  strgke ||§| Pre
utilizadas as cores padrdo de stroke e Preenchimento e
de preenchimento. Essas cores sao Stroke padrdo
exibidas no canto inferior direito da area

de desenho.

Para alterar as cores padréo de Preenchimento/Stroke:
1. Cligue em uma éarea vazia do documento.

2. Arraste a cor desejada da tabela de cores ou do Misturador de
Cores para o0 indicador de cor padrdo de
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preenchimento/stroke, no canto inferior direito da area de
desenho.

Depois de definidas as cores padrdo de preenchimento/stroke,
todos o0s novos objetos neste documento serdo criados com
essas cores.

Configurando a Cor de Fundo/Primeiro Plano

Ao editar bitmaps, o canto
inferior direito da area de
desenho mostrara as cores do
primeiro plano e de fundo.

Fundo | Frimeira plana

Cores de fundo e do
primeiro plano

E possivel modificar as cores de fundo e de primeiro plano com
0s mesmos métodos usados para alterar as cores padrao de
preenchimento e stroke.

Criando Referéncias de Teste

O software tem a capacidade de criar automaticamente o0s
seguintes conjuntos de referéncias de teste:

Duotone Este conjunto de referéncias mostra todas
as cores duotone que podem ser criadas
usando as cores spot nas tabelas de cores

abertas.

i

CMYK Este conjunto de referéncias mostra todas
as combinagdes de cores CMY disponiveis
no momento, além do intervalo de valores
de preto.

Paleta Este conjunto de referéncias relaciona todas — gwe= mm~ 2=
Atual as cores na paleta atual. e B W

Para criar uma tabela de cores:

1. No menu Visualizar, selecione Criar Referéncia e, em
seguida, selecione Duotone, CMYK ou Paleta Atual.

2. Ajuste as configuracdes a seguir na Central de Desenho:

e O tamanho de cada referéncia.

E A quantidade de espaco tomado pelas legendas acima e
a esquerda da tabela de cores.

Lp O espagamento horizontal entre as referéncias.

IZ O espagamento vertical entre as referéncias.

e A quantidade de referéncias ou conjunto de referéncias
por linha.

[Defat -] Atabela de cores da qual listar as cores (Paleta Atual
apenas)

3. Clique em Avancado para definir ajustes avancados.
4. Clique em Aplicar. ¥

A tabela de cores aparecera no canto inferior esquerdo da pagina.
Ajustes Avancados para Tabelas de Cores CMYK
I - |

ek | Cota |
Pazzo: |1D _I? =
Iniciar: Fr_______zg F4
fim: 100 ==

]

Na guia CMYK, insira as seguintes configuragodes:

Cancel |

Passo A mudanca nos valores de tinta entre uma referéncia e a

proxima.

Iniciar O limite inferior do intervalo de valores de cores na tabela de
cores.

Fim O limite superior do intervalo de valores de cores na tabela de
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cores.

Na guia Legenda, selecione a fonte que serd usada para as

legendas.

Ajustes Avancados para Tabelas de Cores da

Paleta Atual

Cares lcgta ]

Todas a3 cores:

% JJJolack

= . Gray

- Wwihite

= Salmon Pink
= . Burgundy

&= . Red

= . Fiust Qrange
- M anilla vellow

& [ Gold

-] rellow

SelecionarTodo$| Apagar Tudo ‘

=l

= |

Cancel |

Na guia Cores, alterne o icone ® para a esquerda das listagens
de cores spot para determinar se a cor sera exibida na tabela de

cores.

-E A cor sera exibida na tabela

de cores.

E A cor ndo sera exibida na
tabela de cores.

Na guia Legenda, selecione a fonte que sera usada para as

legendas.
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9. Usando o Editor de Preenchimento/Stroke

O Editor de Preenchimento/Stroke mostra informa¢cdes sobre o
preenchimento e o stroke de um objeto.

Exibindo o Editor de Preenchimento/Stroke

O Editor de
Preenchimento/Stroke q@|,§-| & 7 |

consiste em duas m Estir [T <]
telas: a guia BIDI: ®x [ =
Preenchimento e a - -

guia Stroke. [~ A =
™ Sem Preenchimento j _.l _.I

Avangado.. | ¥ Transforma E*‘Clu"l

[ Sobredmpressdo

Para visualizar o
Editor de
Preenchimento/Stroke,
selecione Editor de

Preenchimento/ Editor de Editor de
Stroke no menu Preenchimento/ Preenchimento/
Visualizar Stroke — Stroke —

' Guia Guia Stroke

Preenchimento

Tipos de Preenchimentos

Os objetos vetoriais podem ter o0s seguintes tipos de
preenchimento:

Sem O objeto ndo tem preenchimento.
Preenchimento

Preenchimento O objeto é preenchido com uma cor sélida.

Sélido

Preenchimento O objeto é preenchido com varias cépias de um padréo.
Padréo

Preenchimento O objeto é preenchido com um gradiente, que é uma

Gradiente combinacgédo de duas ou mais cores, de forma que uma
cor se misture suavemente com a cor seguinte, em
incrementos.

Para obter mais informagdes sobre como definir o preenchimento
do objeto, consulte “Trabalhando com Cores” na pagina 52.

\ ) !
Sem Preenchimento  Preenchimento  Preenchimento
Preenchimento  Sdlido Padrao Gradiente

Aplicando o Tipo Sem Preenchimento a um
Objeto

Para aplicar o tipo de preenchimento Sem Preenchimento a um
objeto:

1. Selecione o objeto.

2. No Editor de Preenchimento/Stroke, selecione Sem
Preenchimento, ou cligue na referéncia B na paleta de

cores.
Aplicando um Preenchimento Sélido a um
Objeto

Para aplicar um preenchimento sélido a um objeto:
1. Selecione o objeto.

2. No Editor de
Preenchimento Sélido.
Sl
ISéIidn 'I
Black.

[~

™ Sem Preenchimento

Avangado... |

™ Sobrempress3o

Preenchimento/Stroke, selecione

3. Selecione a cor do preenchimento na lista.
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4. Se desejado, selecione Sem Preenchimento para fazer com
que o objeto seja mostrado como uma linha externa
desenhada na cor do preenchimento. Esta configuracdo
substitui as configuracdes de linha externa para o objeto.

Preenchimento Sélido com a opcéo Sem Preenchimento habilitada.

5. Cligue em Avancado para editar a cor de preenchimento
usando o didlogo Especificacdes das Cores. Para obter
mais informacgbes sobre o didlogo Especificacdo das Cores,
consulte “Definindo Cores Usando o Dialogo Especificacdo
das Cores” na pagina 57.

Também ¢é possivel aplicar um preenchimento soélido
selecionando o objeto e clicando em uma referéncia de cor solida
na paleta de cores.

Aplicando um Preenchimento Padréao a um
Objeto

Para aplicar um preenchimento padréo a um objeto:

1. Selecione o objeto.

2. No Editor de
Preenchimento Padréo.

|7
Padro

[~
-

Avancado... |

[~ Sobrempressgo

Preenchimento/Stroke, selecione

3. Selecione na lista B3| o padrdo a ser usado.

-

4. Selecione na lista Ii| a cor de fundo.

Usando os Ajustes Avancados do Preenchimento
Padréo
Ao clicar no botdo Avancado no Editor de Preenchimento/Stroke

— Guia Preenchimento para Preenchimento padrado, sera exibida
a caixa de didlogo Ajustes Avancados.

Ajustes avangados EJ

Prévia

Mome do padrio:

Tamanho do painel Iilj

= 1.500in 3: E spacamento
U [rsoon = - [0000n =
¥ Proporcional ! m
Dezlocamento Dezlocamento do primeiro painel
¢ Linha 1 Caluna M m
Deslocamento: m W m

[ Adicionar na tabela de cores

Waltar a0 padrdo | [~ Transformar com o objsto

QK | Cancelar ‘

Nesta caixa de dialogo, é possivel ajustar os seguintes
parametros do padréo.

Nome do Padrao

[ ~|
b |1 500in 3:
1 |1.5lIIIIIin 3: Altura de cada padrao.

Proporcional

Nome do padréo.

A cor de fundo.

Largura de cada padréo.

Marque esta opg¢édo para garantir que o
padrdo seja proporcionalmente
dimensionado.

Total de deslocamento aplicado a cada

D EEII:II:E||T|E|"| coluna ou linha.

— ID.DEIEIin 3: Espagco entre as linhas.
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1 ID.DDDin 3: Espaco entre as colunas.

# |I:|.E|c:m = Deslocamento horizontal aplicado ao
primeiro painel.

iE |I:|.E|c:m = Deslocamento vertical aplicado ao
primeiro painel.

Adicionar na Quando for marcada esta opg¢éao, o

Tabela de Cores padrdo editado sera adicionado a

tabela de cores como um novo padrao.

Transformar com o Quando for marcada esta opg¢éo, cada

Objeto painel de padréo sera
proporcionalmente dimensionado
quando o objeto for dimensionado.

Restaurar padroes  Restaura as configuracdes padrao do
padréo selecionado.

Cligue em OK para salvar as alteracoes.

Adicionando um Preenchimento Padrdo a uma
Tabela de Cores

Para adicionar um preenchimento padrdo criado a uma tabela de

cores:

1. Selecione o objeto com o preenchimento padréo.

2. Clique no botdo Avancado no dialogo Preenchimento/Stroke.

3. Faca quaisquer edicbes necessarias ao preenchimento
padréo.

4. Marque Adicionar natabela de cores.

5. Digite o Nome do Padréo.

6. Clique em OK.

Aplicando um Preenchimento Gradiente a um
Objeto

Para aplicar um preenchimento gradiente a um objeto:

1.
2.

Selecione o objeto.

No Editor de Preenchimento/Stroke, selecione
Preenchimento Gradiente.

ard

Gradiente j

[ IMBEENR
y ID.DDD° 3:

ul a

Avangado... |

[ Sobrempress3o

3. Se desejado, é possivel selecionar um dos gradientes

existentes da lista [E3=].

4. Para fazer seu préprio gradiente ou editar um dos gradientes

existentes:

a. Selecione o tipo de gradiente aplicado ao objeto na
lista _I Os seguintes tipos estéo disponiveis:

PO S RE

Gradiente Gradiente Gradiente Gradiente
Linear Radial Conico Quadrado

b. Selecione o modo das cores do gradiente na lista j
Os seguintes modos estéo disponiveis:

RGB As cores no gradiente serdo definidas
usando o modelo de cores RGB.

CMYK As cores no gradiente serdo definidas
usando o modelo de cores CMYK.

Cor Spot O gradiente ser& misturado entre dois
Unica ou mais niveis de uma Unica cor spot.

Cor Spot O gradiente usaré duas cores spot.

Dupla Este tipo de gradiente é definido
unicamente por seus pontos finais: ndo
ha pontos intermediarios no meio.

ke Lo B2 b

c. Clique em fﬂ para editar o gradiente usando a Linha
de Edicdo. Consulte “Editando Gradientes com Linha
de Edicdo” na pagina 67 para obter detalhes.

© 2007 SA International 65



d. Ajuste o angulo do gradiente no campo .

Opcoes Avancadas de Preenchimento Gradiente

Ao clicar no botdo Avancado, no Editor de Preenchimento/Stroke
— Guia Preenchimento para Preenchimento Gradiente, sera
exibida a caixa de dialogo Ajustes Avancados.

Ajustes avancados

|T“oo° H

[ Utilizar transigo HSY

!

. - Adicionar na tabela de
Mome do gradients;  |Gradiente1d [ AR
0O o=

I | Ficc =

X)

Iv Tranzformar com o objeto

[~
==

i =

o]

Cahcelar |

Nesta caixa de diadlogo, € possivel

ajustar o0s seguintes

parametros do gradiente.

Nome do Gradiente

118 (0Ol
spr =
N~
% tgl 'l 'l
(R4
Pnsitinn:m

Adicionar na
Tabela de Cores

66

Nome do gradiente.

Tipo de gradiente.

O angulo do gradiente.

O gradiente sendo editado.

O modo de cor do gradiente.

Cor selecionada na barra de edicdo do
gradiente.

Posicdo da cor selecionada na barra
de edicdo do gradiente. O valor pode
variar de 0 a 100.

Quando for marcada esta opc¢ao, o
gradiente editado sera adicionado a
tabela de cores como um novo
gradiente.

Transformar com o Quando for marcada esta opcéo, cada

Objeto painel de gradiente sera
proporcionalmente dimensionado
quando o objeto for dimensionado.

RGB/HSV O modo de cores usado para criar o

gradiente

Adicionando um Gradiente a uma Tabela de Cores

Para adicionar um gradiente criado a uma tabela de cores:

S o

Selecione o objeto com o gradiente.

Cligue no botdo Avancado no didlogo Preenchimento/Stroke.
Faca quaisquer edi¢cdes necessarias ao gradiente.

Marque Adicionar na tabela de cores.

Digite o Nome do Gradiente.

Cligue em OK.

Editando Gradientes com Barra de Edicéo

No Editor de Preenchimento/Stroke — Guia Preenchimento e na
caixa de didlogo Ajustes Avancados, é possivel ajustar o
gradiente com a Barra de Edicao.

icone de cor icone de cor
inicial Icones de cores intermediarias final

D

[ |
Cligue em qualquer icone de cor na Barra de Edicao para
seleciona-lo. Na caixa de didlogo Ajustes avancados, é

possivel alterar a cor usando a referéncia a direita da caixa de
didlogo.

No Editor de Preenchimento/Stroke — Guia Preenchimento, é
possivel alterar ou criar uma nova cor no gradiente,
arrastando a nova cor da tabela de cores para uma cor
existente ou para um espa¢o em branco entre as cores.

Cligue e arraste o icone de cor para a esquerda/direita para
mudar sua posi¢ao no gradiente. Na caixa de didlogo Ajustes
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Avancados, € possivel alterar a posi¢cdo usando o campo de
posicao a direita da caixa de dialogo.

E 0s icones de cor inicial e final ndo podem ser arrastados.

e Clique e arraste o icone de cor sobre a barra do gradiente
para exclui-lo.

e Pressionar CTRL enquanto arrasta o icone de cor cria uma
cépia da cor arrastada.

o Cligue em um espaco em branco entre 0s icones de cor para
criar uma nova cor no gradiente.

Editando Gradientes com Linha de Edicéo

Ao clicar no botdo Editar Gradiente no Editor de
Preenchimento/Stroke — Guia Preenchimento, sera exibida uma
Linha de Edicao de Gradiente no objeto em que o gradiente esta
aplicado.

B A Linha de Edic&o de Gradiente pode ser colocada fora do objeto.

icone de cor Icones de cores intermediarias icone de cor

inicial _I r ~ |7 final
O = -

Objeto ao qual o
gradiente é
aplicado

E possivel alterar ou criar uma nova cor no gradiente,
arrastando a nova cor da tabela de cores para uma cor
existente ou para um espago em branco entre as cores.

e Cligue e arraste o icone de cor intermediaria para a
esquerda/direita para mudar sua posicdo no gradiente.

e Clique e arraste o icone de cor inicial/final para alterar o
tamanho e o angulo do gradiente.

e Pressionar CTRL enquanto arrasta o icone de cor cria uma
cépia da cor arrastada.

Editando as Propriedades de Stroke de um
Objeto

O Editor de Preenchimento/Stroke — Guia Stroke exibe as
propriedades de stroke do objeto de vetor.

Sty le: I— .I Estilo do stroke aplicado ao objeto.

[~
4 IEI.EIu:m =] Largura do stroke.
o |4.IIIIIIIII Eﬁ Controla a nitidez dos cantos.

Cor aplicada ao stroke.

Selecione a opcao adequada de Tipo
de Junta para especificar como os
cantos devem ser delineados.

Selecione a opgéo adequada de estilo
de Terminacéo de Linha para
especificar como os caminhos abertos
devem ser delineados. Escolha entre
os estilos de terminagdo Redonda,
Quadrada ou Reta.

Quando for marcada esta opcao, 0s
strokes serdo proporcionalmente

Transformar dimensionados quando o objeto for
dimensionado.
. Clique neste botédo para remover o
Limpar

stroke.

Aplicando Sobre-impressao a um Objeto

A configuragdo Sobre-impressao é usada para identificar areas de
seu desenho que sdo cobertas por varias camadas de tinta ou
vinil. Essas areas podem precisar de tratamento especial para
gue sejam impressas com sucesso.

Por exemplo, em alguns dispositivos de saida, uma configuracdo
de calor mais alta deverd ser usada quando varias camadas
estiverem presentes. Isso pode requerer que tais objetos sejam
impressos usando um passe de impressao separado.

A sobre-impressao € atribuida automaticamente em alguns casos:

e A cor superior em um gradiente de duas cores sera impressa
automaticamente com sobre-impresséo.
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¢ Quando a captura de cores é usada, a configuracdo de sobre-
impressdo é atribuida automaticamente para os objetos com
cor capturada superiores.

e A cor superior de uma cor Duotone/Spectratone é
automaticamente configurada para usar sobre-impressao.

Para configurar um objeto para ser impressao usando sobre-
impressdao, selecione o objeto e siga uma destas etapas:

e No menu Arranjar, selecione Sobre-impressdo e, em
seguida, Sobre-impressdo novamente.

e Na guia Preenchimento do Editor Preenchimento/Stroke,
marque Sobre-impressao.

Para desativar a sobre-impressdo em um objeto, selecione o
objeto e siga uma destas etapas:

e No menu Arranjar, selecione Sobre-impressdo e, em
seguida, Soltar Sobre-impresséo.

e Na guia Preenchimento do Editor Preenchimento/Stroke,
certifiqgue-se de que Sobre-impressédo nao esteja marcada.
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10. Trabalhando com Formas

Formas séo objetos fechados, por exemplo, retédngulos, estrelas e
poligonos. E possivel criar uma forma a méo livre ou
especificando o tamanho.

As seguintes formas padrao estdo disponiveis no software:

. Ferramenta de

Retangulo - Ferramenta de Criar Oval

Criando Formas

Todas as formas podem ser desenhadas a méo livre:
1. Selecione a ferramenta de forma desejada.

2. Clique e arraste o cursor na area de desenho.

O retangulo e a
seta tém apenas
fins ilustrativos e,
. na realidade, néo

Sraste | Sa0 eX|b|do§
| enquanto vocé
cria uma forma.

Em algumas formas, pressionar as teclas SHIFT e CTRL enquanto arrasta
afeta a criacdo da forma. Para obter mais detalhes, consulte a descrigéo
sobre cada forma abaixo.

Solte o botédo do mouse.
Ajuste as propriedades da forma, na Central de Desenho.

Se quiser adicionar outra forma com o mesmo tamanho,
cligue novamente na area de desenho.

Pressionando SHIFT ou CTRL ao Criar Retangulos
e Ovais

e Pressione a tecla SHIFT enquanto arrasta para restringir o
retangulo ou a oval a um quadrado ou circulo.

o Pressione a tecla CTRL enquanto arrasta para desenhar um
retdngulo ou uma forma oval a partir de seu centro.

Arrastando enquanto pressionaa  Arrastando enquanto
tecla SHIFT pressiona a tecla CTRL

Editando Formas com a Central de Desenho

E possivel editar uma forma usando a Central de Desenho. Os
parametros na Central de Desenho podem ser ajustados antes,
durante ou depois de criada a forma.

Para obter mais detalhes sobre como dimensionar, girar ou
espelhar uma forma, consulte “Arranjando Objetos”, na pagina 41.

Para cada forma ha diferentes parametros que podem ser
ajustados na Central de Desenho.

Retangulo

Para retangulos, é possivel ajustar Altura, Largura, tipo de Canto
(Regular, Arredondado, Invertido ou Chanfrado), Raio do Canto e
Largura da Borda Interna.

O Raio do Canto s6 estarda disponivel quando o tipo
Arredondado, Invertido ou Chanfrado for selecionado.

Central de Desenhill (¥
=]
ol =

Of1.000n = Regular com Borda Arredondado sem
[redondada ]| Interna Borda Interna
oo =]
[ Borda interna
[ozoon =
Invertido sem Borda Chanfrado com Borda

Central de Desenho Interna Interna
para Retangulo
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Ovais

Para as formas ovais, é possivel ajustar a altura e a largura.

Poligonos

Para Poligonos, é possivel ajustar a altura, a largura e o nimero
de lados.

Editando Formas com Pontos de Controle

E possivel criar objetos visualmente complexos usando pontos de
controle e alcas Bezier.

Retangulo

Para os retangulos, é possivel arrastar 0os seguintes pontos de

controle.
Altura

Largura

Raio do Canto

Pressione a tecla SHIFT enquanto arrasta os pontos de controle
de altura ou largura para dimensionar proporcionalmente.

Oval

Para as formas ovais, € possivel arrastar os seguintes pontos de
controle:

L Atura Pressione a tecla
SHIFT enquanto
arrasta os pontos de
controle de altura ou
largura para
dimensionar
proporcionalmente.

1 |argura
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11. Trabalhando com Texto

O software permite criar texto e alterar sua aparéncia. Veja a
seguir a definicdo de cada tipo de texto e a exibicdo de exemplo:

ABCDE
S

ABCDE
FGHIJ

S

Texto Vertical: O texto
segue uma linha reta
vertical.

Texto Horizontal: O texto segue uma
. linha reta horizontal.

Texto em Arco: O texto é colocado
sobre um circulo.

Texto em Bloco Horizontal: O texto é

restringido a largura de um bloco.
Quando for mais largo que o bloco, o
texto sera automaticamente movido
para a linha seguinte.

JFB
GC
HD

18 ¥

Texto em Bloco Vertical: O texto
vertical é da altura de um bloco.
Quando for mais alto que o bloco, o
texto sera automaticamente movido
para a linha seguinte.

Criando Novo Texto

O texto é criado com as ferramentas localizadas na barra de
ferramentas Texto.

Criando Texto Horizontal/Vertical

1.

Selecione a ferramenta Texto Horizontal ou Texto Vertical.
T T

Clique em qualquer lugar da area de desenho.

|

Se desejar, pressione ENTER para mover para a proxima
linha.

Digite o texto.

L

Pressione ESC ou selecione uma ferramenta diferente para
finalizar a insercdo de texto.

Criando Texto em Bloco Horizontal/Vertical

1.

2.

3.

Selecione a ferramenta Texto Horizontal ou Texto Vertical.
T/

Cligue e arraste para criar um bloco no qual o texto sera
confinado.

iy

Digite o texto. O texto sera quebrado automaticamente
quando alcangar o final do bloco de texto. O bloco de texto
sera expandido para acomodar linhas adicionais de texto.
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L

4. Se desejar, pressione ENTER para mover para a proxima
linha.

5. Pressione ESC ou selecione uma ferramenta diferente para
finalizar a insercdo de texto.

Criando Texto em Arco

1. Selecione a ferramenta Texto em Arco. E
2. Siga uma destas etapas:

e Clique e arraste para definir o raio e o centro do circulo em
torno do qual o texto serd posicionado. O cursor sera
colocado no ponto da circunferéncia que foi clicado ao
criar o circulo.

e

Cligue e arraste

o Pressione a tecla CTRL enquanto arrasta para desenhar o
circulo a partir de seu centro. O cursor serd colocado no
ponto da circunferéncia que foi clicado ao criar o circulo.

(D=

Clique e arraste

Pressione a tecla SHIFT enquanto arrasta para restringir o Angulo
inicial a incrementos determinados em Preferéncias (consulte
“Preferéncias — Guia Geral”, na pagina 18 para obter mais
detalhes).

3. Digite o texto.

4. Se desejar, pressione ENTER para mover para a proxima
linha.

5. Pressione ESC ou selecione uma ferramenta diferente para
finalizar a insercdo de texto.

Alterando Atributos de Texto com a Central de
Desenho

Durante ou apos a criagdo de um texto, é possivel ajustar suas
respectivas propriedades na Central de Desenho.

Na Central de Desenho, podem existir duas ou mais guias para
cada tipo de texto.

Central de Desenhdll (%] Central de Desenhiml (%)

A E| AE| AlE| AE|
||| Ezz= ||
Afio 5 o Afio 5 % oo
e N Aoy =1 Al

Bowon = oo =

g5 = »| Editar... Bi[T5an  =»| Editar...
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Central de Desenho para Texto
Horizontal

Central de Desenho para Texto
Vertical




o 5
Aliono: =
Ao = A
Daooon =

S =

Central de Desenhdl X

A= Al A=
E=E== I - R o |
wiliE =] a1 oon 2w =
e Aoz = - =
Bfeten = mfooe = A @ [75ean =
- ‘ Bl = - -
B [0.0o0 =] oo : [0 ooo =]
Editar... Bi[T5an  =»| Editar...

Central de Desenhiml (X]

Central de Desenho para Texto em

Bloco Horizontal

AE |z
T -
N
Afino: 5
oo = Al
Sfooon =]

o =

Central de Desenho para Texto em
Bloco Vertical

Central de Desenhdml (X)

tola|a E || AE 2|
EE= T =
#ai00z =
o 2 e w5l
lab =b] 2B{

Central de Desenho para Texto em Arco

Editando Atributos na Central de Desenho

Alguns atributos da Central de Desenho sdo comuns a todos os
tipos de texto, outros séo especificos de um unico tipo.

Os seguintes atributos estao disponiveis na Central de Desenho —
Guia Caractere:

w|o A E
| Guia Caractere
T Arial j Fonte e estilo usados no texto _seleciona_do. Clique
Regular J na seta para ver uma lista de tipos e estilos de
= fonte disponiveis. O estilo de fonte estara

desativado se a fonte tiver apenas um estilo
disponivel.

Se vocé selecionar o campo de fonte e comegar a
digitar o nome da fonte no teclado, o software fara
uma pesquisa de incremento e levara vocé até as

Al |

ab (Texto Horizontal)
%“h (Texto Vertical)

] (Texto Horizontal)
Bb (Texto Vertical)

£2§ (Texto Horizontal)
Eﬁ (Texto Vertical)
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fontes que comegam com as letras digitadas. Vocé
poderia digitar TIM e obter Times New Roman, por
exemplo.

Para alterar as fontes em uso no momento,
selecione Modificar na lista de fontes. Consulte
“Modificando as Fontes em Uso” na pagina 84 para
obter mais detalhes.

Altura do texto selecionado.

E a altura de um caractere de referéncia (por
padréo, “X"). Para saber como alterar o caractere
de referéncia, consulte “Preferéncias de Texto”, na
pagina 82.

Largura do texto selecionado.

A largura pode ser exibida em unidades (polegadas,
cm, mm...) ou como um percentual da largura do
caractere original. Para saber como alterar o modo
de exibicao, consulte “Preferéncias de Texto”, na
pagina 82.

Inclinacgéo do texto selecionado.

Orientacao do texto selecionado. Clique para girar
os caracteres em 90 graus.

Espacamento entre caracteres, também conhecido
como Rastreamento.

O rastreamento pode ser exibido em unidades
(polegadas, cm, mm...) ou como um percentual.
Para saber como alterar o modo de exibicao,
consulte “Preferéncias de Texto”, na pagina 82.

0,000 é o valor padrao do modo de unidades. Para
obter um espacamento maior na largura, selecione
valores positivos. O valor padrédo de porcentagem
€ de 100%. Valores acima de 100% resultardo em
espacamento mais largo.

O deslocamento vertical ou horizontal aplicado aos
caracteres.

Quantidade de espagcamento entre as linhas do
texto

Clique no botéo a direita deste campo para
selecionar entre Automético e Especificar. Se for
selecionada a opc¢do Especificar, o campo
Espagamento Entre Linhas sera ativado e vocé
podera especificar a quantidade de espaco entre as
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Na Central de Desenho — Guia Paragrafo estdo disponiveis os
seguintes atributos:

linhas.

e]aa E|
l

E_I (Texto

Horizontal)

[IIIl_. | (Texto Vertical)

|
i

ksd (Texto Horizontal)

F>3r

74

(Texto Vertical)

Guia Paréagrafo

Clique nestes botdes para justificar o texto
horizontal selecionado — a esquerda, centralizado
ou a direita.

Clique nestes botdes para justificar totalmente o
texto alterando o espagamento entre caracteres e
palavras, 0 espagamento so entre palavras, a
largura dos caracteres ou o tamanho dos
caracteres. Também é possivel especificar a
largura do paragrafo e se esta configuragéo deve
ser aplicada a ultima linha de cada paragrafo.

Clique nestes botbes para justificar o texto
vertical selecionado — para cima, no centro ou
para baixo.

Clique nestes botdes para organizar o texto
horizontal da esquerda para a direita, como na
escrita padrdo, ou da direita para a esquerda.

Clique nestes botdes para organizar o texto
vertical de cima para baixo ou de baixo para
cima.

Clique nestes botdes para selecionar a ordem
das linhas do texto horizontal selecionado no
paragrafo — de cima para baixo ou de baixo para
cima.

Clique nestes botdes para selecionar a ordem
das linhas do texto vertical selecionado no
paragrafo — da direita para a esquerda ou da
esquerda para a direita.

Quantidade de espagamento entre as palavras
do texto.

O espagamento entre palavras pode ser exibido
em unidades (polegadas, cm, mm...) ou como um
percentual. Para saber como alterar o modo de
exibi¢do, consulte “Preferéncias de Texto”, na
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| (Texto Horizontal)

LT (Texto Vertical)

Editar

pagina 82.

Este campo permite que vocé especifique o
recuo de tabulagao.

Clique neste botéo para exibir uma caixa de
dialogo em que o texto selecionado possa ser
novamente digitado. A mesma caixa de dialogo
sera exibida se o texto for selecionado e vocé
clicar duas vezes na ferramenta de texto

Estdo disponiveis, apenas para texto em bloco horizontal e
vertical, os seguintes atributos:

=
H

E (Texto Horizontal)

[[ﬂj (Texto Vertical)

Este campo permite especificar a largura do
bloco em que ficara restrito o texto horizontal.

Este campo permite especificar a altura do
bloco em que ficara restrito o texto vertical.

Este campo permite especificar o
deslocamento da primeira linha do texto em
bloco.

O seguinte atributo esta disponivel apenas para texto em caminho

horizontal e vertical:

Ea

Clique neste botédo para mover o texto para o lado
oposto do caminho.

Opcoes para Alinhamento Total

O alinhamento total justifica totalmente o texto horizontal ou
verticalmente.

1

Na guia Paragrafo da Central de Desenho, clique em
Justificagio Total. =_.llI..

Ajuste os seguintes pardmetros:

Espacament

0 entre

caracteres e

palavras

Distribui igualmente o espagcamento entre
caracteres e palavras.



Espacament  Distribui igualmente o espacamento entre

0 entre palavras.

palavras

apenas

Largura do Cada caractere € alargado igualmente para
caractere caber dentro da largura especificada da caixa

Tamanho do

de texto.

Cada caractere € alargado proporcionalmente

caractere para caber dentro da Largura especificada.
Ajustar a Ajusta o texto a Largura especificada
largura dependendo to tipo de espagamento
selecionado.
Largura Largura da caixa de texto.
Apenas Comprime o texto que se estende além dos
compressao limites das Larguras especificadas para
caractere e espagamento.
1. Este recurso centraliza automaticamente o texto.
Aplicar Comprime ou expande cada objeto para a
compressdo largura especificada, dependendo do tipo de
igual atodas espagamento selecionado.
as linhas
Aplicar a Comprime ou expande a Ultima linha de um
altima linha paragrafo, dependendo do tipo de espacamento
de cada selecionado.
paragrafo

3 Clique em OK.
Na Central de Desenho — Guia Arco estao disponiveis, somente
para Texto em arco, 0s seguintes atributos:

T ]
w|a]A|E ]

Guia Arco
A [11573em = Define o raio do circulo em que o texto sera
colocado.
Ny ET = Posicao inicial do texto no arco.

Este angulo inicial esta relacionado a posi¢cédo do
Alinhamento. Se, por exemplo, vocé quiser que
0 centro do texto seja colocado na parte superior
do circulo, selecione Alinhar pelo Centro e digite
um valor de 90 graus neste campo.

Posicdo da primeira linha do texto no arco.

Posicéo inicial da primeira linha do texto em
arco.

As partes superior e inferior serdo determinadas
pelo valor do Angulo Inicial. Se o circulo foi
criado arrastando o cursor do mouse, a parte
superior sera o ponto em que o desenho do
circulo foi iniciado.

Posic¢éao inicial da segunda linha do texto em
arco.

Depois de digitar a primeira linha de texto,
pressione a tecla ENTER e o texto sera
colocado na linha seguinte (Estilo de Linhas
Multiplas) ou no lado oposto do circulo (Estilo
Superior/Inferior).

Alterando Atributos de Texto com Pontos de
Controle

A maioria das propriedades da Central de Desenho também
podem ser configuradas manualmente. E possivel clicar e arrastar
os Pontos de Controle diretamente no texto.

Quando um texto é selecionado e é exibida a guia Caractere ou
Paragrafo da Central de Desenho, o texto é exibido com vérios
Pontos de Controle a sua volta. Cada um destes Pontos de
Controle tem um significado especial e, quando movimentado,
altera o texto.

E possivel usar as teclas de seta do teclado para fazer ajustes incrementais.

E possivel arrastar os seguintes Pontos de Controle em um texto:
1 3 4

o el

FGH |

6

U1 —0c

N

11
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Pressionar a tecla CTRL enquanto arrasta movera somente o caractere
selecionado e deixa o texto restante no lugar. Pressionar a tecla SHIFT
enquanto arrasta movera o caractere selecionado para cima ou para baixo.

(3) Girar Caractere

Arraste este ponto, localizado no canto superior direito de cada caractere,
para girar um Unico caractere.

Pressionar a tecla SHIFT enquanto arrasta, gira 0 caractere em
incrementos. Para saber como configurar o angulo do incremento, consulte
“Preferéncias — Guia Geral”, na pagina 18. Pressionar a tecla CTRL
enquanto arrasta, restaurara o caractere a sua posicao padrao.

(4) Rastreamento

Arraste este ponto para ajustar rastreamento do texto selecionado. O
rastreamento € ajustado igualmente em todos os caracteres e entre todas
as palavras.

Pressionar a tecla CTRL enquanto arrasta alterard o rastreamento entre as
palavras.

(5) Espacamento Entre Linhas

" %—C" |
| UJ_I‘@%*@

(1) Espacamento Entre Linhas

i Arraste este ponto para produzir espacamento igual entre as linhas.
" / (6) Tamanho do Bloco

Arraste este ponto para restringir a largura da caixa de texto. Esta opgao s6
esta disponivel para Texto em Bloco.
Clique neste ponto para selecionar uma linha de texto. Quando uma linha é

selecionada, é possivel alterar atributos como cor ou fonte. (7) Centro

Arraste este ponto para ajustar o espacamento entre as linhas. Todas as Arraste este ponto para ajustar a posi¢ao do circulo. Pressionar a tecla
linhas abaixo da linha selecionada também serdo reposicionadas. SHIFT enquanto arrasta limitara a posicdo do circulo a posicoes
Pressionar CTRL+Seta para Cima e CTRL+Seta para Baixo enquanto o especificas.

cursor € exibido no texto também ajusta o espagamento entre linhas. . .
Quando a guia Arco é

Para texto e texto em bloco, pressionar a tecla CTRL enquanto arrasta selecionada, é exibido um
movera apenas a linha selecionada. Para texto em caminhos e em arco, conjunto extra de pontos de
esta agao restaurara o texto a posigéo inicial. controle que podem ser
Para texto em arco, pressionar a tecla SHIFT enquanto arrasta ajustara o arrastados:

deslocamento vertical da linha selecionada. Para todos os outros tipos de
texto, pressionar a tecla SHIFT enquanto arrasta movera a linha

selecionada para a esquerda ou para a direita. (a) Centro

Arraste este ponto para
ajustar a posicao do
Cligue neste ponto para selecionar um Unico caractere. Depois que um centro do circulo e
caractere é selecionado, é possivel alterar seus atributos. também alterar seu raio.

(2) Mover Caractere

Arraste este ponto para ajustar o espacamento entre o caractere
selecionado e o anterior. Todos os caracteres a direita do caractere
selecionado também seréo reposicionados. (b) Raio Interno
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Arraste este ponto para alterar o raio do circulo ao mesmo tempo em que
mantém as posi¢Oes central e superior inalteradas. Isso provoca uma
distorcdo do texto.

Pressionar a tecla CTRL enquanto arrasta nao distorce o texto.

(¢ ) Raio Externo

Arraste este ponto para alterar o raio do circulo ao mesmo tempo que
mantém as posi¢cdes central e inferior inalteradas. Isso provoca uma
distor¢éo do texto.

Pressionar a tecla CTRL enquanto arrasta nao distorce o texto.

(d) Rotacionar
Arraste este ponto para alterar a posi¢do do texto em arco no circulo.

Pressionar a tecla SHIFT ao arrastar restringe a posicao. Para saber como
configurar os angulos de restricdo, consulte “Preferéncias — Guia Geral”, na
pagina 18.

(e) Angulo

Arraste este ponto para alterar o angulo do texto em arco no circulo. Esta
acao altera a largura de cada caractere e 0 espacamento entre eles.

Pressionar a tecla SHIFT ao arrastar restringe o angulo. Para saber como
configurar os angulos de restricdo, consulte “Preferéncias — Guia Geral”, na
pagina 18.

Pressionar a tecla CTRL enquanto arrasta faz com que ambos os lados do
texto se movimentem a uma taxa igual, a partir do ponto central.

Editando Texto

Ao editar o texto existente, € possivel digitar um novo texto ou
substituir palavras existentes:

1. Selecione uma das ferramentas de texto.
2. Cligue no texto que deseja editar.

3. Para inserir caracteres no texto, posicione o cursor no local
desejado e comece a digitar.

C DEF g, ABdeff

e Use as teclas de seta do teclado para mover o cursor no
texto.

e Pressionar a tecla HOME retorna o cursor ao comec¢o da
linha atual.

e Pressionar a tecla END move o cursor para o fim de uma
linha.

4. Para substituir parte do texto, selecione o texto que deseja
substituir e digite ou cole o texto com o qual deseja fazer a
substituicédo.

= L

e Pressionar as teclas SHIFT e de seta para a
esquerda/direita selecionara um grupo de caracteres.

o Pressionar as teclas SHIFT e de seta para cima/para baixo
seleciona do inicio de uma linha até o ponto de insercao,
ou seleciona do ponto de insercdo até o fim da linha.

e Clique e arraste para selecionar um grupo de caracteres.
e Clicar duas vezes seleciona uma palavra.
Selecionando Texto

E possivel selecionar o texto inteiro, uma linha de cada vez ou um
grupo de caracteres.

Selecionando o Texto Inteiro

Selecione o texto com a ferramenta Selecionar.

Selecionando Um ou Mais Caracteres

Clique e arraste o texto com a ferramenta Texto para selecionar
um grupo de caracteres.

Selecionando Um Caractere
1. Selecione o texto.

2. Selecione a guia Caractere ou Paragrafo na Central de
Desenho.

3. Cligue no ponto de controle Mover Caractere.
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Selecionando Uma Linha
1. Selecione o texto.

2. Selecione a guia Caractere ou Paragrafo na Central de
Desenho.

3. Clique no ponto de controle Espagamento Entre Linhas.

ABCDE. .ABCDE.
FGHL] =Gl
KLMNO J<LMNO
_ABCDE. ABCDE
FGHL — FEE
KIMNO KLMNO

Um caractere selecionado Varios caracteres selecionados

Alterando Atributos do Texto
Alterando a Fonte

Todas as fontes do seu sistema estdo disponiveis para selecao.
Além disso, fontes especiais instaladas na pasta do software
estdo disponiveis. Estas fontes incluem URW, Casfonts e
FSfonts.

Para alterar a fonte do texto existente:
1. Selecione o texto.

2. No menu Texto, escolha a opcéo Fonte e selecione o tipo de
fonte desejada no menu. Caso a fonte desejada ndo esteja
visivel, clique em Mais, na parte superior do menu.

Para alterar a fonte e outros atributos usando a Central de

Desenho:

1. Selecione o texto.

2. Clique na guia Caractere na Central de Desenho.

3. Altere o atributo.

Ao percorrer a lista de fontes, vocé vera uma prévia da fonte que estiver

realcada.

Um icone antes do nome da fonte indica o tipo de fonte:

Ly Fontes TrueType
@ Fontes tipo 1 Adobe Uk

Fr Casfonts
Fontes URW

Er FSfonts

Alterando o Alinhamento de Texto

Para alterar o alinhamento do texto:

z

1. Selecione o texto. Nao é necessario selecionar caracteres,
apenas o objeto de texto inteiro.

2. No menu Texto, selecione Justificacdo e, em seguida,
selecione um dos seguintes alinhamento de texto:

Esquerda

Centro

Direita

Completo
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As linhas do texto sao alinhadas a
margem esquerda e possuem uma
borda irregular na margem direita.

Cada linha do texto é centralizada,
criando bordas irregulares nas margens
esquerda e direita.

As linhas do texto sdo alinhadas a
margem direita e possuem uma borda
irregular na margem esquerda.

E adicionado espaco extra entre as
palavras de forma que cada linha
preencha exatamente o espaco entre as
margens esquerda e direita.

Lorem ipsum dolar sit amet,
cons incidunt ut labore

et dolare magn trud
exercitation ullamcorpor
susc vel eum frure dolor

in reprehende dolore eu
fugiat nulla pariatur.

Lorem ipsum dolar sit amet,
co s incidunt ut labore
et dolore magn frud
exercitation ullamcorpor
stibe vel eum irure dolor
in reprehende dolore eu
fugiat nulla pariatur.

Lorem ipsum dolar sit amet,
cons incidunt ut labore

et dolore magn trud
exercitation ullamcormpor
susc vel eum irure dolor

in reprehende dolore eu
fugiat nulla pariatur.

Lorem ipsum dolar sit amet,
cons incidunt ut labore
et dolore magn trud
exercitation ullamcorpor
susc vel eum irure dolor
in reprehende dolore eu
fugiat nulla pariatur.



Alterando as Configurac6es Padrdo do Texto

Todo novo texto criado usa a configuracdo padrédo de fonte. Para
alterar esta configuracdo padréo de fonte:

1. Certifique-se de que ndo ha nenhum texto selecionado.
2. Selecione a ferramenta Texto.

3. No menu Texto ou na Central de Desenho, escolha as
configuracdes padrao.

Alterando a Caixa de Texto
Para alterar a caixa de texto:
1. Selecione o texto.

2. No menu Texto, aponte para Caixa de Texto e selecione o
tamanho de letra desejado no menu:

CAIXA ALTA Todo o texto é alterado para letras mailsculas.
caixa baixa Todo o texto é alterado para letras mindsculas.
Caixa de O primeiro caractere de cada sentenca é alterado
sentenca para mailscula e o restante para mindscula.

Caixa de O primeiro caractere de cada palavra é alterado para
Titulo maiulscula e o restante para mindscula.

aLTERNAR Altera as letras minUsculas para maidsculas e vice-
CAIXAS versa.

Alterando o Kerning

Kerning é o espaco entre os caracteres do texto. O Kerning varia
de fonte para fonte e cada fonte contém informacfes especificas
de kerning.

Usando Kerning Automatico
O software contém varias opg6es de configuragdo de kerning:
1. Selecione o texto.

2. No menu Texto, escolha a opc¢do Kerning e selecione a
configuracdo desejada de kerning.

Sobreposi¢éo Contiguo Estreito
ABCDEF ABCDEF ABCDEF
Médio Largo Padrao

Usando Kerning Manual

As vezes, é preciso apenas ajustar o kerning entre os caracteres
de um Unico conjunto.

Para alterar o kerning de todo o texto:
1. Selecione o texto.

2. Altere o valor do campo Rastreamento na Central de
Desenho — Guia Caractere.

Para alterar o kerning entre dois caracteres:
1. Clique com a ferramenta Texto entre dois caracteres.

2. Ajuste o kerning alterando o valor do campo Rastreamento
na Central de Desenho — Guia Caractere.

Pressionar as teclas CTRL e seta para direita/esquerda diminui ou
aumenta o kerning.

Definindo o kerning

Em vez de configurar o kerning cada vez que um desenho é
criado, é possivel alterar o kerning padrdo de um par de
caracteres para uma fonte. Ao configurar uma tabela de pares de
kerning para as fontes usadas com mais freqiéncia, é possivel
garantir que elas parecam corretas sempre que forem utilizados.

O kerning aqui especificado s6 € usado por este programa e nao afetara
nem sera usado por outros aplicativos.

Para definir o kerning para um conjunto de caracteres especifico:
1. Selecione o texto.
2. No menu Texto, selecione Definir Kerning.

3. Selecione o local onde o kerning sera armazenado.

Somente a O kerning é usado somente para o texto selecionado.
Selecéo

No O kerning é usado em todo o texto que utiliza esta
Documento fonte e o par de caracteres deste arquivo.
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Como Padrdo O kerning é usado em todos o0s arquivos.

Na caixa de didlogo Definir Kerning, é possivel digitar um novo par de
caracteres.

4. Arraste o caracteres na caixa de diadlogo Definir Kerning ou
digite um valor no campo Kerning.

O kerning sera definido em unidades Em. Um espaco Em é igual a
largura do “M” na fonte selecionada.

5. Cligue em OK.
Repartindo e Juntando Texto

E possivel repartir um texto com varias linhas em linhas
separadas de texto e, também, juntar varias linhas de texto.

ABCD _sa , ABCD
EEGH |
DI % L Juntar

Texto com mltiplas Texto com linhas
linhas separadas

Para repartir um texto:
1. Selecione o texto.
2. No menu Texto, selecione Separar.

Ao selecionar uma Unica linha, o texto ser4 separado em caracteres
individuais.

Para juntar diversas linhas:
1. Selecione os blocos de texto que gostaria de juntar.

2. No menu Texto, selecione Juntar.

Alterando a Orientagéo do Texto
Para alterar o texto vertical para horizontal e vice-versa:
1. Selecione o texto.

2. No menu Texto, escolha a opcdo Orientacdo do Texto e
selecione, no menu, Horizontal ou Vertical.

a ﬂ o
a 0 Para texto vertical
[m] : .
Para texto horizontal C
a o

Trabalhando com Texto em Braille

O recurso Braille permite que vocé converta texto em Braille.

Convertendo Texto em Braille
1. Selecione o texto que deseja converter.

2. No menu Texto, aponte para Braille e selecione Texto para
Braille.

3. Ajuste os seguintes parametros:

Para Braille

: e e e s e
123 SR
E - A < [
Para texto

DesignCentral — |

Grau 1 ou Altera o codigo Braille
Grau 2 para Grau 1 ou Grau 2. o # |
Em Grau 1, cada célula Gadez ]

de Braille representa
uma letra do alfabeto.

Em Grau 2, uma célula

[ Lowercase Only

[ Show Emply Dats

de Braille pode L
simbolizar uma S [42480 =]
contrac&o ou Gnica letra Loa =]

para representar uma
palavra inteira. Esse
método é dependente
do idioma.

Central de Desenho
— guia Braille

Este software oferece
traducdes em Braille de
Grau 2 para inglés,
dinamarqués, holandés,
alemao, noruegués,
espanhol e sueco.
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Somente
Letras
Minusculas

Mostrar
Pontos Vazios

CA Padrao

S [42e8t =

Perfurar

Preenchimento

Laser

#=T
Editar

Converte o texto para letras minisculas,
substituindo as letras mailsculas.

Marque esta opcdo para mostrar todos 0s
pontos vazios do texto selecionado. Pontos
vazios ndo sao impressos.

Marque esta opgéo para forcar o codigo de
Braille a cumprir com o padrdo de Braille da
Califérnia, o que requer que exista uma
distancia especifica entre os pontos de Braille.

Diametro de cada ponto de Braille.

O estilo perfurado mantém o desenho
inalterado. Buracos serao perfurados em cada
ponto de Braille.

Estilo perfurado

O estilo preenchido coloca uma borda preta ao
redor do Braille e compde os objetos de forma
que os pontos de Braille sejam buracos.

Estilo preenchido

O estilo laser coloca uma borda preta por tras
do Braille e atribui um gradiente radial aos
pontos de forma que o centro seja branco e a
circunferéncia seja preta.

Estilo laser
Converte texto Braille de volta a texto normal.

Clique neste botéo para editar o texto original.

Trabalhando com Cdédigos de Barras

E possivel converter texto normal em cédigos de barras, usando o
Cddigo de Barras 39 ou o Codigo de Barras 39 Estendido.

O Cddigo de Barras 39 € um cdédigo de barras alfanumérico. Ele
pode codificar nimeros de 0 a 9, o alfabeto em mailsculas de A a
Z, espaco e alguns simbolos (-.* $/ % + ). Se precisar de letras
mindsculas, ha também o Cédigo de Barras 39 Estendido, que
codifica o conjunto ASCII de 128 caracteres emparelhando os
caracteres de Codigo de Barras 39 existentes.

Convertendo Texto em Codigo de Barras
1. Selecione o texto.

2. No menu Texto, escolha a opcdo Cddigo de Barras e
selecione, no menu, Cddigo de Barras 39 ou Cddigo de
Barras 39 Estendido.

Depois de convertido em cdédigo de barras, o texto ndo podera ser

dimensionado nem editado. O texto em arco e em caminho ndo pode ser
convertido em cddigo de barras.

Convertendo Cédigo de Barras em Texto
1. Selecione o Cédigo de Barras.

2. No menu Texto, aponte para Cédigo de Barras e selecione
Para caédigo de barras‘

Cédigo de Barras para Texto.
u1 2 3 < Para texto normal “ “
Guia Cddigo de Barras na Central de Desenho

Quando for selecionado um cdédigo de barras, a Central de
Desenho exibir4 as guias Codigo de Barras e Texto de Cédigo
de Barras com os seguintes atributos e comandos:

I 1= |
Ao m|||-|

Guia Cddigo de Barras
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Altera o método de codificacdo — Cédigo
|Barcodean x| de Barras 39 ou Codigo de Barras 39
Estendido.

-} ||:|.I:|25-:m =] Largura de uma barra estreita.
igf [Foox =] Altura do codigo de barras.

- Razéo da largura entre barras largas e
S T estreitas.
ﬁ' Razao da largura entre espaco e barras
o = estreitas.
ﬁ' Largura da &rea em branco anterior e
12000 posterior ao cédigo de barras.

Guia Texto de Codigo
e | 31 Tl de Barras

Clique nesta op¢ao para mostrar o titulo sob

Mostrar Titulo o0 cddigo de barras.

Mostrar Clique nesta opc¢ao para mostrar 0s
Asteriscos asteriscos do titulo.
By Arial - Fonte e estilo usados no titulo.

Regular

| 4

Clique nesse botéo para editar o texto

Editar A
original.

Converter Para

Converte o codigo de barras em texto.
Texto

Preferéncias de Texto
Para alterar as preferéncias de texto:
1. No menu Editar, selecione Preferéncias.

2. Selecione a guia Ferramentas.

Em Preferéncias de Texto, estdo disponiveis as seguintes

opgoes:

Tamanho da
fonte

3. Selecione a ferramenta Texto na lista a esquerda da caixa de

didlogo.

82
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Selecione qual opgéo sera usada para determinar
o tamanho da fonte usada para caber em uma
determinada altura de texto:

Usar
Altura da
Fonte

Baseado
na altura
de

O software configura o tamanho da
fonte de forma que a altura da
caixa delimitadora da fonte
corresponda a altura especificada.

O software configura o tamanho da
fonte de forma que a altura da letra
especificada, medida do topo até a
base, corresponda exatamente a
altura especificada. Por padréo, os
tamanhos séo baseados na altura
da letra “X". A vantagem de usar
uma letra de referéncia é saber o
tamanho exato de uma
determinada letra.

1. Usar uma letra de referéncia ndo faz

com que todos os caracteres tenham
0 mesmo tamanho desta letra.

No exemplo abaixo, o texto foi selecionado e o
mesmo tamanho foi configurado na Central de

Desenho.
[Al (B] [C]
Altura do
v texto na
Central
Xa| o
Desenho




Larg./Rastre-
amento/ Esp.
Entre
Palavras

Texto com
Suavizacao
de Borda

Usar
Linguagens
Especiais
(Chinés)

[A] — A altura da letra “X” foi definida como
referéncia em Baseado na altura de. A altura da
letra “X” é exatamente do tamanho especificado
na Central de Desenho, pois ela é utilizada como
referéncia. Todas as outras letras, como o “a” do
exemplo acima, serdo proporcionalmente
dimensionadas.

[B] — A altura da letra “a” foi definida como
referéncia em Baseado na altura de. Entdo a
altura da letra “a” é exatamente do tamanho
especificado na Central de Desenho e todas as
outras letras, como o “X”, sdo proporcionalmente
dimensionadas.

[C] Configuragéo Usar Altura da Fonte, em
Tamanho da Fonte, em Preferéncias. A altura
da caixa delimitadora original da fonte tem o
tamanho especificado na Central de Desenho.

E possivel escolher mostrar este valor na Central
de Desenho em tamanho real ou como um
percentual.

Se desejar que o texto apareca com bordas mais
suaves na tela, marque esta opgéo.

Embora a opg&o Texto com
Suavizagédo de Borda faga com
gue os caracteres pare¢cam
mais suaves, ela cria uma
discrepéancia entre o tamanho
exibido e o tamanho real dos
caracteres.

Alguns caracteres mostram uma
borda vermelha quando
selecionados. Esta borda
vermelha é a linha real que sera
impressa.

Marque esta opcéo para aceitar a entrada de
caracteres chineses do kit de idiomas especiais
ao executar uma versdo de caracteres romanos
do Windows.

Esta opgéo ndo esta presente no Macintosh.

Trabalhando com Fontes

Instalando Fontes

O software permite usar as fontes TrueType, Adobe tipo 1,
FSfont, Casfonts e URW.

Instalando Fontes TrueType

Para instalar fontes TrueType, copie os arquivos de fonte para o
diret6rio Fonts do sistema operacional. Consulte a documentacao
de seu sistema operacional para obter detalhes.

Instalando Fontes Tipo 1 Adobe

Fontes Tipo 1 Adobe s&o suportadas em todos os sistemas
operacionais Macintosh. Consulte a documentacdo de seu
sistema operacional para obter detalhes.

Em sistemas operacionais Windows 2000, XP e posteriores, 0
suporte a fonte tipo 1 Adobe ja esta incluido. Consulte a

documentacao de seu sistema operacional para obter detalhes.

Em versbes anteriores do Windows, é necessario instalar o
Adobe Type Manager® para usar as fontes Tipo 1 Adobe.

Consulte a documentacéo da Adobe para obter detalhes.

Instalando Fontes FSfonts

Para instalar fontes FSfonts:

1.

2
3.
4

Copie os arquivos de fontes para a pasta FSFonts.

No menu Editar, selecione Preferéncias.

Selecione a guia Fonte.

Digite o caminho ou clique em Procurar para selecionar a

pasta em que estdo armazenadas as fontes.

Se as fontes estiverem protegidas, clique em Adicionar e

digite a senha.
Cligue em OK.
Reinicie o software.
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Instalando Fontes URW e Casfonts
Para instalar fontes URW e Casfonts:

1. Copie os arquivos de fontes para a pasta URWFonts ou
Casfonts.

2. Reinicie o software.
Fontes de Gravacédo Casmate

As fontes de gravacdo Casmate sdo instaladas da mesma forma
gue as outras fontes Casmate, com as seguintes condicbes
adicionais:

e Se o0 nome de arquivo da fonte iniciar com ENG_, E_ ou E (E
seguido por um espaco), a fonte serd carregada
automaticamente como uma fonte de caminho aberto.

o As fontes cujos nomes de arquivo comegcam com outros
caracteres deverdo ser listadas em um arquivo de texto
chamado casfopen.lst na pasta Casfonts. Depois que o
nome de arquivo estiver listado no arquivo casfopen.Ist, o
software carregard automaticamente a fonte como uma fonte
de caminho aberto.

O formato do arquivo casfopen.lIst € o seguinte:

0 A primeira linha consiste no cabecgalho da secdo [CAS
Fonts].

0 Todas as outras linhas sdo entradas de fontes. Cada
entrada de fonte estd em sua propria linha. Uma entrada
de fonte consiste no nome da fonte, exatamente como
aparece em Inspire ou CASmate, seguido pelo sinal de
igual (=). As entradas de fonte diferenciam maiusculas de
mindsculas.

A seguir, h4 um exemplo do arquivo casfopen.Ist:

[CAS Fonts]
Eng_Tulipd1=
Eng_slacisdl=
Eng_Palm=
Eng_aAlmond=
Eng_script=

Iris=

Iris LZR=

Mormal Block 1 Line=
roman Double Lines=
cursive 1 Line=

DOUBLE LIME COMNECTIMWG SCRIPT=

4 LIMNE HELWETICA=
HELWVETICA REGULAR 1983=

Modificando as Fontes em Uso

E possivel determinar qual fonte no sistema serd carregada
guando o software for inicializado.

mmm mmmmm

Para modificar a selecdo de fontes carregadas pelo software, no
menu Texto, selecione Fonte e, em seguida, Modificar.

" Agency 7D -
B Agenan

:ﬁ‘ Hoal Bl

By deinl Blck
<Fiemover |y psaicr
el CYR:
T Acial Gresk,
 Pemowet tods | [T el Hancws
T Adial loarnded MT Dodd
B sl TUR
T Al Uricode M5
7 vt 1
R Bahal !

ipsu

Edtas Aot | Aghest [13 Cancelat

Um pequeno exemplo de texto com a fonte selecionada é exibido na parte
inferior do dialogo.

e Para descarregar uma fonte, selecione-a na lista Fontes
Selecionadas e cligue em Remover.

e Para carregar uma fonte, selecione-a na lista Fontes
Removidas e cliqgue em Adicionar.

Para descarregar todas as fontes, cligue em Remover Todos.
e Para adicionar todas as fontes, cliqgue em Adicionar Todos.

e Para aplicar a fonte selecionada ao objeto de texto atual,
cligue em Aplicar. ¥ O didlogo ser4 fechado e a fonte
aplicada.
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12. Trabalhando com Caminhos

Um caminho consiste em um ou mais segmentos retos ou curvos
e pode ser Aberto ou Fechado. Quando houver mais de um
segmento em um caminho, os segmentos serdo separados por
um Ponto de Controle. A posicéo do ponto de controle determina
a forma dos segmentos adjacentes.

Nos segmentos curvos, cada ponto ancora exibe Linhas de
Direcdo e termina em Alcas de Direcdo. Seu angulo e tamanho
determinam a forma da curva.

Um ponto de controle localizado entre dois segmentos pode ser:

Simétrico  As alcas de diregdo apontam para dire¢des
opostas na mesma linha e possuem o0 mesmo

tamanho.

Suave As alcas de direcao apontam para direcdes
opostas na mesma linha mas possuem tamanhos
diferentes.

Agudo As alcas de direcdo ndo estdo na mesma linha.

Pontos de controle

Pontos de controle
simétricos suaves agudos

Pontos de controle

Um circulo ou quadrado duplo indicam o Ponto Inicial do
caminho. Em um caminho aberto, o ponto inicial pode estar em
gualquer uma das extremidades do caminho. Em um caminho
fechado, o ponto inicial pode estar em qualquer lugar do caminho.

T Pontos de Controle

Um segmento reto esta selecionado

/ Alca de Direcédo 1

Linha de Diregéo 1

% s Ponto de Controle

" — Linha de Direcéo 2
Ponto de Inicio /

Alga de Diregéo 2
Um segmento curvo esta selecionado
Criando Caminhos

E possivel criar caminhos usando a ferramenta Caminho Bezier
ou Caminho a Mao Livre.

Para continuar desenhando um caminho aberto existente, selecione a
ferramenta Caminho Bezier ou Caminho a Mé&o Livre e clique no cursor
sobre uma das extremidades do caminho.

Desenhando Segmentos Retos com a Ferramenta
Caminho Bezier

Selecione a ferramenta Caminho Bezier. @

Na area de desenho, cliqgue onde o segmento deve
comegar.

3. Clique onde o segmento deve terminar.
Pressione a tecla SHIFT para restringir o angulo da linha.
4. Repita 0 passo 3 para criar outras linhas retas.

e Pressione a tecla BACKSPACE para excluir o ultimo
segmento.

e Pressione a tecla ESC ou clique no botdo Novo Caminho,
na Central de Desenho, para criar um novo caminho.

e Para fechar o caminho, coloque o cursor proximo ao ponto
inicial e cligue quando o cursor mostrar um pequeno
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circulo embaixo, ou pressione o botdo Fechar Caminho
na Central de Desenho.

é
Cloge Path

Cursor Fechar Caminho Caminho fechado

o Pressione a tecla DELETE para excluir o segmento inteiro.

Desenhando Segmentos Curvos com a Ferramenta
Caminho Bezier

1.
2.
3.

86

Selecione a ferramenta Caminho Bezier. &/
Na area de desenho, cligue onde o segmento deve comecar.

Na area de desenho, clique no local onde o segmento deve
terminar.
Por padrdo, o novo ponto de controle € Simétrico. Pressione a tecla SHIFT

ao arrastar para tornar o novo ponto Suave ou a tecla ALT para torna-lo
Agudo.

Depois de soltar o botdo do mouse, ainda € possivel ajustar
as Linhas de Direcdo arrastando as Alcas de Direcéo.
Pressione a tecla SHIFT para alterar o comprimento e angulo
de uma Linha de Direcdo mantendo inalterado o comprimento
da outra Linha de Direcdo. Pressione a tecla ALT para alterar
0 comprimento e angulo de uma Linha de Direcdo mantendo
inalterado o comprimento e o angulo da outra Linha de
Direcéo.

Repita 0 passo 3 para criar mais segmentos.

e Pressione a tecla BACKSPACE para excluir o udltimo
segmento.

o Pressione atecla ESC ou clique no botdo Novo Caminho,
na Central de Desenho, para criar um novo caminho.

e Para fechar o caminho, coloque o cursor préximo ao ponto
inicial e cligue quando o cursor mostrar um peqgueno
circulo embaixo, ou pressione o botdo Fechar Caminho
na Central de Desenho.

e Pressione atecla DELETE para excluir o segmento inteiro.

Desenhando Arcos com a Ferramenta Caminho
Bezier

Selecione a ferramenta Caminho Bezier. 8/

Na area de desenho, clique no local onde o arco deve
comecar.

Pressione a tecla CTRL e clique para marcar o ponto final do
arco, em seguida arraste para descrever a curvatura do arco.
Para que o arco sempre cruze com O cursor, a curvatura
aumentara ou diminuira.

Depois de soltar o botdo do mouse, ainda € possivel ajustar
as Linhas de Direcdo arrastando as Alcas de Direcao.
Pressione a tecla SHIFT para alterar o comprimento e angulo
de uma Linha de Dire¢do mantendo inalterado o comprimento
da outra Linha de Direcdo. Pressione a tecla CTRL para
alterar o comprimento e angulo de uma Linha de Direcdo
mantendo inalterado o comprimento e o angulo da outra Linha
de Direcéo.

Repita o passo 4 para criar mais segmentos.

e Pressione a tecla BACKSPACE para excluir o ultimo
segmento.

e Pressione atecla ESC ou clique no botdo Novo Caminho,
na Central de Desenho, para criar um novo caminho.

e Para fechar o caminho, coloque o cursor proximo ao ponto
inicial e cligue quando o cursor mostrar um pequeno
circulo embaixo, ou pressione o botdo Fechar Caminho
na Central de Desenho.

e Pressione atecla DELETE para excluir o segmento inteiro.
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Desenhando Segmentos com a Ferramenta
Desenho a Méo Livre

1.
2.

Selecione a ferramenta Desenho a Mo Livre. &

Ajuste a Tolerancia na Central de Desenho. Quanto maior o
valor de tolerancia, mais suave sera o caminho.

AR

Tolerancia = 0 pixels  Tglerancia = 10 Tolerancia = 20 pixels
pixels

Cligue e arraste para criar o caminho. Pressione a tecla
SHIFT para criar uma linha reta.

Enquanto estiver criando o caminho, se vocé pressionar a
tecla CTRL e arrastar de volta apagara o caminho que acaba
de criar.

—
‘// ‘“1\
'W/H \ ¥
\ - &
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A
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Desenhando um caminhoa  Apagando um caminho
mao livre

Para fechar o caminho, coloque o cursor perto do ponto inicial
e clique.

Convertendo Objetos em Caminhos

Converte objetos, como formas e texto, em caminhos.

1. Selecione os objetos.

2. No menu Arranjar, selecione Converter para Caminhos.

Se o0s objetos tiverem um stroke a sua volta, o caminho resultante
mantera o stroke.

Quando o texto for convertido em caminhos, os caminhos resultantes seréo
compostos. Para editar estes caminhos, decomponha-os primeiro.

Convertendo Stroke em Caminhos

No menu Arranjar, selecione Converter Stroke em Linhas
Externas.
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13. Trabalhando com Bitmaps

Um bitmap representa uma imagem como um mosaico de pontos
coloridos chamados pixels. Os pixels sdo arranjados em uma
guantidade fixa de linhas e colunas. Bitmaps também sé&o
conhecidos como imagens rasterizadas e o0 método usado para
cria-los € chamado rasterizacgéo.
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Quando um bitmap é editado, os valores de cores de seus pixels
sao alterados para formar a nova imagem.

S&o suportados os seguintes modos de cores:

Preto e Cada pixel é preto ou branco, sem tons de cinza.

Branco

Tons de Os pixels s&o coloridos em 256 tons de cinza

Cinza variando de preto soélido a branco solido.

RGB Os valores de cor para cada pixel sdo expressados
como uma combinacdo de valores de vermelho,
verde e azul. E possivel reproduzir até 16,7 milhdes
de cores diferentes com este modelo de cor.

CMYK Os valores de cor para cada pixel sdo expressados
como uma combinacdo de valores de ciano,
magenta, amarelo e preto. Este € o modo de cores
mais comumente usado para impressao colorida.

Indexado A cor de cada pixel é indicada por uma referéncia a

uma tabela de cores separada contendo 256 cores.

Se um bitmap for ampliado ou impresso em uma resolu¢cdo muito
baixa, cada pixel individual ficard visivel. Isso d4 uma aparéncia
irregular, pontilhada a imagem (veja acima).

Resolugdo € o numero de pixels exibida por unidade de
comprimento impresso em uma imagem, medida geralmente em
pixels por polegada (PPI) ou em pontos por polegada (DPI).

Usando a Central de Desenho

Quando um bitmap é selecionado, a Central de Desenho mostra
as guias Bitmap e Perfil.

Guia Bitmap

A guia Bitmap exibe alguns atributos de bitmaps selecionados.
Nesta guia, é possivel alterar a resolucdo do bitmap. Alterar a
resolugcdo modifica automaticamente o tamanho do bitmap.
Desmarque a opcdo Proporcional para configurar resolucdes
diferentes para a direcdo horizontal e vertical.

Guia Pefrfil

Nesta tela, vocé pode especificar o Perfil de Entrada e o
Objetivo de Renderizacdo que serdo usados como
configuracées para imprimir este bitmap em particular. E possivel
ter configuracbes independentes para cada bitmap. Para obter
mais informagdes sobre Perfil de Entrada e Objetivo de
Renderizacéo, consulte “Configurando o Sistema para Impresséo
em Cores”, na pagina 104.
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Tamanho da imagem —— 75,45 s Modo de cores [ Gerenciamento
Tamanho do arquivo —— 1Mbytes ; Pl do ertads
R luCE 24 bits Profundidade Configurago de oo ™
€s0 .u.gao 100 100 dpi da cor Objelivo de
original Incluso —— Localizagéo Fenderizag o
‘ do arquivo Configuragio de et =
Configuragoes
100 = 100 3: dpi [T ~
= E| 5 de resolugéo
¥ Proporcional
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Perfis ICC Embutidos

Se o bitmap selecionado contiver um perfil ICC  INEEENT-]
embutido, ele serd listado na guia Perfil da |G e el
Central de Desenho. b

— Input profile
Para usar o perfil ICC embutido como o perfil de s embsddedicc=]
entrada, selecione Usar o perfil ICC embutido || 5=

na lista Perfil de Entrada.

Fendering intent:

Atualmente, os perfis embutidos s&o suportados | stis deait =]
para formatos de arquivo TIFF e JPEG.

Alterando Propriedades do Bitmap

Depois que o bitmap é colocado na area de desenho, algumas de
suas propriedades, como resolucdo e modo de cores, podem ser
editadas.

Alterando a Resolucéo do Bitmap

Na Central de Desenho — Guia Bitmap, € possivel alterar a
resolucéo de um bitmap.

Para alterar a resolugéo de um bitmap:
1. Selecione o bitmap.

2. Selecione a guia Bitmap na Central de Desenho. e

3. Selecione a nova resolucdo nos campos de PPI na parte
inferior da guia.

Marque a opcao Proporcional para manter proporcionais as
resolucBes horizontal e vertical.

Alterar a resolucdo nao altera o nimero de pixels do bitmap,
apenas altera quantos pixels caberdo em uma polegada.
Conforme a resolucdo de um bitmap é aumentada, a area coberta
pelo bitmap é diminuida, pois mais pixels caberdo em cada
polegada quadrada. Diminuir a resolucédo fara com que o bitmap
ocupe uma area maior.

Reprocessando um Bitmap

O reprocessamento altera a resolucdo de uma imagem sem
alterar a area por ela ocupada. Isso é obtido através do aumento

ou reducdo da quantidade de pixels usados para representar a
imagem. Ao mesmo tempo, o software altera a resolugdo para
compensar a alteracdo da contagem de pixels, de forma que o
bitmap permaneca do mesmo tamanho.

Bitmap em preto e branco reprocessado para uma resolugdo mais baixa.

O reprocessamento deteriorard a imagem até certo ponto. Reprocessar
para uma resolugdo mais baixa torna a imagem mais pontilhada e irregular.
Reprocessar para uma resolucdo mais alta podera desfocar a imagem. Se
uma imagem for reprocessada e os resultados ndo lhe agradarem, use o
recurso Desfazer para trazé-la de volta ao seu estado anterior, em vez de
reprocessa-la novamente.

Para reprocessar um bitmap:

1. Selecione o bitmap.

2. No menu Bitmap, selecione Reprocessar.

3. Ajuste os valores na caixa de didlogo Reprocessar.

Largura e Altura Novo tamanho (em pixels) do bitmap. O
tamanho real (em polegadas ou em cm)
do bitmap n&o serd modificado, apenas
sera ajustada a resolu¢&o do bitmap.

Proporcional O bitmap é dimensionado

proporcionalmente.

Vizinho mais Esta opcéo é o método de interpolagéo
préximo mais rapido, porém menos preciso.

Bilinear Selecione esta opgao para obter um
método de interpolagdo de qualidade.
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Alterando o Modo de Cores do Bitmap
Para alterar o modo de cores usado por um bitmap:
1. Selecione o bitmap.

2. No menu Bitmap, escolha a op¢do Modo de Cores e
selecione o novo modo de cores.

Tornando um Bitmap Transparente

E possivel definir uma das cores em um bitmap como
transparente. I1sso permite que parte da imagem de bitmap pareca
estar “flutuando” no desenho sem o contorno retangular do
bitmap.
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Para tornar um bitmap transparente:
1. Selecione o bitmap.
2. No menu Bitmap, selecione Fazer Transparente.

3. Mova a varinha magica sobre o bitmap e clique na cor que
deseja tornar transparente.

4. Para selecionar todas as ocorréncias da cor que aparece no
bitmap, clique em Selecionar Similar.

5. Clique em Aplicar. ¥

Se vocé estiver vendo contornos indesejados ao redor dos elementos do
bitmap, aumente a configuracdo de Tolerancia na Central de Desenho.
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Para remover a transparéncia de um bitmap e torna-lo opaco
novamente:

)
‘\ v

Removendo a Transparéncia

1. Selecione o bitmap.

2. Selecione a guia Bitmap na Central de Desenho. ¥

ko Bp
85 % 496 pixelz .
1 Mbytes

24 bits
100 & 100 dpi
Incluso

|1D2 3: %102 == dpi

¥ Propaorcional

Fazer Opaco |

3. Cligue em Fazer Opaco.

O botéo Fazer Opaco s6 estara visivel quando um bitmap transparente for
selecionado.

Usando a Barra de Ferramentas de Bitmap

Todas as ferramentas de edicdo estdo I -
localizadas em uma barra de s

ferramentas de Edi¢cédo de Bitmap. Barra de Ferramentas de
Edicdo de Bitmap

Para exibir essa barra de ferramentas,
no menu Bitmap, selecione Barra de
Ferramentas de Edicdo de Bitmap.
Selecione 0 comando de menu mais
uma vez para esconder a barra de
ferramentas.
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Algumas ferramentas ndo estardo disponiveis para alguns modos de cores.

Definindo Marcas de Selecéo

Marcas de Selec¢do selecionam
parte da imagem e permitem que
apenas tal parte seja editada. A
marca de selecdo pode ter
gualquer forma e sua borda é
marcada com uma linha
pontilhada intermitente.

Bitmap com uma marca
de selecdo

Selecionando Todo o Bitmap
Para definir o bitmap inteiro como uma marca de selecéo:
1. Selecione o bitmap.

2. No menu Bitmap, selecione Marca de Selecdo — Selecionar
Tudo.

Usando a Ferramenta Marca de Selecéao

A ferramenta Marca de Selecédo seleciona partes retangulares do
bitmap.

1. Selecione a ferramenta Marca de Seleg&o. &
2. Clique e arraste o cursor sobre o bitmap.

3. Depois de criar uma marca de sele¢do, é possivel adicionar
ou subtrair areas.

a. Pressione a tecla SHIFT ao arrastar para adicionar se¢des
extras do bitmap a marca de selegéo.

b. Pressione a tecla CTRL ao arrastar para remover secfes
do bitmap da marca de selegao.

4. Depois de desenhada, cligue na marca de selecdo e arraste-a
para mové-la para a posicao desejada.

A v, 4
L OO e

Arrastando com a tecla Marca de selec¢éo final

Bitmap original com

uma marca de selecdo SHIFT pressionada

Bitmap original com Arrastando com a tecla Marca de selec¢éo final
uma marca de selecdo CTRL pressionada

Usando a Ferramenta Laco

A ferramenta Laco permite selecionar uma marca de selecdo
tracando seu contorno no bitmap.

1. Selecione a ferramenta Laco. L

2. Cligue e arraste o cursor sobre o bitmap para criar uma forma
fechada.

E possivel adicionar ou subtrair areas de uma marca de selecdo existente
pressionando as teclas SHIFT e CTRL.

3. Clique na marca de selecdo e arraste-a para mové-la para a
posicao desejada.

Usando a Ferramenta Varinha Magica

A ferramenta Varinha magica permite selecionar uma area de um
bitmap de acordo com a cor. Para a selecdo da ferramenta
Varinha magica, é possivel especificar a faixa de cor ou
tolerancia.

1. Selecione a ferramenta Varinha Magica. %/

2. Ajuste a Tolerancia na Central de Desenho. Se a Central de
Desenho ndo estiver visivel, cligue duas vezes no botdo da
ferramenta Varinha Magica.

Digite um valor baixo para selecionar cores bem similares ao pixel
escolhido ou um valor mais alto para selecionar uma faixa de cores
mais ampla.

Cligue com o cursor sobre o bitmap.

Pressione as teclas SHIFT e CTRL para adicionar ou subtrair
areas de marcas de selecao existentes.
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central de Desenhdll X
N 1

Tolersncis: [ =]

Marca de sele¢éo criada com a
ferramenta Varinha Magica

Limpando a Marca de Selecéao
1. Selecione o bitmap com uma marca de selecao.
2. No menu Bitmap, selecione Limpar Marca de Selecéo.

Invertendo a Marca de Selecéao
1. Selecione o bitmap com uma marca de selecéo.

2. No menu Bitmap, selecione Inverter Selecéo.

Convertendo Objetos em Marcas de Selecéo

E possivel converter objetos vetoriais em marcas de selecao.
1. Coloque o objeto vetorial sobre o bitmap.

2. Selecione o bitmap e o objeto vetorial.

3. No menu Bitmap, selecione Converter Forma em Marca de
Selecéo.

Convertendo Marcas de Selecdo em Objetos
E possivel converter marcas de selecéo em objetos vetoriais.
1. Selecione o bitmap.

2. No menu Bitmap, selecione Converter Marca de Selegéo
em Forma.

De Forma para Marca de
Selecéo

»

De Marca de Selegao para
Forma

d
<

Editando Bitmaps
Usando a Ferramenta Mover

A ferramenta Mover copia as partes selecionadas de bitmaps que
tém marcas de selecao.

1. Selecione o bitmap e crie uma marca de selec¢éo.

2. Selecione a ferramenta Mover. %

3. Clique na marca de selecdo e arraste-a para uma nova
posicao.

A imagem selecionada pela marca de selecédo é movida para uma
nova posi¢éo, deixando uma area preenchida com a cor de fundo.
Consulte “Configurando a Cor de Fundo/Primeiro Plano” na
pagina 61 para saber como configurar a cor de fundo.

Pressione a tecla CTRL ao arrastar a marca de selecdo para
mover uma coOpia da imagem dentro da marca de selegéo
deixando a original em seu lugar.

Bitmap original com  Depois de arrastar a  Depois de arrastar a
uma marca de marca de sele¢éo marca de selecdo
selecéo com a ferramenta com a ferramenta
Mover Mover e a tecla
CTRL pressionada

Usando a Ferramenta Borracha

A ferramenta Borracha é utilizada para remover partes nédo
desejadas de um bitmap, para restaurar um bitmap editado a sua
imagem original ou para preencher uma area com a cor de fundo.

A ferramenta Borracha tem as seguintes op¢des na Central de
Desenho:

Na guia Pincéis, é possivel selecionar a forma e o tamanho do
pincel. Para obter mais informacdes, consulte “Mudando o pincel”,
na pagina 96.
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Na guia Opcdes da Borracha, € possivel

ajustar:

Opacidade

Voltar Para
o Original

O percentual da imagem que sera
removido por cada passagem da
borracha.

100% .] = U
75% .] = D
50% .] =) .]
25% .] = .]

Se esta opc¢éao for marcada, a
borracha removera apenas as
alteracdes feitas no bitmap,
trazendo-o de volta a seu estado
original.

Para apagar um bitmap:

1. Selecione o bitmap.

2. Selecione a ferramenta Borracha. €

3. Cligue na marca de selecéo e arraste.

Central de Desenhl (X

< |
Opacidade: |100.0% El:

™ Voltar para o original

Guia Borracha

Na guia Opcdes do Pincel, a Opacidade
determina o percentual de cada pincelada que W 4|
sera adicionada a imagem de bitmap. Valores
menaores criardo riscos transparentes.

Opacidade: ([INES

100% 5 = 5
75% 5 = ,5
L = Guia Pincel
25% 5 =

Para desenhar uma pincelada com a ferramenta Pincel:

1.
2.
3.
4.

Selecione o bitmap.
Selecione a ferramenta Pincel. 4/
Selecione a cor do primeiro plano na qual deseja pintar.

Clique e arraste.

Usando a Ferramenta Lapis

A ferramenta Léapis criara linhas a mao livre em um bitmap,
usando a cor do primeiro plano.

Use o recurso Desfazer para remover os erros de edi¢cdo do bitmap.

Usando a Ferramenta Pincel

A ferramenta Pincel cria pinceladas em um bitmap.

As seguintes opcdes estao disponiveis na Central de Desenho:

Na guia Pincéis, é possivel selecionar a forma e o tamanho do
pincel. Para obter mais informacdes, consulte “Mudando o pincel”,

na pagina 96.

As seguintes opc¢des estao disponiveis na Central de Desenho:

Na guia Pincéis, é possivel selecionar a forma e o tamanho da
ponta do lapis. Para obter mais informacdes, consulte “Mudando

o pincel”, na pagina 96.

Na guia Opcdes do Lapis, a Opacidade
determina o percentual de cada risco que sera | 4
adicionado a imagem de bitmap. Valores menores
criardo riscos transparentes.

Opacidade: ([INES =

100% —\_, = —\_,
5% N_= N\_
50%  N_-= \_
2506 "\_’ = _ Guia Pincel

Para desenhar uma linha com a ferramenta Lapis:

1.

Selecione o bitmap.
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2.
3.
4.

Selecione a ferramenta Lapis. vl
Selecione a cor do primeiro plano na qual deseja desenhar.
Clique na marca de selecéo e arraste.

Usando a Ferramenta Recorte de Bitmap

A ferramenta Recorte de Bitmap permite selecionar parte de um
bitmap e excluir o restante dele.

Para recortar um bitmap:

1.
2.
3.

Selecione o bitmap.
Selecione a ferramenta Recorte de Bitmap. a

Cligue e arraste o cursor sobre o bitmap para criar uma marca
de selecdo retangular. (Pressionar a tecla SHIFT ao arrastar
cria uma marca de sele¢édo quadrada).

A marca de sele¢cdo da ferramenta Recorte de Bitmap deve ser um
retangulo ou quadrado simples. N&o é possivel usar as teclas CTRL ou
SHIFT para criar uma marca de selegcdo mais complexa com a
ferramenta Recorte de Bitmap.

Na Central de Desenho, ajuste os valores de largura e altura
da marca de selecdo. Também é possivel ajustar o tamanho
do recorte arrastando as bordas e cantos da marca de
selecéo.

Clique e arraste um ponto para dentro da marca de selecdo
para mové-la para uma nova posicao.

Clique em Aplicar g ou clique duas vezes dentro da marca de
sele¢do para recortar o bitmap no tamanho selecionado.

I T |
=]
L B4B7crr33
Imagem original com uma Imagem
marca de selecéo para recortada
recorte
pad| %]
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Central de Desenho
para Recorte de
Bitmap

Usando a Ferramenta Preenchimento

A ferramenta Preenchimento preenche areas de um bitmap com
a cor do primeiro plano.

Para usar a ferramenta Preenchimento:
1. Selecione a ferramenta Preenchimento. &l
2. Ajuste os valores na Central de Desenho.
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Opacidade O percentual no qual o preenchimento Centeal de.Dezeniill &)

sobrescrevera o bitmap. Em 100%, o & |_ —
preenchimento sera totalmente opaco. Opsoidade:JELILES =
Em nGmeros menores, a area de Tolerencia: [22 =

preenchimento recebera menos cor,
mas reterd mais detalhes.

Tolerancia O preenchimento expandira até
encontrar a margem do bitmap ou uma
alteragdo na cor. A Tolerancia
determina o quanto de alteragéo na cor Guia
o preenchimento tolerara antes de parar.  preenchimento
A Toleréncia varia de 0 a 255. Digite um
valor baixo para preencher com cores
bem similares ao pixel escolhido ou um
valor mais alto para preencher com uma
faixa de cores mais ampla.
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3. Clique com o cursor sobre o bitmap.

150

Clique

Imagem original Bitmap depois do preenchimento

Usando a Ferramenta Carimbo

A ferramenta Carimbo copia partes de um bitmap para outra area
no mesmo bitmap.

A ferramenta Carimbo tem as seguintes opc¢des na Central de
Desenho:

Na guia Pincéis, é possivel selecionar a forma e o tamanho
do pincel. Para obter mais informacgdes, consulte “Mudando o
pincel”, na pagina 96.

Na guia Opc¢des do Carimbo, € possivel ajustar:

Opacidade

Estilo

O percentual no qual o resultado da
ferramenta sobrescrevera o bitmap
existente. Em 100%, o resultado sera
opaco; com ndmeros menores ele sera
mais transparente.

Se a opcao Alinhado estiver
selecionada, os pontos de origem e de
destino sempre serdo movidos juntos,
esteja a ferramenta desenhando ou néo.
Esta é a melhor opgéo para copiar uma
grande area sobre outra area do bitmap.

W |

Opacidade: |ILRES

Esstilo: | Alinhada >

Guia Carimbo

Se a opcao Desalinhado estiver selecionada, os pontos de
origem e de destino sdo sincronizados apenas quando a
ferramenta estiver desenhando. Quando a ferramenta nao
estiver desenhando, o ponto de destino pode ser movido
sem que o ponto de origem seja movido. Esta configuragéo
€ melhor para copiar uma parte menor do bitmap para

varios lugares diferentes.

Para usar a ferramenta Carimbo:

1. Selecione bitmap que deseja editar.

2. Selecione a ferramenta Carimbo. &
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Ajuste os parametros na Central de Desenho.

Cligue com a ferramenta Carimbo sobre o local do qual
deseja copiar (a origem).

5. Mova o cursor sobre a area do bitmap que deseja
sobrescrever e, em seguida, clique e arraste.

Para alterar a origem do carimbo, pressione a tecla CTRL e clique
no novo ponto do qual deseja copiar.

Alterando o Pincel

Na guia Pincéis, é possivel selecionar a forma e o tamanho do
pincel.

Alguns pincéis exibem um pequeno numero no canto inferior
esquerdo. Este nUmero é o tamanho do pincel em pixels.

—fIZI|
Clique duas vezes
i 1 = para alterar a forma
e de um pincel
29 - -
er» -
AL I I
Ll
S —= | Cligue aqui para criar um novo
pincel
Guia Pincel

E possivel adicionar um novo pincel ou alterar a forma e tamanho
de um pincel existente. Clique na area em branco, na guia Pincel,
para criar um novo pincel ou cligue duas vezes em um botédo de
pincel existente para mudar suas propriedades.

E possivel inserir ou modificar as seguintes propriedades de
pincel:

Tamanho Largura e altura do pincel.

Dureza Ajusta como o pincel se dissolverd com a imagem
original.

Rotacionar  Angulo de rotagéo.

Estilo O pincel pode ter formato retangular ou de elipse.

Usando Filtros

O software permite filtrar bitmaps. Estdo disponiveis os seguintes
filtros:

e Reduzir e Nitidez e Balanco de
Ruido Cores
e Desfocar e Nivel e Brilho/Contra
ste

Nem todos os filtros estao disponiveis para todos os modos de cores.

Durante a aplicacdo de um filtro, sera exibida uma prévia na tela.
E possivel redimensionar ou mover a area da prévia. Além disso,
a area em que o filtro sera aplicado pode ser limitada com uma
marca de selecao.

Filtro Reduzir Ruido

Use este filtro para limpar imagens digitalizadas com pequenas
imperfei¢cdes, conhecidas como ruidos.

Para reduzir o ruido em um bitmap.
1. Selecione o bitmap.

2. No menu Bitmap, escolha a opcdo Filtros e selecione
Reduzir Ruido.

3. Ajuste as configuracdes do filtro na Central de Desenho.

Raio O tamanho do ruido que sera eliminado.

Prévia Quando esta opcao for selecionada, sera exibida uma
prévia durante o ajuste do parametro Raio.

4. Clique em Aplicar. ¥
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Filtro Desfocar

Este filtro cria um efeito de suavizacdo usando a média de pixels
préximo as bordas.

Para aplicar o filtro:
1. Selecione o bitmap.

2. No menu Bitmap, escolha a opcdo Filtros e selecione
Desfocar.

3. Ajuste as configuracdes do filtro na Central de Desenho.

Quantidade e Raio Valores mais altos nestes campos

produzirdo imagens mais desfocadas.

Prévia Quando essa opcao estiver marcada,
VvOCé verd uma prévia durante o
ajuste dos parametros.

4. Clique em Aplicar. ¥
Filtro Nitidez

Este filtro da foco a imagens desfocadas ao aumentar o contraste
dos pixels adjacentes.

1. Selecione o bitmap.

2. No menu Bitmap, escolha a opcdo Filtros e selecione
Nitidez.

3. Ajuste as configuracdes do filtro na Central de Desenho.

Quantidade e Valores mais altos nestes campos produzirdo
Raio imagens mais nitidas.

Prévia Quando essa opc¢ao estiver marcada, vocé vera
uma prévia durante o ajuste dos parametros.

4. Clique em Aplicar. ¥
Filtro Nivel

Este filtro mostra um histograma que representa, graficamente, as
cores presentes na imagem. Os picos indicam a densidade da
cor. Movendo os controles deslizantes para dentro, é possivel
redefinir os pontos pretos e brancos no bitmap.

1. Selecione o bitmap.
2. No menu Bitmap, escolha a opcao Filtros e selecione Nivel.
3. Ajuste as configuracdes do filtro na Central de Desenho.

e Selecione RGB, na lista, para ajustar todos os canais RGB
de uma vez. Se quiser ajustar um canal de cor especifico,
selecione Vermelho, Verde ou Azul.

e Cligue e arraste os controles deslizantes embaixo do
histograma ou digite os valores nos campos numericos.

e Clique no botdo Automatico e o software definira,
automaticamente, o ponto preto e branco de cada canal e,
depois, redistribuird os valores de pixel de maneira
proporcional.

e Cligue no botdo Resetar para restaurar o0s controles
deslizantes a posicédo original.

e Quando a opcao Prévia estiver selecionada, vocé vera
uma prévia durante o ajuste dos parametros.

4. Clique em Aplicar. ¥
Filtro Balanco de Cores

A Central de Desenho mostra controles deslizantes (ciano-
vermelho, magenta-verde e amarelo-azul) para adicdo ou
subtracdo de cor da imagem. Por exemplo, se vocé arrastar o
controle deslizante ciano-vermelho para o lado ciano, a
guantidade de ciano na imagem é aumentada enquanto a
guantidade de vermelho é diminuida.

1. Selecione o bitmap.

2. No menu Bitmap, escolha a opcdo Filtros e selecione
Balanco de Cores.
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3.

4.

Ajuste as configuracdes de filtro na Central de Desenho:

e Escolha, na lista, Sombras, Meios-Tons ou Realces
para selecionar a variedade de tons com a qual deseja
enfocar as alteracoes.

e Cligue e arraste os controles deslizantes ou digite os
valores nos campos numericos.

e Quando a opcao Prévia estiver selecionada, vocé vera
uma prévia durante o ajuste dos parametros.

Clique em Aplicar. ¥

Filtro Brilho/Contraste

Com este filtro, é possivel ajustar o brilho, o contraste e a
saturacdo da imagem.

1.
2.

4.

Selecione o bitmap.

No menu Bitmap, escolha a opgdo Filtros e selecione
Brilho/Contraste.

Ajuste as configuracdes de filtro na Central de Desenho:

¢ Clique e arraste os controles deslizantes ou digite os valores nos campos
numericos.

e Quando a opcdo Prévia estiver selecionada, vocé verd uma prévia
durante o ajuste dos parametros.

Clique em Aplicar. ¥

Filtros Adobe

Se tiver filtros Adobe instalados, é possivel usar os respectivos
plug-ins no software.

Configure a pasta onde estéo instalados os plug-ins:

1.
2.

98

No menu Editar, selecione Preferéncias.

Va para a guia Localizacdo dos Arquivos e digite a
localizacdo da pasta em Plug-ins da Adobe.

Cliqgue em Procurar para encontrar a pasta. Para obter mais informacdes
sobre a localizagdo da pasta Plug-ins da Adobe, consulte o manual do
usuério do Adobe Photoshop.

Cligue em OK.

Depois de adequadamente definida a pasta plug-ins no
computador, vocé podera usar os filtros:

1.
2.

Selecione o bitmap.

No menu Bitmap, escolha a opc¢éo Filtros Adobe e selecione
o filtro.

Siga as instruc¢des de cada filtro.

Para obter mais informacdes sobre os filtros Adobe, consulte 0 manual do
usuério da Adobe.
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14. Trabalhando com Efeitos

O software contém varias ferramentas que podem ser utilizadas
para adicionar efeitos especiais a elementos do documento.

Recursos Comuns

Ha vérias fungbes basicas que podem ser utilizadas em todos os
efeitos.

Separando Efeitos

Para separar um efeito do objeto original, no menu Efeito,
selecione Separar [...]. O nome do efeito sera exibido apos o
nome do comando.

ABC ABC '\:7¢

Objeto original com Texto e efeito separados
efeito

Excluindo Efeitos

Para remover um efeito, no menu Efeito, selecione Excluir [...].
O nome do efeito sera exibido apds o nome do comando.

Usando o Efeito Misturar

O software permite misturar dois objetos. A forma e a cor de um
objeto serd gradualmente alterada para outro objeto. Os dois
objetos devem ser objetos vetoriais.

Misturando um circulo e uma DE

estrela Misturando “AC” e “DE”
1. Selecione dois objetos.

2. No menu Efeito, selecione Misturar.

3. Ajuste o numero de passos na Central de Desenho.

4. Clique em Aplicar. ¥
Usando o Efeito Lente

Use os efeitos Lente para controlar a transparéncia e a aparéncia
da cor de um objeto.

Os efeitos Lente serdo aplicados ao objeto que estiver por cima e
s6 poderdo ser aplicados em objetos vetoriais, exceto pelo efeito
Lente Transparente, que pode ser aplicado em bitmaps. Os
efeitos Lente destinam-se apenas para impressao em cores.
Efeito Transparente

Com este efeito, o objeto que o tiver recebido tera uma
transparéncia que permitird que vocé veja os objetos que estdo
sob este objeto.

1. Selecione os objetos.

2. No menu Efeito, escolha a opcdo Lente e, em seguida,
selecione o comando Transparente.

As opc¢0Oes abaixo podem ser ajustadas na Central de Desenho:

Opacidade Grau de opacidade aplicada ao objeto. Esse valor
pode variar de 0 a 100%.

Esconder  Marque esta opgéo para aplicar transparéncia ao
Stroke stroke do objeto.

Efeito Inverter

As cores de todos os objetos vetoriais e de bitmap localizados
sob o objeto, em que o efeito foi aplicado, serdo invertidas.

1. Selecione os objetos.

2. No menu Efeito, escolha a opcdo Lente e, em seguida,
selecione o comando Inverter.

As opcBes abaixo podem ser ajustadas na Central de Desenho:

Esconder Stroke
do objeto.

Assinale esta opg¢éo para aplicar o efeito ao stroke
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Efeito Clarear

As cores de todos os objetos vetoriais e de bitmap localizados
sob o objeto, em que o efeito foi aplicado, seréo clareadas.

1. Selecione os objetos.

2. No menu Efeito, escolha a opcdo Lente e, em seguida,
selecione o comando Clarear.

As opcBes abaixo podem ser ajustadas na Central de Desenho:

Brilho Grau de brilho aplicado ao objeto. Esse valor pode
variar de 0 a 100%.

Esconder  Marque esta opgdo para aplicar o efeito ao stroke do
Stroke objeto.

Efeito Sem Preenchimento

Os objetos vetoriais localizados sob o objeto em que o efeito foi
aplicado séo exibidos sem qualquer preenchimento.

1. Selecione os objetos.

2. No menu Efeito, escolha a opcdo Lente e, em seguida,
selecione o comando Sem Preenchimento.

As opc¢des abaixo podem ser ajustadas na Central de Desenho:

Esconder Marque esta opg¢éo para aplicar o efeito ao stroke do
Stroke objeto.

Efeito Aumentar

Os objetos sob o objeto em que o efeito foi aplicado séo
ampliados.

1. Selecione os objetos.

2. No menu Efeito, escolha a opcdo Lente e, em seguida,
selecione o comando Aumentar.

As opc¢Oes abaixo podem ser ajustadas na Central de Desenho:

Fator Grau de ampliagdo aplicada ao objeto. Valores acima de 100%
aumentam os objetos; valores abaixo de 100% reduzem os
objetos.

Esconder Marque esta opgao para aplicar o efeito ao stroke do objeto.

Stroke

Usando Corte de Contorno

Corte de Contorno é um
recurso que cria uma
linha de corte ao redor de
objetos, sejam eles de
vetor ou bitmaps.

| contorno
—

Isso permite enviar uma
imagem para uma
impressora e, em
seguida, cortar seu
contorno usando uma
cortadora. Se tiver um
dispositivo hibrido
(impressora com recursos
de corte), sera possivel
imprimir e cortar usando a
mesma maguina.

Para permitir que o efeito Corte de Contorno trace o contorno de
um objeto em um bitmap, torne o fundo da imagem transparente
usando a funcdo Fazer Transparente. Caso contrério, o efeito
tracara apenas ao redor da parte de fora do bitmap.

Para obter mais informagfes sobre como enviar um trabalho de
corte de contorno, consulte “Corte de Contorno” na pagina 133.

Criando um Corte de Contorno ao Redor de um
Objeto

Para criar um corte de contorno:

1. Selecione os objetos.

2. No menu Efeito, selecione Corte de Contorno.

3. Ajuste os valores na Central de Desenho ou arraste o Ponto
de Controle na linha Corte de Contorno.

4. Clique em Aplicar. ¥
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Ajustando o Corte de Contorno com a Central de
Desenho

Os seguintes atributos do recurso Corte de Contorno podem ser
ajustados na Central de Desenho.

IODntn:uur v[ Selecione o tipo entre Contorno, Reténgulo e
Elipse.

Wi

e _:.__z: N ot
fnﬁ ef Jinﬁ Cabernet Rose /S
N (i'nﬁ ‘Hﬂff
Modo Modo __.,.
Contorno Retangulo Modo Elipse

ol [ioicm =] A distancia de deslocamento a partir do objeto
até a linha de corte. O valor pode ser negativo,
permitindo tracar uma linha interna de corte no
desenho, a fim de evitar alinhamento incorreto
no processo de impressao e corte. Este campo
s6 esté disponivel no modo Contorno.

++ [3a738cm =] A largura da forma de contorno (Elipse ou

Retangulo).
s |28.I:|8'."c:m =] A altura da forma de contorno (Elipse ou
Retangulo).

Proporcional Assinale este valor para garantir que a linha de
corte sera dimensionada proporcionalmente
quando a altura ou a largura forem alteradas.
Esta opcao nao esta disponivel no modo
Contorno.

Com Se esta opcao estiver selecionada, todos os

Buracos buracos nos objetos selecionados terdo uma
linha interna de corte de contorno. Esta opcao
nao esta disponivel nos modos Elipse ou
Retangulo.

OrQ OPQ

Contorno com buracos Contorno sem buracos

i=. = i=. Tipo de Canto; especifica como os cantos serdo
contornados.

Ajustando o Corte de Contorno com Pontos de
Controle

Ao aplicar uma linha externa, uma linha de referéncia sera exibida
com pontos de controle. E possivel ajustar alguns dos campos
acima, arrastando os pontos de controle.

Dimensionar

Deslocamento

Local de
Referéncia

Mod”o COI’ItOI’r.l"O. '

Modo Retangulo

Tracando Bitmaps com o Efeito Corte de Contorno

Para permitir que o efeito Corte de Contorno trace o contorno de
um objeto em um bitmap, torne o fundo da imagem transparente
usando a funcdo Fazer Transparente. Caso contrério, o efeito
tracara apenas ao redor da parte de fora do bitmap.

Fundo Opaco Fundo Transparente

Transformando um Objeto em uma Linha de Corte

Se precisar que uma linha de corte tenha um formato especial,
crie um objeto de vetor e transforme-o em uma linha de corte.

| p||
il Il iy
FV'!'I:!ﬂ]L!I\!Ml!LI"Q

Uma forma de leque convertida em uma linha de corte
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Para converter um objeto de vetor em uma linha de corte:
1. Selecione os objetos.

2. No menu Arranjar, escolha a opcdo Corte de Contorno e
selecione o comando Fazer Corte de Contorno.

A cor da linha externa do objeto sera alterada para um cinza
claro, indicando que ela foi convertida em uma linha de corte.
Mesmo depois de convertido em uma linha de corte, o objeto tera
seus respectivos atributos originais.

Para converter uma linha de corte novamente em um objeto
vetorial:

1. Selecione a linha de corte.

2. No menu Arranjar, escolha a op¢cdo Corte de contorno e
selecione o comando Soltar Corte de Contorno.

102 © 2007 SA International



15. Trabalhando com Medidas e Legendas

O software permite medir, legendar e dimensionar objetos. Com
as ferramentas de medicdo, é possivel indicar as dimensfes
horizontal, vertical ou diagonal do desenho ou legenda de um
objeto.

As linhas e legendas podem ser enviadas para uma impressora
ou cortadora. Para obter mais informacdes, consulte “Dialogo
RIPar e Imprimir — Guia Avancado” na péagina 128 ou “Didlogo
Cortar/Plotar — Guia Avangado” na pagina 128.

Medindo Distancias

Use a ferramenta Medida quando precisar saber a distancia entre
dois pontos no desenho.

Para medir a distancia entre dois pontos:

1. Selecione a ferramenta Medida. ﬂ
2. Cligue e arraste o cursor.
Basta clicar para mostrar a posi¢cao de um ponto no desenho.

Assim que o botdo do mouse for liberado, a Central de Desenho
exibira as seguintes informacoes:

=]
¥ 13497mm I Coordenadas X, Y do primeiro ponto.
Y. 43631mm
Distancia horizontal e vertical do ponto de patida ao

++ B1.154mm ponto final.

1 65B23mm

< B3363mm —ll Distancia real entre o ponto de partida e o ponto final.
£ 521 . Angulo da linha que une os pontos de partina e final em

relagdo a horizontal.

Central de Desenho para Medic¢éo
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16. Configurando o Sistema para Impressao em Cores

O sistema precisa ser configurado antes de imprimir. A caixa de
dialogo Configuragédo de Cores fornece as configurages padréo
a serem aplicadas aos arquivos importados para o0 seu software e
também para emular no monitor a cor de saida.

Para abrir a caixa de didlogo Configuracdo de Cores e configurar
o software para imprimir em cores: menu Editar, selecione
Configuracao de Cores.

Definindo Perfis de Entrada

A maioria dos arquivos € calibrado para dispositivos especificos
de saida. Arquivos de formato RGB geralmente tém as cores
corretas para exibicio em um determinado monitor. Arquivos
CMYK tém as cores corretas para impressdo em uma
determinada impressora. Os perfis de entrada sdo usados para
converter estes arquivos em um espacgo neutro de cores, de modo
gue o software possa corrigir, posteriormente, as cores do
dispositivo de saida usando os perfis de saida.

Configuracdo de Cores @

Perfil de entrada I Objetivo de Renderizagio I
Configuragies do dizplay [Monitor]

A guia Perfil de Entrada,
na caixa de didlogo
Configuracdo de Cores,
permite definir os perfis
de entrada a serem
usados na importacdo de
arquivos. Os perfis de
entrada devem
corresponder aos IR

dispositivos de saida !

(seja um monitor ou uma B A cropEsaapEt sy
impressora) usados

durante a criacdo dos K
arquivos.

Perfiz para display
Manitar:

[Defaul RGE

j Adicionar...
Irmpressora:

|Encad Mowalet j

J Adicionar...

Cancel |

Nesta caixa de didlogo, selecione as seguintes configuracoes:

RGB Selecione o perfil RGB que corresponda a origem das
imagens.
CMYK Selecione o perfil CMYK que corresponda a origem das

imagens.

Tons de

Cinza tons de cinza.

Selecione o perfil que corresponda a origem das imagens em

E possivel adicionar perfis extras, clicando no bot&o Adicionar.

Definindo Perfis de Exibicao

E possivel emular a cor
de saida no monitor do
seu computador por meio
de um processo
denominado Prova.

Para que esta emulagdo
seja a mais exata
possivel, € preciso definir
os perfis adequados na
guia Configuracbes do
Display  (Monitor), na
caixa de didlogo
Configuracdo de Cores.

Monitor

Impressora

Configuracdo de Cores @

Perfil de entrada

Perfil Prezumido de Entrada

RGE:

Configuragdes dao display [Manitor)

Objetivo de Renderizagao

| Default RGE
MY

j Adicionar...

| Default ChvE

Cinza:

ﬂ Adicionar...

| Default ChvK

ﬂ Adicionar...

l
l

Ok | Cancel

Selecione o perfil gue corresponda ao seu monitor.

Selecione a impressora a ser utilizada para imprimir o

desenho. Marque a opgdo A prova preserva o ponto
branco para emular o ponto branco do papel.
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Selecionando Objetivos de Renderizagao

@] objetivo de
renderizacdo especifica
como o0 espaco das
cores do arquivo de
entrada € mapeado para
0 espaco das cores do
dispositivo de saida.

Os objetivos de
renderizacdo podem ser
especificados para
qguatro diferentes tipos
de objetos que
compdem os trabalhos:

Bitmap

Imagem

xl

Saturacéo

Colorimétrico
Relativo

O objetivo de renderizacéo a ser usado com imagens bitmap

(imagens rasterizadas) contidas no arquivo de trabalho.

Vetor

O objetivo de renderizagéo a ser usado com o0s objetos de

vetores, tais como circulos, poligonos, linhas, arcos e curvas

Bezier, contidos em arquivos baseados em vetor, como
PostScript, DXF ou Adobe lllustrator.

Texto

Colorimétrico
Absoluto

O objetivo de renderizacéo a ser usado com objetos de texto

contidos em PostScript e outros arquivos baseados em vetor.

Gradiente

O objetivo de renderizagéo a ser usado com objetos de

gradiente baseados em vetor contidos em PostScript e outros
arquivos baseados em vetor. Os gradientes criados em

arquivos bitmap serdo renderizados usando o objetivo de

Cor Spot

renderizacdo de Bitmap.

E possivel especificar objetivos de renderizacéo diferentes para
objetos CMYK versus todos os outros objetos (RGB, tons de

cinza, LAB, etc.).

As opcgOes definidas aqui s6 séo utilizadas como configuragdo padrdo do

seu dispositivo de saida. E possivel especificar diferentes objetivos de
renderizacdo para cada bitmap ou cor no seu desenho. Consulte “Guia

Sem correcéao
de cores

Perfil” na pagina 88 e “Especificacdo das Cores — Guia Cores” na pagina 88

para obter mais detalhes.

Escolha um dos seguintes objetivos de renderizacéo:
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Esse objetivo é o melhor para imagens
fotograficas. As cores fora dos limites do
dispositivo de saida sao truncadas ou
compactadas para caberem no espaco de cores
do dispositivo de saida.

Esse objetivo € o melhor para imagens graficas,
como arte vetorial onde cores vivas sdo mais
importantes que a exata correspondéncia de
cores. As cores fora do limite do dispositivo de
saida sdo mapeadas para cores na extensao da
saturacao do limite. As cores que estédo dentro do
limite do dispositivo de saida sao deslocadas
para mais perto da extenséo de saturacéo do
limite.

Esse objetivo € melhor para imagens tais como,
logotipos, onde o resultado precisa corresponder
a imagem original. As cores fora do limite do
dispositivo de saida sdo chanfradas. Esse
método podera reduzir o nimero total de cores
disponiveis. O ponto branco do Colorimétrico
Relativo é sempre zero.

Esse objetivo é semelhante ao Colorimétrico
Relativo, mas tem um valor diferente de ponto
branco. O Colorimétrico Absoluto representa as
cores relativas a um valor fixo de ponto branco de
D50. Por exemplo, o branco do papel “A” sera
simulado em uma impresséo no papel “B”. Este
objetivo é o mais adequado para provas
coloridas.

Esse objetivo foi criado para complementar o
objetivo Saturacéo. A Cor Spot faz o
mapeamento de cores de forma semelhante ao
objetivo de renderizagdo Saturacgao, porém, o
objetivo de renderizacdo de Cor Spot produz a
maior saturagdo possivel e ndo deve ser usado
para imagens fotogréficas.

O objeto sera impresso sem correcdo de cores.
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17. Impressédo em impressora de

mesa

Antes da impressdo final, talvez vocé queira imprimir uma
amostra na sua impressora de mesa, para fins de prova.

Para imprimir um documento na impressora de mesa:

1.

4.

Certifique-se de que todos os objetos e cores que deseja
imprimir estejam visiveis no documento.

No menu File, selecione Print.

HE

~Impressora

Mome: | Adohe PDF

Status:  Ready

Tipo: Adobe PDF Converter
Dados PostSeript. © Bindrio

5 ASCI

j Propriedadss.

~ Cépias

Quantidade de copias: |1 E

Iﬁ ﬂ ¥ | Aanpar

~Escala
@ Ajustar desenho a0 papel

 Opgdes de Impress&o
[~ Somente a Selecio
I Borda
™ Sem Preenchimenta
™ Subshalo
" Guias

™ Usar as margens do dispositive

¥ lgnorar sobre-impressdo

© Ajustar margem ao papel I Grads
° Esnala: " Modelo
22 2% - Selecionar odelo...
- Panelizagio r~ Posigo
I Imprimi as paginas panslizadas Iﬁ
Sobreposigdo| D000 3_ N =
Avangado p|0n000in H:

[~ Prévia

Selecione a impressora de mesa e selecione as opc¢des

desejadas.

Marque a op¢éo Selecdo para imprimir somente os objetos selecionados.

Cligue em OK (Windows) ou Imprimir (Macintosh).

As opc0Bes disponiveis séo:

Impressora
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impressora:

Selecione as seguintes propriedades relacionadas com a
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Copias

Escala

Nome Selecione 0 nome da fila de impressao para

a qual vocé deseja imprimir.

Propriedades  Clique para definir propriedades especificas
da impressora. Consulte a documentagéo da

impressora para obter detalhes.

Dados
PostScript

Selecione Binario ou ASCII. Se a op¢ao
Binario estiver selecionada, os dados seréo
compactados por meio de codificacdo binaria
e, em seguida, enviados para a impressora.

Defina Quantidade de cépias com o nimero de cOpias que
vocé deseja imprimir.

Agrupar Se marcada, todas as paginas de uma copia de
varias paginas serao impressas em ordem antes
de comecar a proxima copia. Por exemplo, trés
copias de um trabalho de trés paginas imprimiria

1,2,3,1,2,3,1,2,3.

Se desmarcada, a quantidade de cépias de cada
pagina sera impressa uma apos a outra antes de
comegar a proxima pagina. Trés copias de um
trabalho de trés paginas imprimiria
1,1,1,2,2,2,3,3,3.

Selecione uma destas etapas:

Ajustar Dimensiona a saida para fazer com que
desenho ao todo o desenho caiba no papel.
papel

Eu.l.ui I . \L!-;iﬂéé
Ajustar Dimensiona a saida para fazer com que
margem ao toda a area de desenho caiba no papel.
papel

sn,uué | e, | i‘;m E




Escala

Digite a escala, em porcentagem, para
redimensionar a saida. E possivel usar a
opcao Panelizacao para imprimir imagens
maiores que o tamanho do papel aceito pela
impressora.

Se quiser imprimir em uma escala de 1 cm
=1 m, digite o valor “1:100” neste campo.

= iy

Posicao Selecione uma destas posi¢des: Panelizacdo
Superior Centro Superior Superior Direito
Esquerdo
Avancado
Centro Esquerdo Centro Centro Direito
Inferior Esquerdo  Centro Inferior Inferior Direito
Persona- Posicione o desenho de forma precisa ao
lizado especificar um dos seguintes deslocamentos:
Desloca- A distancia da borda direita do
mento X  desenho até a borda direita da area
imprimivel da pagina.
Desloca- A distancia da borda inferior do
mento Y  desenho até a parte inferior da area
imprimivel da pagina.
Opcodes de Marque para ativar as seguintes opg¢oes:
Impresséo
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Somente a
Selecéo

Borda

Sem .
Preenchimento

Substrato
Guias

Grade
Modelo

Apenas as partes selecionadas do desenho
serdo impressas.

A borda da area de desenho é impressa.

Os objetos vetoriais sdo impressos sem
preenchimento.

Imprime a cor de substrato, se presente,
junto com o desenho.

Imprime as guias junto com o desenho.
Imprime a grade junto com o desenho.

Aplica um modelo de layout a impressao.

As opcdes de Panelizagé@o permitem dividir a impressdo em
paineis e definir a sobreposi¢édo entre os painéis.

Imprimir as
paginas
panelizadas

Sobreposicéao

Marque para panelizar a impresséo

Define a sobreposicao entre os painéis.

Desenho original

O NERLs

L

- !"‘L-!‘ | 4

W | IE

Saida panelizada

Marque para ativar as seguintes op¢des avancadas:

Usar as
margens
do
dispositivo

Ignorar
Sobre-
Impressao

S&o utilizadas as informacdes de margem do
driver da impressora.

Qualquer sobreposigéo que tenha sido
configurada no estagio de desenho sera
ignorada. Isso podera ser Util se vocé quiser
economizar tempo e material de saida

necessario para a sobre-impresséo.

Se vocé marcar Ignorar Sobre-Impresséo, a
impresséo sera alterada automaticamente de
forma que ndo use recursos que dependam
da sobre-impressdo. Por exemplo, material
que tenha sido configurado para usar captura
de cores agora sera impresso sem captura de
cores.
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18. Conectando-se ao Gerenciador de Producéao ou ao PhotoPRINT Server

O software de desenho é capaz de enviar impressfes para o
Gerenciador de Producgéo ou para o PhotoPRINT Server.

Vocé sO pode conectar-se a coOpias do Gerenciador de Produgdo que
tenham a mesma versdo que o software de desenho. Tentar conectar-se a
uma versao anterior do Gerenciador de Producéo resultara em um erro.

Conectando-se ao Gerenciador de Producéao

Se vocé abrir o didlogo Cortar/Plotar ou o didlogo RIPar e
Imprimir, e 0o Gerenciador de Producado ja estiver em execucdo
em seu computador, o software de desenho se conectara
automaticamente ao Gerenciador de Producdo no seu
computador.

Se o0 Gerenciador de Producdo ainda ndo estiver em execucao
em seu computador quando vocé abrir o didlogo Cortar/Plotar ou
o didlogo RIPar e Imprimir, o seguinte didlogo sera exibido:

¢ On this computer [Local]
(" On anather computer [Metwork)
7 O the intermet address:
()8 I Cancel |

Esse diadlogo permite que vocé:

e Conecte-se a uma copia do Gerenciador de Producdo em
execucdo em seu computador, inicializando o Gerenciador de
Producédo caso ele ainda ndo esteja em execucao.

e Conecte-se a uma coOpia do Gerenciador de Producdo em
execucdo em outro computador em uma rede de area local.

e Conecte-se a uma copia do Gerenciador de Produgdo em
execucdo em um computador remoto ao especificar seu
endereco TCP/IP.

Conectando-se ao Gerenciador de Producéo no
Mesmo Computador

Para conectar-se a uma cépia do Gerenciador de Produgcédo em
execucdo no mesmo computador que o software de desenho:

1. Crie seu desenho no software de desenho.

2. Cligue nos botdes Cortar/Plotar ou RIPar e Imprimir na barra
de ferramentas. (¥ ou %)

¢ On this computer [Local]
(" On anather computer [Metwork)
7 O the intermet address:
()8 I Cancel |

3. Selecione Neste Computador (Local).
4. Clique em OK.

Se sua copia local do Gerenciador de Producdo nao estiver em
execucdao, ela sera automaticamente inicializada.

Conectando-se ao Gerenciador de Producao em
Outro Computador na Rede de Area Local

Para conectar-se a uma copia do Gerenciador de Producdo em
execucdo em um computador diferente na rede de area local:

1. Certifique-se de que nem o Gerenciador de Producdo nem o
PhotoPRINT Server estejam em execucdo em seu
computador.

Crie seu desenho no software de desenho.

Clique nos botdes Cortar/Plotar ou RIPar e Imprimir na barra
de ferramentas. (¥ ou %)

4. Se o didlogo Selecionar o Gerenciador de Producdo nao for
exibida, selecione Outros na Lista de Configuragdes no canto
superior esquerdo do dialogo.
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¢ On this computer [Local]
(" On anather computer [Metwork)
7 O the intermet address:
()8 I Cancel |

Selecione Em Outro Computador (Rede).

Cligue em OK.

g 2
SMNZ2350:PhotoPRINT SERVER-ULTRA
SM2333:Cutting Master 2
SH2321%P:Praduction Manager
SM2328:Production M anager
SH2314:Cutting Master 2
SMNZ2231:PhotoPRINT SERVER-ULTRA

SNZ2238:PhatoPRINT SERVER-ULTRA
HPSP2:PhotoPRINT SERVER-ULTRA LI

< Back | ()8 I Cancel |

7. Selecione o programa ao qual deseja se conectar.
8. Clique em OK.

Depois que o software conectar-se ao Gerenciador de Producéo,
ele preenchera automaticamente a Lista de Configuracdes com
as configuragdes disponiveis.

Conectando-se ao Gerenciador de Producéo em
um Endreco da Internet
Para conectar-se a uma copia do Gerenciador de Producdo em

execucdo em um computador em um endereco TCP/IP
especificado:

1. Certifique-se de que nem o Gerenciador de Producdo nem o
PhotoPRINT Server estejam em execucdo em seu
computador.

2. Descubra o endereco TCP/IP do computador remoto.

a. Para determinar o endereco TCP/IP de um computador
executando Windows, digite IPCONFIG na linha de
comando e pressione Enter.

Windows 1P Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection-specific DNS Suffix . : alias.com

IP Address. e e e . : 10.1.1.134
Subnet Mask . . . : 255.255.255.0
Default Gateway . - 10.1.1.2

Crie seu desenho no software de desenho.

4. Clique nos botdes Cortar/Plotar ou RIPar e Imprimir na barra
de ferramentas. (¥ ou %)

5. Se o dialogo Selecionar o Gerenciador de Producédo néo for
exibida, selecione Outros na Lista de Configuracfes no canto
superior esquerdo do didlogo.

¢ On this computer [Local]
(" On anather computer [Netwark]
7 O the intermet address:
()8 I Cancel |

6. Selecione No Endereco de Internet.
7. Insira o endereco TCP/IP do computador remoto.
8. Clique em OK.

Depois que o software conectar-se ao Gerenciador de Produgéo,
ele preenchera automaticamente a Lista de Configuragbes com
as configuracdes disponiveis.

Conectando-se ao PhotoPRINT Server

O software tem a capacidade de enviar seu desenho para o
PhotoPRINT Server. Para que isso funcione, vocé se conecta ao
PhotoPRINT Server ao invés do Gerenciador de Producéo.

Assim como o Gerenciador de Producao, vocé pode conectar-se
a uma copia do PhotoPRINT Server em execugdo no mesmo
computador, em outro computador na sua LAN (rede de area
local) ou em um computador remoto acessado através de TCP/IP.
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Conectando-se ao PhotoPRINT Server no Mesmo
Computador

Se o PhotoPRINT Server estiver em execugdo em seu
computador e o Gerenciador de Producdo ndo estiver em

execucdo, o software se conectara automaticamente ao
PhotoPRINT Server.

Se os dois programas estiverem em execug¢do, o software sempre se
conectara ao Gerenciador de Producéo primeiro.

Para conectar-se a uma coOpia do PhotoPRINT Server em
execucao no mesmo computador que o software de desenho:

1. Crie seu desenho no software de desenho.

2. Certifiqgue-se de que o Gerenciador de Producdo nédo esteja
em execucéo.

Inicie o PhotoPRINT Server.

Clique nos botdes Cortar/Plotar ou RIPar e Imprimir na barra
de ferramentas. (¥ ou %)

¢ On this computer [Local]
(" On anather computer [Metwork)
7 O the intermet address:
()8 I Cancel |

5. Selecione Neste Computador (Local).
6. Clique em OK.

Depois que o software conectar-se ao PhotoPRINT Server, ele
preenchera automaticamente a Lista de Configuragbes com as
configuracdes disponiveis.

Conectando-se ao PhotoPRINT Server em Outro
Computador na Rede de Area Local

Para conectar-se a uma coépia do PhotoPRINT Server em
execucdo em um computador diferente na rede de area local:

1. Certifique-se de que nem o Gerenciador de Producdo nem o
PhotoPRINT Server estejam em execu¢cdo em seu
computador.

Crie seu desenho no software de desenho.

Clique nos botdes Cortar/Plotar ou RIPar e Imprimir na barra
de ferramentas. (¥ ou %)

4. Se o didlogo Selecionar o Gerenciador de Producdo nao for
exibida, selecione Outros na Lista de Configuracdes no canto
superior esquerdo do didlogo.

¢ On this computer [Local]
(" On anather computer [Metwork)

7 O the intermet address:

()8 I Cancel |

Selecione Em Outro Computador (Rede).
Cligue em OK.

SN2291: Cutting Master 2

#“PSP2:Cutting bMaster 2

SMNZ2350:PhotoPRINT SERVER-ULTRA

SM2333:Cutting Master 2

SH2321%P:Praduction Manager

SM2328:Production M anager

SH2314:Cutting Master 2

SMNZ2231:PhotoPRINT SERVER-ULTRA

SNZ2298: PhotoPRINT SERVER-ULTRA
HPSPZPhotoPRINT SERVER-ULTRA LI

< Back | ()8 I Cancel |

7. Selecione a cépia do PhotoPRINT Server ao qual deseja se
conectar.

8. Cliqgue em OK.
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Depois que o software conectar-se ao PhotoPRINT Server, ele
preencherda automaticamente a Lista de Configuracbes com as
configuracdes disponiveis.

Conectando-se ao PhotoPRINT Server em um
Endreco da Internet
Para conectar-se a uma coépia do PhotoPRINT Server em

execugdo em um computador em um endereco TCP/IP
especificado:

1. Certifique-se de que nem o Gerenciador de Producdo nem o
PhotoPRINT Server estejam em execucdo em seu
computador.

2. Certifiqgue-se de que o Gerenciador de Producdo nado esteja
em execucao no computador remoto.

Se o Gerenciador de Producéo estiver em execuc¢do no computador, o
software se conectard aquela copia do Gerenciador de Producdo ao
invés de ao PhotoPRINT Server.

3. Descubra o enderego TCP/IP do computador remoto.

a. Para determinar o endereco TCP/IP de um computador
executando Windows, digite IPCONFIG na linha de
comando e pressione Enter.

Windows 1P Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection-specific DNS Suffix . : alias.com

IP Address. . . . . . . . . . . . :10.1.1.134
Subnet Mask . . . . . . . . . . . : 255.255.255.0
Default Gateway . . . . . . . . . : 10.1.1.2

Crie seu desenho no software de desenho.

Cligue nos botdes Cortar/Plotar ou RIPar e Imprimir na barra
de ferramentas. (¥ ou %)

6. Se o dialogo Selecionar o Gerenciador de Producao néo for
exibida, selecione Outros na Lista de Configuracdes no canto
superior esquerdo do didlogo.

¢ On this computer [Local]

(" On anather computer [Metwork)

7 O the intermet address:

()8 I Cancel |

7. Selecione No Endereco de Internet.
8. Insira o endereco TCP/IP do computador remoto.
9. Clique em OK.

Depois que o software conectar-se ao PhotoPRINT Server, ele
preencherda automaticamente a Lista de Configuracbes com as
configuracdes disponiveis.

Compartilhando uma Chave de Hardware em
uma Rede Local

E possivel executar o software de desenho em um computador e
0 Gerenciador de Producdo em um computador separado usando
apenas uma Unica chave de hardware. O computador com o0
Gerenciador de Producdo e o computador com o software de
desenho precisam estar em rede e o TCP/IP deve estar instalado
e funcionando adequadamente.

Nao é possivel executar mais de uma ocorréncia simultanea do
software usando a mesma chave de hardware.

Para executar o software usando uma chave de hardware
instalada em um computador diferente:

1. Instale o software de desenho na estacdo de desenho.
2. Instale o software de producéo na estacdo de producéo.

3. Encaixe a chave de hardware na estacdo de desenho ou na
estacao de producéao.

4. Inicie o software de desenho ou o software de producéo. O
software pode ser executado contanto que a chave esteja
encaixada em uma das estacoes.

5. Conecte-se a ocorréncia do Gerenciador de Producdo em
execucdo na estacdo de producgdo. Consulte “Conectando-se
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ao Gerenciador de Produgao em Outro Computador na Rede
de Area Local” na pagina 108 para obter detalhes.
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19. Cortando o Desenho

Antes que s~eja possivel cortar qualquer desenho, verifique se ha Dialogo Cortar/Plotar — Guia Geral
uma conexdo do software de desenho com o Gerenciador de _ _ » _
Producéo e se foi criada uma configuragéo para o dispositivo de A guia Geral permite especificar o tamanho do material e do
saida, conforme determinado no Manual do Usuéario do trabalho e a localizacéo do desenho no material.
Gerenciador de Producgéo. = M= B
. . . . . IVersaEAMM SP-300¢@LPTI: 'l | Trabalho I Status I
Siga 0s passos abaixo para enviar o documento para o dispositivo Propreaces._| 2|
de Corte Geral |Painel| F'redefinig:ﬁesl Avan;:adol
1. No menu AFCIUiVO, selecione Cortar/Plotar. _Immﬂ J 28 28 24 72 20 18 16 44 12 10 8 & 4 | _ji|
Se algum objeto estiver selecionado, apenas a sele¢éo serd cortada. Caixa de & 5o = i— Area de Prévia Paleta d ;
Para cortar todos os objetos do documento, clique no botdo Somente a ﬂ;&?ial 0 [oooaon - = ; ciris ¢ Bl
| Selecéo. | ) . o . 5 i I!
2. Ajuste as conflgurggoes (;Ilsponlvels na caixa de dialogo, '\E/lr?\?lg e |0 ;
conforme o necessario, e clique em Enviar. ~Posigio “ =l
. (¢ [o.000in = |5 |
. ., Caixa d 8
Configurando o Dialogo Cortar/Plotar orupo =Y i
: - Posigdo _'ng i
A caixa de dialogo Cortar/Plotar fornece controle total sobre como i 3
o trabalho sera produzido. Essa caixa de didlogo consiste em « [ozmn = ;
guatro guias: Geral, Painel, Opcdes e Avancado. Caixade __ | |4 [3113mn = | |2
grupo — < = o+
, . . ., , Y I 00.000% 3 =
A area na parte superior da caixa de didlogo é comum a todas as Tamanho T_ R
. Justar a0 Makenal N
guias. — 2
Cortadora D (O] x| Caixa de a8 [ =l :_
aal e PrinterCotter@FILE: Trabalho [ErnE i grupo Cépias ffotoon = | ]
Exibe as Propriedades... il
ProprIEdades Geral | Fainel I Avangado Ferramentas de = %mw -
Conflgurac;ao | Posicionamento M i »
Gwas Muda_para o] Traba!hos rrtltlivos do
Gerpergzlﬁggg de dISpOSItIVO ggr;ir;l;ntas I k Gll @ | Ql[g Todas as Cores ’WI Concluido |

E possivel dimensionar o didlogo Cortar/Plotar clicando e arrastando o
canto inferior direito.

Configuracao de Materiais

A caixa de grupo Material permite especificar o tamanho do
material usado no dispositivo de saida; permite também inserir a
Largura e Altura do material. Se o trabalho for maior que o
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material, o tamanho do material sera usado para panelizar o
trabalho.

Selecione o tamanho do material na lista ou
especifigue um tamanho personalizado, selecionando
Def. Pelo Usuario.

|51.DDD » B00.C 'l

_Eﬂ Atualizar Tamanho: essa opg¢édo pesquisa o tamanho
do material carregado na cortadora. Esse recurso s6
funciona se o dispositivo e a porta suportarem
comunicag0des bidirecionais.

& [5rogn - = Largura do material.
] |EDI:|.E|DDin 3: Altura do material.

Modo de Envio

A lista Enviar permite que vocé selecione o que deseja fazer com
o trabalho quando ele é colocado na fila do Gerenciador de
Producao.

Enviar O trabalho é automaticamente processado e enviado para o
Agora dispositivo de saida.
Manter na O trabalho permanece na fila do Gerenciador de Producgéo

Lista até ser manualmente enviado para o dispositivo de saida, a
partir da janela Gerenciador de Producéo.

Salvar para
Arquivo

O trabalho é processado e salvo como um arquivo nativo.

O modo Enviar Agora ndo estara disponivel se o dispositivo de saida
estiver inativo ou se o Gerenciador de Producdo estiver em outro
computador da rede. Além disso, a opgdo Permitir Envio Imediato
remoto/Interativo ndo estard habilitada nas Preferéncias do Gerenciador
de Producéo. Consulte o Manual do Usuério do Gerenciador de Producéo
para obter mais detalhes.

Configuracéo de Posicoes

A caixa de grupo Posicdo permite especificar em que lugar do
material o trabalho sera impresso.

[+ [0.000in = Disténcia de deslocamento Y.
& [0.000in Distancia de deslocamento X.
i“l Interativo: move a cortadora a medida que vocé altera

a posicdo do trabalho na érea de prévia.

g| Mostrar: desenha uma caixa delimitadora do trabalho,
sem reduzir a ferramenta.

Também é possivel posicionar o trabalho clicando e arrastando:

1. Escolha Selecionar na barra de ferramentas do dialogo
Cortar/Plotar. '/

2. Clique e arraste a prévia para uma nova posigao.

““""““‘""‘E a v_.-zJ_4_.liJ
arraste é l :
Configuracao de Tamanho

A caixa de grupo Tamanho permite alterar o tamanho da saida.

s
AL R BB

LN

LlemT

« [z =] Largura do material de saida.

t [e2n =]  Altura do material de saida.

Hi[inooz =  Razédo da escala.

Ajustar ao Escala o trabalho proporcionalmente de forma que seja o

Material mais largo possivel mas ainda cabendo dentro da &rea
imprimivel do material de saida.

Configuracdes de Copias

A caixa de grupo Cadpias permite definir a quantidade de copias e
0 espagamento entre elas.

Bo [i =] A quantidade de copias.

1P 0100 =] A quantidade de espaco entre as copias.
_ As cépias séo
|J'| Espacamento posicionadas
entre Copias  gytomaticamente
@ @ para otimizar a
VNl utilizacao do
5 % Rl material.
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Ferramentas de Posicionamento

As ferramentas de Posicionamento permitem girar, espelhar ou
posicionar o trabalho.

O trabalho é posicionado em distancias

e

. especificadas a partir da borda direita e Ad |
da borda dianteira do material. I@}
w04 O trabalho é centralizado na borda
. dianteira do material. A

,5,' O trabalho é centralizado na largura e .
== no comprimento do material. :@.

i| O trabalho € posicionado em distancias
* especificadas a partir da borda
esquerda e da borda dianteira do
material.

ﬂil Espelha o trabalho verticalmente.

Ferramentas de Visualizacao

As ferramentas de Visualizacdo permitem manipular o trabalho na
area de prévia.

Altera a posi¢ao do trabalho no material clicando e arrastando a
prévia do trabalho.

Aplica zoom-in ou zoom-out. Pressione a tecla CTRL para aplicar
zoom-out.

Traz a area de prévia de volta a exibicao padrao.

Aplica zoom para ajustar todos 0s objetos na area de prévia.

Hiee 2 |=

Exibe a cor atualmente selecionada na area de prévia. Se todas
as cores estiverem selecionadas, a caixa terd uma marca de X.

] 3] Clique neste botdo para alternar a prévia, de modo que ela exiba
s6 os objetos selecionados ou o desenho inteiro.

Paleta de Cores

Selecione a cor a ser exibida na area de prévia. Somente a cor
exibida sera processada. N&o sera possivel selecionar cores
individuais se a opcdo Enviar todas as cores, na guia
Avancado, estiver marcada.

Clique e arraste as cores para alterar a ordem de impresséo.
Configurando a Visibilidade de Cores

Clicar com o botédo direito do mouse em uma cor na paleta de
cores permite ativar e desativar a configuracdo Visivel da cor.
Uma cor definida como invisivel ndo sera impressa.

Se vocé desejar imprimir todas as cores exceto uma, marque a 0Opgao
Enviar todas as cores na guia Avancado e, em seguida, desative a
configuragdo Visivel da cor que ndo deseja imprimir.

© 2007 SA International 115



Ferramentasde _—

Dialogo Cortar/Plotar — Guia Painel

Trabalhos maiores que o tamanho do material devem ser
panelizados antes de serem impressos.

oy

v B[=lE3

I\u"ersaCAMM SP-300@&LPTH: 'l Trabalho Status
Propriedades. .. Iil

Geral ~ Painel | Predefinigties I Avangado I
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O painel pode ser dividido em varias colunas e linhas. Cada
secao ou célula é denominada Painel.

A guia Painel fornece vérias ferramentas para panelizar o
trabalho.

Ferramentas de Painel

A barra de ferramentas fornece ferramentas para alterar o0 modo
Painel e fazer automaticamente a panelizacao.

| Trava as colunas, de modo gue os painéis em uma mesma coluna
possam ser ajustados como um grupo.

@,l Trava as linhas, de modo que os painéis em uma mesma linha possam
ser ajustados como um grupo.

ﬁ,l Trava colunas e linhas, de modo que colunas ou linhas inteiras possam
ser ajustadas como um grupo.
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El Panelizagdo automatica: Um painel sera criado automaticamente
incluindo todos os objetos selecionados. Se ndo houver objetos
selecionados, todos o0s objetos no desenho serdo incluidos. Se o desenho
for grande demais para caber no material selecionado, ele sera
panelizado automaticamente de forma que cada painel seja do tamanho
maximo possivel. A Panelizagdo automatica néo tenta panelizar a pagina
inteira, apenas o desenho ou os objetos selecionados.

Panelizar até a margem: A pagina inteira do desenho é panelizada
automaticamente. Se a pagina for grande demais para caber no material
selecionado, ela sera panelizado de forma que cada painel seja do
tamanho maximo possivel.

Movendo o Painel

O painel define a area de desenho a ser processada para saida.
Os elementos do desenho que estiverem fora dos limites do
painel ndo seréo cortados.

Dimensionando o Painel

E possivel dimensionar o painel arrastando sua borda ou usando
o grupo Tamanho do Painel para digitar o nimero correspondente
ao tamanho.
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Alterando o tamanho do painel com o0 mouse:

1. Mova o cursor na parte superior dos pequenos |
guadrados vermelhos, ao longo da borda do (
painel.

2. Cligque e arraste para dimensionar o painel. Q U Q
Digitando o tamanho numérico do painel:

- _ .
& [E4686em = Largura do painel.

$0 [F6#BEcm = Altura do painel.
[5] [035dcm = Margem ao redor do painel.

Panelizando o Trabalho com a Area de Prévia

E possivel adicionar novas areas ao painel:

1. Mova o cursor do [f. S — "-'
mouse na parte superior
da borda do painel.

28 g0 4 e

2. Cligue e arraste em
direcdo ao centro do || ~A
painel para adicionar um |
novo painel.
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Clique e arraste a borda do painel
para adicionar um novo painel.

Para dimensionar painéis existentes:

1. Mova o cursor do Tt

mouse na parte superior : H

da borda do painel. g 3

| |

2. Clique e arraste para [} 3
dimensionar o painel. i

¢ - L

Clique e arraste a borda do painel
para dimensioné-lo.

Panelizando o Trabalho com a Caixa de Grupo
Painel

O grupo Painel permite especificar numericamente os painéis.
Para especificar o tamanho numérico de cada painel:

1. Selecione, na é&rea de prévia, o0 painel que deseja
dimensionar.

2. Digite o novo tamanho.
& [F2886em = | argura do painel selecionado.

30 [E6458em = Altura do painel selecionado.

Para panelizar o trabalho de maneira uniforme, marque a opcao
de panelizacdo que deseja executar e digite a quantidade ou o
tamanho das colunas e linhas desejadas.

I—_" Divide o trabalho em uma quantidade especifica de
v (L[4 =1 colunas com tamanhos iguais.

=7 Divide o trabalho em uma quantidade especifica de

v | =1
¥ Ef =l |inhas com tamanhos iguais.

A

f L)Y

$Anft
N/
Colunas Iguais Linhas Iguais

. -1 Divide o trabalho em um tamanho especifico de
W IEl.EIEIEI =1
2l M= colunas, comecgando da lateral esquerda.

I—_,. -1 Divide o trabalho em um tamanho especifico de linhas,
M fa000d = comecando da parte inferior.

P
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Especificando a largura da linha
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Especificando Sobreposicées Entre Painéis

E possivel especificar a quantidade de
sobreposicéo entre linhas e colunas. Com a
sobreposicdo, € possivel eliminar qualquer
espacamento entre 0s painéis durante a

montagem  do

sobreposicdo é medida como a quantidade
total com que duas linhas ou colunas se

r Marque esta opg&o para criar uma
sobreposicdo nas bordas verticais de

[ Marque esta op&o para criar uma
sobreposicdo nas bordas horizontais

sobrepdem.

painéis.

de painéis.
| 0200 —

Panelizando Todas as Copias Individualmente
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Para fazer com que um painel desativado seja produzido
novamente, cligue duas vezes ou cliqgue com o botédo direito do

Painel desativado

mouse no painel desativado uma segunda vez.

Um painel em cada trabalho devera sempre estar ativado. Se
vocé tentar desativar todos os painéis, um dos outros painéis sera

ativado novamente.

A largura da sobreposicao.

Marque para mostrar todas as copias na prévia de
forma que os painéis possam ser ajustados em cada
[ Tile all copies copia. Quando essa opcgao é ativada, a altura e a
largura do trabalho na guia Geral seréo atualizadas
conforme o nimero de cépias é alterado.

A opcédo Panelizar todas as cépias é ativada como padrdo para cortadoras
planas para que o material de saida ndo precise ser montado.

Evitando a Saida de Painéis

Para desativar um painel e evitar que ele seja produzido com o
resto do trabalho, siga uma das seguintes etapas:

¢ Cligue duas vezes no painel dentro painel de prévia.

o Clique com o botdo direito do mouse no painel dentro painel

de prévia.

Painéis desativados sdo marcados com um padrao embaralhado.
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Didlogo Cortar/Plotar — Guia Op¢oes

A guia Opg¢des % CortarfPlotar L E®
H X 1B rabalho atus
permlte a SOLJET PRO Il EX SC-540 EX@ELPTI Trabalh | stat |

configuracao de

varias opcdes usadas
comumente para \ o T
trabalhos de corte.

Propriedades. ﬂ

Geral | Painel FPredsfinigBes ]Avancado]

I~ Enviar todas as cores:

Linhas de depilagio
[ Borda de Depilagio

Margem do Paine]0.100in 3:

I Linha de depilagio hotizontal I Linhas de separagio horizontal

[ Linhas de depilag3n vertical I Linhas de separagio vertical

Margem de depile|0.100in E'

[ Depilagaa faci

Opges do Driver

Cores do Desenho Antes do Trabalho

Corte Rapids

¥ Utiizar as mesmas opefies de driver para todas as cores Editar...

Muimero de passadas: |1 3:

W avancar Apds Corte

Tamanho Total: 9.58in x 11.56in

,TQ =] ®\ - Preto Concluido

As seguintes opcdes estao disponiveis:

Enviar
todas as
cores

Marque a opcéo Enviar todas as cores para processar
separadamente cada cor. Quando esta opcédo esta marcada,
é possivel selecionar como cada cor sera processada.

Painel O trabalho é enviado como um arquivo
simples, simples e é processado usando 0 mesmo
trabalho tamanho de painel para todas as cores.
simples

(AT LY e NN
Painel Um arquivo de trabalho em separado é criado
simples, para cada cor, mas estes arquivos ainda sao
trabalhos processados usando o0 mesmo tamanho de
separados  painel para todas as cores.

‘ lllrl"l \LI\I Il/lr‘.\.s Ll ‘ ‘
0L AL |
(A BINg !_ L

Pausa
Entre
Cores

Borda de
Depilacéo

Linha de
depilacéo
horizontal

Linhas de
divisao
horizontais

Linhas de
depilacéo
vertical

Linhas de
divisao
verticais
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Painéis Um arquivo de trabalho em separado é criado
separados, para cada cor e vocé pode definir
trabalhos separadamente o tamanho de painel de cada

separados  cor.

Seleciona se o Gerenciador de Produgdo devera fazer uma
pausa apds o processamento de cada cor, permitindo alterar
a pena ou o material. Esta opgdo s6 podera ser selecionada
se a opcao Enviar todas as cores estiver selecionada.

Corta uma borda com a Margem do Painel especificada ao
redor de todos os objetos na cor selecionada.

A B C

Adiciona linhas de depila¢éo entre as linhas de um texto (ou
objetos).

Adiciona linhas horizontais que atravessam o centro das
linhas de texto, mas n&o cortam o texto. As linhas de diviséo
sdo interrompidas no ponto onde atravessam o texto.

~Lorem-ipsum-

Adiciona linhas de depilagéo entre caracteres (ou objetos).

Adiciona linhas verticais atravessam caracteres, mas nao
cortam o texto. As linhas de divisdo séo interrompidas no
ponto onde atravessam o texto.

Lorem ipsum
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Depilacédo
Facil
Margem de
Depilacéo

Opcdes do
driver da
cortadora

Avancar
Apés Corte

NUmero de
passes

Tamanho
Total

Corta uma borda de depilacdo dentro da margem de

depilacéo especificada, ao redor de cada objeto no desenho.

Define a disténcia entre os objetos e a margem de depilacao.

Este conjunto de controles permite a configuracédo de varias
opcdes de saida relacionadas a cortadora, tais como
velocidade e presséo de corte. Opg¢Oes de cortadoras
diferentes podem ser especificadas para cada cor no
desenho.

Para editar as opgOes do driver da cortadora para uma
determinada cor, selecione a cor na lista e clique em Editar.
Consulte “Configurando Op¢des do Driver da Cortadora”
abaixo para obter detalhes.

Marque a opcdo Usar as mesmas op¢des de driver para
todas as cores para forcar todas as cores a usarem as
mesmas op¢des do driver da cortadora.

Para desativar uma cor, evitando sua saida, cliqgue no icone
de lamina a esquerda da cor. 7 Um X vermelho aparecera
sobre o icone indicando que a cor ndo sera cortada. # Para
reativar a cor para saida, clique no icone novamente para
desmarcar o X vermelho.

Avanca o material e redefine a origem.

Define o nimero de vezes que a lamina fara o corte no
mesmo caminho. Defina esta op¢ao caso esteja usando

material grosso ou rigido, que ndo possa ser cortada em uma

Unica passagem da lamina.

Exibe o tamanho total do trabalho. Esta op¢&o ndo pode ser
editada.

Configurando opcdes do driver da cortadora

As OpcBGes do Driver da Cortadora permitem controlar os
parametros de operacgdo do dispositivo de saida, como velocidade
do corte e pressdo, e executar tarefas comuns (avancar rolo,

voltar rolo, ir para a origem) no computador.
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Guia Antes do Guia Apos o Trabalho Guia Macro
Trabalho

As configuracdes disponiveis em Op¢des do Driver da Cortadora variaréo

conforme o dispositivo de saida.

Cada comando tem uma caixa de selecdo para ativa-lo ou
desativa-lo. Quando ativado, o valor pode ser alterado e o
comando serd enviado ao dispositivo de saida, substituindo as
configuracdes neste dispositivo. Quando a opg¢éo for desmarcada,

serdo utilizadas as configuragdes do dispositivo de saida.

As opcdes disponiveis incluem:

Salvar

Apagar

Redefinir

Antes do
Trabalho

Corte Rapido /
Médio / Lento /
Nenhum

Presséo / Forca
Velocidade

Ferramenta

Ap6s o Trabalho
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Salva as alteragdes como um novo comando.

Apaga da lista 0 comando selecionado (somente é
possivel apagar os comandos que foram adicionados
com o comando salvar).

Reverte todas as configuragfes ao padrao (qualquer
comando personalizado adicionado pelo usuério sera
apagado).

Define os comandos a serem enviados antes de o
trabalho ser processado.

Define uma série de configuracdes para velocidades
de corte rapido, médio e lento. Selecione Nenhum se
quiser usar todas as configuracdes do dispositivo de
saida.

Define a presséo da lamina.
Define a velocidade de movimento da cabeca.

Define a ferramenta caso varias ferramentas estejam
disponiveis, ou alterna entre corte e plotagem.

Define os comandos a serem enviados apos o
trabalho ter sido processado.



Cortar Material /
Corte Automatico

Especifica se o material deve ser cortado apés corte
ou plotagem.

Macro Permite executar tarefas comuns que, geralmente,
precisam ser executadas a partir do painel de controle
da cortadora.

Inicializar Inicializa o dispositivo de saida.

Avancar Rolo /
Voltar Rolo

Avanca ou volta o material.
Ir para a origem Move a cabeca para a origem.

Certifique-se de que ninguém esteja perto do dispositivo de saida quando
enviar macros, pois a cortadora pode se mover e ferir 0 operador.

Dialogo Cortar/Plotar — Guia Avancado

A guia Avancado v HEIE
permite definir Propiedaces.. | |

Geral | Painel | Predefinigies Avangado |

determinadas opc¢oes
avancadas especificas
para cortar trabalhos.

™ Converter stioke para caminhos
™ Plotar cotas & legendas

™ Solda automatica

Captura automética de cores
Disténcia de contrsgiorespansio: [0125m =] ‘

Sobrecorte:
Comprimento do corte extra, 0.100in 3: ‘

v Dtimizar ordem de corte:
Otirnizar distancia: 10.000in 3: ‘

™ Pausa Ertre Paginas

™ Cortar cruzamertos de péginas
™ Aplicar espago enlre cdpias entre as paginas

I Maicas de registro autométicas

Preenchimento
Larqura da Pena: ID 100in 33 Angulo de Preenchimenta: |0.000° 35 ‘

[ & 2| &5 rases os coes Conclufda

As seguintes op¢des podem ser ajustadas nesta caixa de dialogo:

Converter
Stroke em
Linhas
Externas

Plotar cotas e
legendas

Solda
automatica

Captura
automatica de
cores

Sobrecorte

Otimizar ordem
de corte

Pausa Entre
Paginas

Cortar
cruzamentos
de pagina

Aplicar
espagcamento
entre copias
entre as
paginas
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Especifica se os strokes (pinceladas) serao cortados
separadamente como objeto.

Seleciona se legendas e dimensdes criadas com a
ferramenta de medicdo devem ser cortadas ou plotadas.

Remove as intersec¢des de objetos sobrepostos e da
mesma cor.

Especifica a quantidade de sobreposi¢éo entre objetos
de cores diferentes.

Se selecionada, quando o software estiver cortando ao
redor de curvas fechadas, ele continuara cortando ao
redor da curva uma segunda vez por uma distancia
determinada. Isso garante que a curva é recortada
completamente.

Quando esta opcao nao esta selecionada, os objetos séo
cortados ou plotados na ordem em que foram criados.
Quando selecionada, o software processa 0s objetos
dentro da &rea especificada por uma dimensao, antes de
prosseguir a area seguinte.

Seleciona se o0 Gerenciador de Produc¢éo devera fazer
uma pausa apds o processamento de cada pagina,
permitindo carregar o material depois de cada pagina.

Corta a linha diviséria de uma pagina quando o trabalho
€ panelizado em varias paginas.

Separa paginas, painéis e paneliza¢bes usando a
gquantidade de espaco especificada para o espacamento
de copias no grupo Cdépias da guia Geral.
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Marcas de Adiciona pequenos retangulos nos cantos de cada
registro camada para ajudar no posicionamento de cada peca.

automaticas As marcas de registro automaticas sdo simplesmente

posicionadas nos cantos de cada camada. Se as
camadas forem de tamanhos diferentes, as marcas de
registro automaticas nao serdo alinhadas umas com as
outras. Se vocé quiser usar as marcas de registro
automaticas para alinhar diferentes objetos coloridos
uns com 0s outros, o tamanho do painel devera ser
idéntico para todas as camadas ou a opg¢do Enviar
todas as cores deverd ser usada com a opgdo de
painel simples ativada.

Preenchimento Permite definir o angulo e a largura da pena para o
preenchimento.
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20. Imprimindo o Desenho

Antes que seja possivel imprimir qualquer desenho, verifique se
h& uma conexéo do software de desenho com o Gerenciador de
Producéo e se foi criada uma configuracdo para o dispositivo de
saida, conforme determinado nas sec¢des “Configurando
Gerenciador de Producdo” e “Configurando Dispositivos de
Saida”.

Siga 0s passos abaixo para enviar o documento para o dispositivo

de corte:

1. No menu Arquivo, selecione RIPar e Imprimir.

2. Ajuste as configuracbes disponiveis na caixa de dialogo,
conforme o necessario, e clique em Enviar.

Configurando o Dialogo RIPar e Imprimir

A caixa de dialogo RIPar e Imprimir fornece controle total sobre
como o trabalho serd produzido. Esta caixa de dialogo consiste
em guatro guias: Geral, Painel, Avancado e Ajuste.

A area na parte superior da caixa de dialogo € comum a todas as
guias.

Impressora Ly T
Atual _I Calar Printer=iFILE: "l I Trabalho I Status I

Propriedades... |ﬁ |
Exibe as Geral IF'aineI | Avancadol Cores I

propriedades de '_
configuragéo Guia

Muda para 0 trahalhos ativos do dispositivo
Gerenciador de

Ferramentasde ___ % iI ﬁi_ Fl 1]

posicionamento

Dialogo RIPar e Imprimir — Guia Geral

A guia Geral permite especificar o tamanho do material e do
trabalho e a localizagéo do desenho no material.

‘W RIPar e Imprimir

Propriedades... I g

Geral ] Painel | Avanado | Cores |

Material 62 48 44 40 36 32 28 24 20 16 12 8 4 (a
[51.500x 6001 ~

H

O 3
10 =
Modo de ——— |Enviar&gora -

Fnvin PosigEo

O¢[osoon =
Caixa de - -
grupo I;I [EITlDUm 3.

Posicédo

Material ——

Area de Prévia

Tamanho

+ |15.922n -
Caixa de r
grupo 1 [10944in .
Tamanho & [oaoooz =
Copias

ED 1 EI
LW RT
[=]

12 16,20 24 78 32 36 40 44 48 52 56 ,

Copias ——

de painel

el 7
zsr;l)rgr?]mas —I‘k Gl =] Ql Erwiar I Fechar |

E possivel dimensionar o didlogo RIPar e Imprimir clicando e arrastando o
canto inferior direito.

Configuracao de Materiais

A caixa de grupo Material permite especificar o tamanho do
material usado no dispositivo de saida ao inserir a Largura e
Altura do material. Se o trabalho for maior que o material, o
tamanho do material serd usado para panelizar o trabalho.
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Selecione o tamanho do material na lista ou
especifigue um tamanho personalizado, selecionando
Def. Pelo Usuério.

|51.DDD » B00.C 'l

_Eﬂ Atualizar Tamanho: essa opg¢édo pesquisa o tamanho
do material carregado na cortadora. Esse recurso sé
funciona se o dispositivo e a porta suportarem
comunicac@es bidirecionais.

& [Brogn - = Largura do material.
| |EDEI.EIDDin 3: Altura do material.

Modo de Envio

A lista Enviar permite que vocé selecione o que deseja fazer com
o trabalho quando ele é colocado na fila do Gerenciador de
Producéo.

Enviar O trabalho é automaticamente processado e enviado
Agora para o dispositivo de saida.

Manter na O trabalho permanece na fila do Gerenciador de
Lista Producao até que este o envie manualmente.

Salvar O trabalho é processado e salvo como um arquivo
para nativo (arquivos prt).

Arquivo

O modo Enviar Agora ndo estara disponivel se o dispositivo de saida
estiver inativo ou se o Gerenciador de Producdo estiver em outro
computador da rede. Além disso, a opc¢do Permitir Envio Imediato
remoto/Interativo ndo estard habilitada nas Preferéncias do Gerenciador
de Producéo.

Configuracao de Posicoes

A caixa de grupo Posicdo permite especificar em que lugar do
material o trabalho sera impresso.

[+ [0.000in =| Distancia de

deslocamento Y.

= [0.000in =] Distancia de

deslocamento X.
Também é possivel posicionar o trabalho clicando e arrastando:

1. Escolha Selecionar na barra de ferramentas do dialogo RIPar
e Imprimir. M

2. Clique e arraste a prévia para uma nova posi¢ao.
““""““‘""‘r [ '_14‘1’1
a—— ’
: it~ S8 oo e =

. — ‘ arrast g l A

’j :'-..-_...-._-.--...-....-_.;..-.....;......-...-...:-’j

]

s ==
S Rm B b

|
o
Configuracao de Tamanho

A caixa de grupo Tamanho permite alterar o tamanho da saida.

o [20200n =] Largura do material de saida.

t [0z2n =]  Altura do material de saida.

o' [1ooox =] Razdo da escala.

Ajustar ao Escala o trabalho proporcionalmente de forma que seja o

Material mais largo possivel mas ainda cabendo dentro da area
imprimivel do material de saida.

Configuracfes de Copias

A caixa de grupo Copias permite definir a quantidade de cépias e
0 espagamento entre elas.

Bo [i =] A quantidade de copias.
1.7 [0.700in =] A quantidade de espaco entre as copias.
Espacamento  AS copias sédo

enire Cdpias  posicionadas
automaticamente

@!\.‘3{ @’ para otimizar a
| ] utilizacdo do
i @ @ material.

Rotacdo Automatica de Painel

Se essa opcdo for marcada, 0s painéis impressos serao
rotacionados em 180° alternadamente de forma que as bordas
verticais adjacentes sejam sempre impressas com o mesmo lado
do cabecote de impressdo. Isso ajuda na correspondéncia
perfeita dos painéis.
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> /\ 4 El Traz a area de prévia de volta a exibigdo padréo.
: v} 7% )f’*g E' Aplica zoom para ajustar todos os objetos na area de prévia.
™~
/\ /\ » » L Iﬁ Cligue neste botéo para alternar a prévia, de modo que ela exiba sé
> \V/ <l El 0S objetos selecionados ou o desenho inteiro.

Didlogo RIPar e Imprimir — Guia Painel

Ferramentas de Posicionamento . :

Trabalhos maiores que o tamanho do material devem ser
As ferramentas de Posicionamento permitem girar, espelhar ou panelizados antes de serem impressos.
posicionar o trabalho.

I‘jﬁl O trabalho é posicionado em distancias g cal LPT1:
. especificadas a partir da borda direita e da 5 Procriedad
borda dianteira do material. M ﬂ
Geral  Painel |Avancadu| Cores |
. : —— Tamarho do painel
‘O O trabalho é centralizado na borda i B T T T T |
= dianteira do material. . _ & [922n = .
ok Savade —I | s0fiosan 3 |
M-M Painel @ 0.010in _:l ﬂ_ [V - e
,5,' O trabalho é centralizado no comprimento B Painel gl
= e na largura do material. ;@, Tatal de painé1
N & 155z = | |
Caixa de 01084 =5 o]
O trabalho é posicionado em distancias Grupo  —— g
o ; i r =
il especificadas a partir da borda esquerda e | iz Painel =
da borda dianteira do material. '@' rH =
rE 3|
q°p | Q{:l ﬂnh | Enl Gira o trabalho em incrementos de 90 graus. rE = ([
= = = = Sobreposigao o d =
F | 3 | Espelha o trabalho verticalmente. Caixa de Grupo r Vg |
Sobreposigao /m T
Ferramentas de Visualizagéo Ferramentas i = n H
g de Painel —‘IM —
As ferramentas de Visualizacdo permitem manipular o trabalho na
i - Ferramentas Y | Enwi I Fech
area de prévia. de Zoom et IEILY — wha_|
M Altera a posicéo do trabalho no material clicando e arrastando a O painel pode ser dividido em varias colunas e linhas. Cada
prévia do trabalho. secao ou célula é denominada Painel.
BI Aplica zoom-in ou zoom-out. Pressione a tecla CTRL para aplicar A guia Painel fornece varias ferramentas para panelizar o
zoom-out. trabalho.
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4. Mova o0 cursor na parte superior
dos pequenos quadrados
vermelhos, ao longo da borda
do painel.

Ferramentas de Painel

A barra de ferramentas fornece ferramentas para alterar o modo
Painel e fazer automaticamente a panelizacao.

ff| Trava as colunas, de modo que os painéis em uma mesma coluna 5.

Cligue e arraste para
possam ser ajustados como um grupo.

dimensionar o painel. x

@l Trava as linhas, de modo que os painéis em uma mesma linha

poSsam ser ajustados como um grupo Digitando o tamanho numérico do painel:

o i |
0 P4686cm =3 | argura do painel.

$0 [56458cm =] Altura do painel.
[3] J0254cm =] Margem ao redor do painel.

@l Trava colunas e linhas, de modo que colunas ou linhas inteiras
possam ser ajustadas como um grupo.

BR<E=

Panelizando o Trabalho com a Area de Prévia
Panelizagdo automética: Um painel sera criado automaticamente

incluindo todos os objetos selecionados. Se ndo houver objetos
selecionados, todos os objetos no desenho seréo incluidos. Se o
desenho for grande demais para caber no material selecionado, ele
sera panelizado automaticamente de forma que cada painel seja do
tamanho méximo possivel. A Paneliza¢&o automética ndo tenta
panelizar a pagina inteira, apenas o desenho ou os objetos
selecionados.

Panelizar até a margem: A péagina inteira do desenho é panelizada
automaticamente. Se a pagina for grande demais para caber no
material selecionado, ela sera panelizado de forma que cada painel
seja do tamanho maximo possivel.

E possivel adicionar novas areas ao painel:

1. Mova o cursor do
mouse na parte
superior da borda do
painel.

2. Clique e arraste em
direcdo ao centro do
painel para adicionar
um novo painel.

Clique e arraste a borda do painel
para adicionar um novo painel.

Para dimensionar painéis existentes:

Dimensionando o Painel

O painel define a area de desenho a ser processada para saida.
Os elementos do desenho que estiverem fora dos limites do
painel ndo seréo impressos.

1. Mova o cursor do
mouse na parte
superior da borda do

painel.
E possivel dimensionar o painel arrastando sua borda ou usando 2. Clique e arraste para
o grupo Tamanho do Painel para digitar o nUmero correspondente dimensionar o painel.
ao tamanho. Clique e arraste a borda do

painel para dimensiona-lo.

Alterando o tamanho do painel com o mouse: _ )
Panelizando o Trabalho com a Caixa de Grupo

Painel

O grupo Painel permite especificar numericamente os painéis.
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Para especificar o tamanho numérico de cada painel:

6. Selecione, na area de prévia, o painel que deseja
dimensionar.

7. Digite o novo tamanho.
& [64666em = Largura do painel selecionado.

$0 [F6#BEcm = Altura do painel selecionado.

Para panelizar o trabalho de maneira uniforme, marque a opcéo
de panelizacdo que deseja executar e digite a quantidade ou o
tamanho das colunas e linhas desejadas.

[ |3 E Divide o trabalho em uma quantidade
especifica de colunas com tamanhos iguais.

v |31 E Divide o trabalho em uma quantidade
especifica de linhas com tamanhos iguais.

I+ [ IEI.DDEIH E Divide o trabalho em um tamanho especifico
de colunas, comecando da lateral esquerda.

v ] IEI.EIEIEIirJ E Divide o trabalho em um tamanho especifico
de linhas, comec¢ando da parte inferior.

- - K

Especificando a largura Especificando a altura
da coluna dalinha

Especificando Sobreposicées Entre Painéis

E possivel especificar a
quantidade de sobreposicéo entre
linhas e colunas. Com a
sobreposicédo, é possivel eliminar
qualquer espagcamento entre 0s
painéis durante a montagem do .
resultado final. A sobreposicéo é L‘J
medida como a quantidade total

com que duas linhas ou colunas ~ SOPreposica  goprenosica
~ 0 Horizontal o Vertical
se sobrepdem.
I Marque esta opGao para criar
uma sobreposi¢éo nas bordas
verticais de painéis.
v Marque esta opgdo para criar
uma sobreposi¢éo nas bordas
horizontais de painéis.
|III.2IZIEIin :I A largura da sobreposicéao.

Evitando a Saida de Painéis

Para desativar um painel e evitar que ele seja produzido com o
resto do trabalho, siga uma das seguintes etapas:

e Cligue duas vezes no painel dentro painel de prévia.

e Cligue com o bot&o direito do mouse no painel dentro painel
de prévia.

Painéis desativados sdo marcados com um padrdo embaralhado.

o |

o

o

el

Fetalet

‘x

o
ol

Painel desativado

o
o
o
o
o
b,

,
%
o
o
o

o
o
o
o
o

1
!
5
%
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
ot
ote!
e

s

o

e
o
b

o2

b

i
<
il

e
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Para fazer com que um painel desativado seja produzido
novamente, cliqgue duas vezes ou cliqgue com o botdo direito do
mouse no painel desativado uma segunda vez.

Um painel em cada trabalho devera sempre estar ativado. Se
vocé tentar desativar todos os painéis, um dos outros painéis sera
ativado novamente.

Dialogo RIPar e Imprimir — Guia Avancado

A guia Avancado do didlogo RIPar e Imprimir, permite definir
véarias opcdes especificas para trabalhos de impressdo em cores.
Dependendo da impressora em uso, a guia Avancado terd dois

CAMMET CISIELPTY =) [ Trabaho [ status [ Coemad@LPT1 = Trabaho | Staus
Propiedader... | @ Proprededss.. |
Gimal | Panel  Avargads | Cooss Gimal | Panel Avorgack | Cores |
Cenfigraglo da saida Configurs; 3o da saida
% Comsglo deCores  Conligueso de Cares Sabie mprertbo W Comeghode Cores  Conbguagho de Corer.. | 1 Sobreimpresslo
Husist 1.6 [ Gikoss Wt Fiem] =l Moo de corer [onve =] Resch: [300 ~lom
Modo de imgressda.  [FINEZ B Tico de dfuso [FroFimss = [
Mocks de cosex SvFLAm =] Resckta “lom I Mehon quaiode do dhurl  Misheas suvzadas: [Nomead =]
Tipos e s [FMePrens = Podl do saida | Neetuss o e |
r Mithaas susvizadst: [Hommal = Sitterna de pevercismenta de coes. [autemitcn =] Lnesisso |
Pef de saids  [CIPiLelm FETG_PNE2cn v] Propredades r— Legenda s tegisos
Siahem o peienciamenin de core [Butondtes =] Unewizscia Impeesi ¢4 da subaralo I | =]
o . Impeieni cokan & bogendar Cores: [Fren -]
thes diversos sgendss & pgittres I e coemea e = =
o o suishend r - e T gt nocs s biaradas e cor
rquere con e sudbol ] [ =]
[ g cota e legenidas Cores [Preto = = L
[ 1epancBar - 5 0 =
it COM0 HDYB = s —— Impeis cores Spat
[ =] g P Mogsarmert de Cores Spot.. |
¥ Impin coves St F Tamanha totat 15,530 x 10,34
Mapeamento de Cores Spot
Tomarhatotat 15.52m% 10.34n i ||| Lol ) _Contona. | _Opiges doswer.. |
Talaw = e || |Fakm o

Guia Avangado com selecdo automéatica Guia Avancado (padréo)

de perfil

Definindo a Qualidade de Impresséao

Os grupos Configuracdo da Saida e o Opcgbes do Driver
definem todas as configuracdes relacionadas a qualidade da

impressao.

Correcgao de
Cores
Configuracgéao

de Cores

128

Se esta opcao ndo estiver selecionada, os trabalhos sendo
recebidos serédo considerados como ja tendo correcéo de
cores.

Clicar neste botao iniciara a caixa de didlogo Configuracao
de Cores. Para obter mais informacgdes, consulte
“Configurando o Sistema para Impressdo em Cores”, na
pagina 104.

Ignorar
Sobre-
Impressao

Predefini-
¢coes

Material

Modo de
Impressao

Modo de
Cores

Resolucgao

Tipo de
Difusao

Tela

Suavizagao
de
gradientes

Perfil de
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Marque esta opg¢do para ignorar qualquer sobre-impressao
que tenha sido configurada no estagio de desenho. Isso
podera ser Util se vocé quiser economizar tempo e material
de saida necessario para a sobre-impressao.

Se vocé marcar Ignorar Sobre-Impresséo, a impresséao
serd alterada automaticamente de forma que ndo use
recursos que dependam da sobre-impressdo. Por
exemplo, material que tenha sido configurado para usar
captura de cores agora sera impresso sem captura de
cores.

Selecione a predefinicdo para carregar as configuracdes
relevantes a guia Avancado da predefinicdo. Apenas as
configuracdes relevantes a guia Avangado (material, modo
de cores, tipo de difuséo, etc.) serdo carregadas a partir da
predefinicao.

Ao terminar, cligue em Concluido.

O carregamento de configuracdes a partir de uma
predefinicdo afeta apenas a guia Avanc¢ado; ndo define o
trabalho para usar automaticamente tal predefinicdo no
Gerenciador de Producéo.

Selecione o tipo de material em que o trabalho sera
impresso.

Selecione a qualidade de impresséo desejada.

Se o dispositivo de saida tiver suporte para varios modos
de cores, sera possivel selecionar aqui um destes modos
de cores.

Escolha uma resolucdo em DPI adequada para o trabalho.
Um resolucdo mais alta produz impressdes de maior
gualidade, mas aumenta o tempo de processamento.

Seleciona o tipo de difuséo ou o padrdo em que cada ponto
gue forma a imagem seré aplicado no material.

Clicar no botao Tela abrird uma caixa de didlogo caso o
tipo de difusdo Difusdo Angular esteja selecionado. E
possivel ajustar frequéncia, angulo e forma de cada canal
de saida (CMYK).

Selecione Normal, Melhorada ou Super. As configuracdes
mais altas fazem com que o software faca a renderizacao
de gradientes usando algoritmos mais elaborados que
produzem uma difusdo mais suave.

Os perfis de saida sao criados para a combinacao de tinta,



Saida

Propriedades

Linearizagéo

Imprimir cor
de substrato

Imprimir
cotas e
legendas

material, resolucéo e tipo de difuséo do seu dispositivo de

A § g Imprimir
saida. Ao selecionar, escolha o perfil que corresponda a Como
estes critérios acima citados. Separacgdes
Selecione Adicionar para adicionar perfis ICC de saida de
outra fonte.

Selecione o perfil ICC e clique em Abrir.
Clicar no botao Propriedades abrira a caixa de didlogo
Propriedades do Perfil, que contém as informacdes
pertencentes ao perfil ICC de saida escolhido na janela
Perfil de saida. Esta caixa de didlogo também contém os
ajustes de UCR/GCR.
Clique para abrir o diadlogo Linearizagao.
Drenzity adjustment:
Ik, Limit
G105 Usar cores
Magenta: 100 — SpOt da
impressora
‘ellow: 1an = .
Compativel
sleek 100 com Controle
()8 I Cancel | de _C:or por
Objeto
Ajuste de Selecionar um arquivo de densidade
Densidade aplica os ajustes de densidade de tinta

criados no Mddulo de Calibragéo de
Cores. Se vocé nao quiser aplicar um
ajuste de densidade, defina este
campo como Nenhum.

Limites de Tinta Defina o limite de tinta para cada cor
de tinta para o percentual de cobertura
maximo que o dispositivo possa enviar
sem causar problemas de sangramento
ou secagem e, em seguida, clique em

OK.

Se esta opgdo for selecionada, a cor da area de desenho
sera impressa com o desenho.

Seleciona se as legendas e dimensfes adicionadas com as
ferramentas de cota/legenda serdo impressas com o
desenho.
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Marque essa opgao para imprimir separadamente cada
plano de cor.

=g ' | - (El
E possivel selecionar se deseja imprimir um Gnico canal de
cores ou todos os canais de cores como um trabalho

separado.

Al

Imprimir Marque essa opg¢ao para imprimir cada
separagdes em separacao de cores do processo na cor
cores de tinta adequada. Se essa op¢do nao

for selecionada, todos os processos de
separacdes de cores serdo impressos
em preto.

Separagdes para cores spot sempre
seréo impressas em preto.

Permite mapear as cores spot utilizadas no desenho, a fim
de especificar tinta na impressora. Consulte “Imprimindo
com Cores Spot” na pagina 131 para obter mais detalhes.

Envia dados brutos de cor para o Gerenciador de Producgéo
para permitir o gerenciamento e 0 mapeamento de cores.

Se essa configuracao estiver marcada, as configuragdes do
Perfil de Entrada e do Objetivo de Renderizacéo sédo
obtidas a partir do didlogo Configuracéo de Cores e séo,
portanto, ignoradas no dialogo Especificagdo de Cores.
Consulte Configurando o Sistema para Impressdo em
Cores para obter mais informag8es sobre o dialogo
Configuracdo de Cores.
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Legendas e
registros

130

Marque Imprimir marcas para imprimir o tipo de marca
selecionado: Defina Cor como a cor de tinta que sera
usada para imprimir as marcas. Os tipos de marcas de
impressao disponiveis sao:

Marcas de
Corte

Marcas
Padrao

Cores

Adiciona marcas de
corte a impressao,
para ajudar na apara
do material impresso.

Marcas padréo com o
intuito de alinhar
separacdes de cores.

Referéncias das cores
para cada cor de tinta
serdo impressas em
torno do trabalho.

Imprimir
todas as
bandas de
cor

Contorno

Opcdes do
Driver

© 2007 SA International

Marcas de Marcas de L

Sobre- sobreposicdo serédo
posicéo impressas, indicando ™
como os painéis de v
um trabalho H H
panelizado devera ser
sobreposto.
Escala de Referéncias das Cores i mmmmnss &
Tons contendo cores CMY i

misturadas e uma
escala de cinza seréo
impressas em torno
do trabalho.

Margem Marcas serao
impressas nos cantos
do trabalho indicando
suas margens

externas.
Borda Uma borda sera
impressa em torno da
borda externa do
trabalho.
=
Imprime uma faixa fina de cada cor de NN

tinta junto com os cantos selecionados
da impresséo para mostrar que todos
os cabecotes de impresséo estéo
disparando.

=1
E—

Clicar neste botéo abrira a caixa de didlogo Op¢des de
Contorno. Consulte “Configurando as Opcg6es de Corte de
Contorno” na pagina 133.

Clicar neste botdo abrira a caixa de didlogo Op¢des do
Driver. Consulte “Configurando Op¢des do Driver” na
pagina 132.



Dialogo RIPar e Imprimir — Guia Ajuste

A guia Ajuste de Cores

fornece algumas Pepeser | %] |
ferramentas bésicas para ““"""'u'-"::"“’&u —
ajustar manualmente as m,,, '
cores de saida. g
Cada canal de cores é y “
listado separadamente i o
como uma curva de 0 5 .
linearizag&o que e
determina qual o 3
percentual%le cobertura lJFfo”afsm
que serd usado (saida) ke
para um percentual
especificado na imagem — - —— =
original (entrada). M LI
Advanced. | | Rem | Rees |
I Qle|®f Comi ] oo |

Prévia

Canal

Saida

Contraste

Marque essa opg¢ao para ver as alteracdes nas
configuracdes de cores refletidas no painel de prévia.

Selecione o canal de cores que deseja editar. Selecione
Todos para aplicar as alteracdes em todos os canais de
cores.

O valor do ponto que esta selecionado no momento na
curva de linearizacao.

® Clique na curva para selecionar um ponto diferente para
edicdo. Também é possivel selecionar um ponto
clicando na legenda do eixo de entrada.

® Para alterar o valor em um determinado ponto na curva,
edite o valor no campo Saida ou clique e arraste o
ponto para cima ou para baixo.

Ajusta a quantidade de contraste da imagem.

Esta configuracdo esta disponivel apenas quando Todos
0s canais de cores sao selecionados.

Intensidade

Avancado

Apagar
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Ajusta a intensidade da imagem. Configura¢des mais altas
intensificam a saturagdo de cores e o brilho a custa de
fidelidade de cores e detalhes. Configuragfes mais baixas
diminuem a saturacdo de cores e o brilho, mas aumentam
0 contraste.

Esta configuracédo esté disponivel apenas quando Todos
0s canais de cores sao selecionados.

Clique para editar as configuragdes de cor na imagem
usando um modelo mais avangado.

Biiho A00% A 00z

Matiz global: 1003 J A00%

Brdfice: 100% A 00z

Restawragio | Ok I Cancelar |

Esta configuracdo esta disponivel apenas quando Todos
0s canais de cores sao selecionados.

Brilho Valores mais altos tornam todas as cores na
imagem mais claras em tonalidade. Valores
mais baixos escurecem todas as cores na
imagem.

Cor global Esta configuracao ajusta a cor geral da
imagem. Ela pode tornar a imagem azulada
ou com tonalidade sépia. Para esta
configuracéo, o intervalo de valores de -
100% a +100% representa o espectro de
cores que podem ser aplicadas a imagem.

Saturacdo Valores mais altos aumentam a quantidade
de cor na imagem, mas podem reduzir o
contraste e os detalhes. Valores mais baixos
reduzem a quantidade de cor.

Redefinir Clique para redefinir todos os controles

deslizantes aos seus padrdes.

Clique em OK para aceitar as alteracdes e voltar para a
guia Ajuste de cores.

Clique para excluir o ponto selecionado da curva de
linearizagéo.
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Redefinir

Redefinir
Todos

Clique para restaurar os valores e configuracdes do canal

atual para seus estados originais.

Clique para restaurar os valores e configuracdes de todos

0s canais para seus estados originais.

Configurando Opcdes do Driver

O dialogo Opc¢des do Driver
exibe as configuracdes
relacionadas ao dispositivo
de saida selecionado.

As opc¢des exibidas poderéo
variar dependendo do
dispositivo de saida.

Habilitar
Opcdes do
Driver

Sobre-
Impressao

Espacamento
Entre Paginas

Tempo de
Secagem

132

Media source: <

Auto cut: IEut 'l
Dy method: Ifo 'l
Dirytime: I‘I mir 'l

[~ Save rcll paper
[ Prirt certered

]

Cancel | Restore Defaults

Permite usar as op¢Oes de driver disponiveis
para seu dispositivo de saida. Quando as opgbes
do driver séo ativadas, € possivel designar
opcdes especiais dentro do didlogo de opgdes do
driver. Quando as opc¢des do driver sdo
desativadas, as configurag6es da prépria
impressora sao utilizadas.

NUmero de vezes que vocé deseja que a
impressora imprima sobre a mesma area. Essa
opcao aumenta o nimero de camadas de tinta
colocadas no material.

A quantidade de espaco entre cada trabalho
separado.

Esse é o tempo que a impressora espera apés a
conclusao da impressao, permitindo a secagem
da tinta.

Direcdo de movimento dos cabecotes de
impressao durante a impressdo. No modo
bidirecional os cabecotes de impressao
imprimem da esquerda para a direita e em
seguida, da direita para a esquerda. No modo
unidirecional, os cabecotes imprimem
unicamente da direita para a esquerda. O modo
bidirecional imprime mais rapido, mas o modo
unidirecional geralmente produz uma impresséo
de qualidade superior.

Direcéo de
Impresséao

Calibracao de
Avanco de
Material

Se essa opc¢éao for marcada, a impressora usara
o valor fornecido para compensar variagfes em
taxas de avanco durante o processo de saida.
Isso fornece uma saida mais precisa.

Cortar a Folha
Apoés a
Impressao

Corta 0 material ap6s a conclusdo da impresséo.
Se for definido um tempo de secagem, o material
ser& cortado depois deste tempo.

Avancar ap6s  Se essa opc¢dao for marcada, o material sera

impresséo avancado até apds os cabegotes e
permanecerao no final do trabalho.

Restaurar Clique nessa opcao para restaurar todas as

padrdes configuracdes na guia para seus valores padrao.

Imprimindo com Cores Spot

Algumas impressoras tém suporte para tintas de cores Spot.
Cores Spot sado utilizadas para reproduzir cores dificeis de ser
reproduzidas com tintas padréo. Se a sua impressora tem suporte
para cores Spot, execute 0s passos a seguir para imprimi-las.

1. Use as tabelas de cores spot da impressora para criar 0
desenho.

O software ja vem com bibliotecas de cores Spot especificas para
impressoras com suporte para impressdo em cores Spot. Se uma
determinada cor ndo estiver na lista da biblioteca de cores, serd necessario
criar a cor e defini-la como cor Spot.

No menu Arquivo, selecione RIPar e Imprimir.
Selecione a guia Avancado.

No grupo de configuracdes Diversos, margue Imprimir
Cores Spot.

5. Cligue no botdo Mapeamento de Cores Spot.
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Dlympic_Blue_GCS-057
|| Pink_GCS-643

()8 I Cancel |

Restore Defaults |

a. Selecione a cor de desenho da qual deseja alterar o
mapeamento e selecione Cores da Impressora na lista
Mapear em. Selecione Imprimir Como Cores de
Processo se quiser imprimir esta cor usando cores de
processo (CMYK). Selecione Ignorar para desabilitar a
cor.

b. Cliqgue em OK.

6. Defina as op¢des adequadas na caixa de didlogo RIPar e
Imprimir e, em seguida, clique em Enviar para imprimir o
trabalho.

A impressora ou o0 Gerenciador de Produgdo avisara sempre que a tinta de
cor spot tiver que ser alterada na impressora.

Corte de Contorno

O corte de contorno permite imprimir €, em seguida, cortar uma
linha de contorno ao redor do desenho. A impressdo de um
desenho com corte de contorno envolve varias etapas:

1. Crie o desenho no software e adicione uma linha de corte de
contorno. Consulte “Usando Corte de Contorno” na pagina
100 para obter mais detalhes.

2. No menu Arquivo, selecione RIPar e Imprimir.

3. Selecione a guia Avancado na caixa de dialogo RIPar e
Imprimir.

Cligue em Contorno.
Defina as op¢des de corte de contorno.

6. Imprima o desenho.
7. Recorte o corte de contorno.

Configurando as Opc¢des de Corte de Contorno

Quando um trabalho de impressdo contendo um ou mais cortes
de contorno é aberto no didlogo RIPar e Imprimir, & possivel
definir as opgBes de corte para os cortes de contorno no dialogo
Opcdes de Contorno.

Para acessar o didlogo Opcdes de contorno, cligue no botdo
Contorno na guia Avancado do didlogo RIPar e Imprimir.

Se vocé ainda ndo configurou a cortadora de vinil, vocé sera solicitado a
adicionar uma configuragdo antes que possa acessar o didlogo Opcdes de

Contorno.
Opcoes de contorno @
VersaCaMM SP-300@LPT1: |
hd aterial b arcaz de regiztro
S
HNENMLIM -
LI —]

!
=

Mimero de passes:
[ Awancar apds corte | Solda automética

[ Cortar cruzamentos de paginas [ Borda de depilagio

[ Otimizar ordem de corte: :I_I

Opdes do driver da cortadora... |

5 [ |

Ervviar; |Enmu:| Trabalho Hibrido [Impressao & Corte)

As seguintes op¢des podem ser selecionadas:

A cortadora que sera usada para cortar o contorno.

|User defined =] Tamanho do material.
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& [Fooaon =

10 Foooon - =
ey

Marcas de Registro

Uma definicdo para
todas as copias

Avancar Apds Corte

134

Largura do material.

Altura do material.

Atualizar Tamanho: essa opg¢édo pesquisa o
tamanho do material carregado na cortadora. Esse
recurso funciona apenas para dispositivos com
capacidade de comunicacao bi-direcional, como
dispositivos seriais ou USB.

Selecione o tipo de marca de registro para ajudar
no alinhamento do material impresso a cortadora
de corte de contorno. Algumas cortadoras sédo
equipadas com sensores que detectam
automaticamente as marcas de registro.

A cor das marcas de registro é determinada pela
configuracéo Cores de Marcas de Impresséo na
guia Avancado do dialogo RIPar e Imprimir.

Para obter melhores resultados com uma
cortadora alinhada automaticamente, use a marca
de registro para tal fabricante e dispositivo.

A o Coloca marcas de

registro ao longo dos
cantos horizontais
superior e inferior do
trabalho.

4 Pontos

— Horizontal

Coloca as marcas de
registro no lado direito
da imagem. A seta na
marca de registro
indica a direcdo de
avanco do material
para corte.

Vertical

L.

Coloca as marcas de
registro na parte inferior
da imagem. A seta na
marca de registro
indica a direcdo de
avanco do material
para corte.

Horizontal

Se esta opc¢dao estiver assinalada, um Unico
conjunto de marcas de registro serd impresso para
o trabalho inteiro.

Marque esta opgéao levantar a lamina e avangar o

Cortar cruzamentos
de pagina

Otimizar ordem de
corte

Solda automatica

Borda de Depilagao

Margem do Painel

Enviar

Opcdes do Driver da
Cortadora
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material ap6s a saida e redefinir a origem.

Corta a linha divis6ria de uma pagina quando o
trabalho é panelizado em varias paginas.

Quando esta op¢do néo esta selecionada, os
objetos sédo cortados ou plotados na ordem em que
foram criados. Quando selecionada, o software
processa os objetos dentro da area especificada
por uma dimenséo, antes de prosseguir a area
seguinte.

Remove as intersec¢des de objetos sobrepostos e
da mesma cor.

Corta uma borda ao redor de todos os objetos na

cor selecionada.

O tamanho da margem. A margem € a parte do
painel que estende-se fora dos limites do trabalho.

Especifique como o trabalho seré enviado para o
dispositivo de saida:

Como Envia os dados de impresséo e de

Trabalho corte como um Unico trabalho. Esta

Hibrido opcao esta disponivel para

(Impressdo dispositivos de impressao/corte

& Corte) hibridos.

Como Envia os dados de impresséo e de

Trabalhos corte como trabalhos separados.

Separados  Esta opgéo estara disponivel se
forem usados diferentes dispositivos
para corte e impressao. Isso
também é conhecido como saida
hibrida virtual.

Somente Envia apenas o trabalho de

Trabalho impressao.

de

Impresséo

Somente Envia apenas o trabalho de corte.

Trabalho

de

Contorno

Clique para editar as opgdes do driver da
cortadora. Consulte “Configurando Opc¢des do
Driver da Cortadora” na pagina 120 para obter

detalhes.



Ao terminar, cligue em Concluido para voltar para a guia
Avancado do didlogo RIPar e Imprimir.

Cortando o Contorno em um Dispositivo Hibrido

Se um dispositivo hibrido estiver sendo usado, o contorno sera
cortado automaticamente apos a impressao.

Cortando o Contorno Como um Trabalho Separado

Se os dados de impresséao e corte forem enviados como trabalhos
separados, o software produzird o trabalho de impressao
primeiro. O trabalho de corte sera colocado na fina do dispositivo
de corte selecionado e seu status sera definido como Mantendo.
Serd possivel, entdo, carregar o material de saida a partir da
impressora para o dispositivo de corte e enviar o trabalho de corte
para o dispositivo.

Para que o contorno seja alinhado apropriadamente no trabalho
de impressdo, é necessario alinhar o trabalho de corte ao
resultado impresso usando o alinhamento automatico ou manual.

Cortando o Contorno em uma Cortadora com
Alinhamento Automatico

1. Faca o RIP e imprima o trabalho.

2. Remova o material de saida da impressora e carregue-o na
cortadora.

3. Produza o trabalho de corte na Fila de Trabalho como faria
normalmente com um trabalho de impressao.

Mote: Assegure-se que a DETECCAO DE REGISTRO esks desligada no painel de controle da cortadara,
1. Configure a origem ou um ponko praxima a intersecdo do primeiro ou do registro inferior direita,

2. Pressione o bot&o Remoto para configurar a cortadora para modo Remoto,

3, Clique em OK para iniciar o trabalho de corte,

4. Alinhe a cabeca de corte sobre a primeira marca de registro
automética (direita inferior, caso ndo marcado) usando o0s
controles do painel frontal da cortadora.

5. Clique em OK para cortar o contorno.

Cortando o Contorno em uma Cortadora com
Alinhamento Manual

1. Facga o RIP e imprima o trabalho.

2. Remova o material de saida da impressora e carregue-o na
cortadora. Certifique-se de que o material de saida esteja reto
e alinhe as marcas de registro a origem da cortadora.

3. Produza o trabalho de corte na Fila de Trabalho como faria
normalmente com um trabalho de impressao.

(¢ dlinhamento iterativo (Manual)
" dlinhamento digitalizado (Mira) Cancelar |

4. Selecione o método a ser usado para posicionar a cabeca de
corte sobre as marcas de registro e clique em OK.

Alinhamento Vocé posicionara a cabega de corte sobre as
Interativo marcas de registro usando os controles do
software.

Alinhamento Vocé posicionara a cabega de corte sobre as
Digitalizado  marcas de registro usando os controles na face
da cortadora.

Essa opcédo somente estara disponivel
guando for usado um protocolo de
comunicacdes bidirecional, como serial ou
USB.

a. Paraindicar a posicdo das marcas de registro usando o
Alinhamento Interativo:

Pressione as setas para passar para o
primeiro ponto ou digite a5 coordenadas
do primeiro ponto e clique em OK.

mm -
4 IU,Dmm _|:;'
Y IU,Dmm _I; $1

=
Rigd
=

()8 I Cancelar |
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i. Use os botdes de seta para posicionar a cabeca do
dispositivo de corte sobre a marca de registro 1 e
cligue em OK.

ii. Repita essa etapa para todas as marcas de registro
adicionais.

b. Para indicar a posicdo das marcas de registro usando o
Alinhamento Digitalizado:

Mowva a feramenta para a marca de registro 1. Ao
terminar, pressione ENTER no disposivo.

-a}" ()8 I Cancelar |

i. Use os controles do painel frontal da cortadora para
posicionar a cabeca do dispositivo de corte sobre a
marca de registro 1. Pressione Enter no dispositivo de
corte e, em seguida, clique em OK.

ii. Repita essa etapa para todas as marcas de registro
adicionais.

Cologque a faca de volta na cortadora e clique em OK para iniciar o corte,

Ok I Cancel |

5. Certifiqgue-se de que a lamina esteja carregada na cortadora e
clique em OK para cortar a parte de contorno do desenho.
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21. Gravando seu Desenho

Para produzir o trabalho, os preenchimentos de gravacao deverdo
ser aplicados ao desenho.

Antes que seja possivel produzir qualquer desenho, verifique se
h& uma conexdo do software de desenho com o Gerenciador de
Producéo e se foi criada uma configuracdo para o dispositivo de
saida, conforme determinado no Manual do Usuéario do
Gerenciador de Producéo.

1. No menu Arquivo, selecione Gravar.
2. Selecione o tamanho do material na caixa de grupo Material.

3. Ajuste as configuragBes disponiveis na caixa de didlogo
Gravacao, conforme o necessario, e clique em Enviar.

Configuracdes do Didlogo Gravacéao

A caixa de dialogo Gravacao fornece controle total sobre como o
trabalho sera produzido.

A area na parte superior da caixa de didlogo é comum a todas as
guias:

Gravador
atual

L

— Properties. .. ﬂ N |

Fanel i
Exibe General Fansl letmns]

propriedades T
de

) = Trabalhos ativos do
confiauracéo Alterna para o dispositivo
Gerenciador de
Producéo

2 Engrave

ERGRAYER hd Job Skatus

Guias

Dialogo Gravacao — Guia Geral

Material

Modo de
Envio

Desenhando
o offset

Interativo e
Mostrar

Compensacao
de Folha

Copias

Tamanho do
desenho

Ferramentas de
posicionamento

Ferramentas de
Zoom

2 Engrave
ENGRAVER

Propeties. .. i[

Genesal | Panel | Options |

Material

Stakus

[12000x8.000 ~|
& =
10 =

Send now |
Drawing offset

4[] [o00tn =] £

1=]1
2 [0000in = eh
Imteractive

a4
[t=a]

Sheet offset

(] [0.000in =]

2 [0.000in —

Copies

oo P

oa 1 E|

0.0 [0.100in -

Size

3.963n x 1.005in

2] &) Fa

A0 11 42 13 14 18 18 A7 18 ]

1y @z | &5 acos

Send

Done |

Configuracao de Materiais

A caixa de grupo Material permite que vocé especifique o
tamanho do material usado no dispositivo de saida.

8.800 x 3.000i -
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Selecione o tamanho do material na lista ou

especifigue um tamanho personalizado, selecionando
Def. Pelo Usuério.
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& [5.:800in =] Largura do material.
40 [2.000in - Altura do material.

Modo de Envio

O modo de Envio permite que vocé selecione o que deseja fazer
com o trabalho quando ele é colocado na fila do Gerenciador de
Producao.

Enviar Agora O trabalho é processado automaticamente e salvo
como um arquivo .PLT nativo.

Manter na O trabalho permanece na fila do Gerenciador de

Lista Producéo até que vocé envie o trabalho para o
gravador a partir da janela do Gerenciador de
Producéo.

Salvar para O trabalho é processado e salvo como um arquivo

Arquivo nativo.

O modo Enviar Agora nao estara disponivel se o dispositivo
de saida estiver inativo ou se o Gerenciador de Producédo
estiver em outro computador da rede. Além disso, a opcao
Permitir Envio Imediato remoto/Interativo ndo estara
habilitada nas Preferéncias do Gerenciador de Producao.
Consulte o Manual do Usuario do Gerenciador de Producédo
para obter mais informacdes.

Desenhando o offset

A caixa de grupo Desenhando o offset permite que vocé defina a
distancia entre o desenho e a borda da folha.

ci=laf Especifica em que ponto da folha o desenho sera
LEF| colocado para produgéo.
Para usar essa opc¢ao, selecione a ferramenta

de posicionamento para as bordas esquerdas
e inferiores do material. *.

] [0.000in E|: Distancia de deslocamento Y.
= [0.000in 3; Distancia de deslocamento X.

Modo Interativo e Mostrar

O modo interativo permite que vocé interaja dinamicamente com
a cabeca da ferramenta movendo a ferramenta conforme vocé
altera a posicédo do trabalho na area de prévia.

Para usar o recurso interativo, seu gravador deve estar ligado e on-line.
Alguns gravadores ndo aceitam comunicagdes interativas.

w7 Ativa o modo interativo.
I':I';I Usando qualguer um dos nove pontos na Grade de
= Fl| referéncia, é possivel ajustar para qual canto do

desenho o gravador movera.

) O recurso Mostrar desenha uma caixa delimitadora
ao redor do trabalho sem baixar a ferramenta.

Compensacéo de Folha

A caixa de grupo Compensac¢édo de Folha permite que vocé defina
a distancia entre a folha e o gravador.

{1 [0 =]  Distancia de deslocamento Y.
= [0.0000 =]  Distancia de deslocamento X.

Configuracdes de Copias

A caixa de grupo Cdpias permite definir a quantidade de copias e
0 espagamento entre elas.

B3 i =l  Quantidade de cépias.
0.7 [o500in -] Quantidade de espaco entre as copias.
Tamanho do Desenho

A caixa de grupo Tamanho permite que vocé veja o tamanho do
desenho.

Size H
e 11 4140 Exibe o tamanho total do trabalho.

Ferramentas de Posicionamento

As ferramentas de Posicionamento permitem girar, espelhar ou
posicionar o trabalho.

138 © 2007 SA International



Para ajudar mais o posicionamento do trabalho, use os valores de
Desenhando o offset.

+ O trabalho é colocado nas bordas esquerda e inferior
do material.

04 O trabalho é centralizado horizontalmente no material.

= O trabalho é centralizado na largura e no comprimento
do material.

= O trabalho é colocado nas bordas direita e inferior do
material.

é, O trabalho é centralizado verticalmente no material.

3 “;‘j Gira o trabalho em incrementos de 90 graus.

3|F Espelha o trabalho verticalmente.

.:._|‘|_ O triangulo mostra o ponto de origem do gravador.

=

Ferramentas de Visualizacao

As ferramentas de Visualizagdo permitem manipular a
visualizacdo na area de prévia.

k Altera a posic¢éo do trabalho no material clicando e

arrastando a prévia do trabalho.

@ Aplica zoom-in ou zoom-out. Pressione a tecla Ctrl
para aplicar zoom-out.

Ie} Traz a area de prévia de volta a exibigdo padréo.

@, Aplica zoom para ajustar todos os objetos na area de
prévia.

=] Exibe a cor da ferramenta atual selecionada na &rea de

prévia. Se todas as ferramentas estiverem
selecionadas, a caixa tera uma marca de X.

it Clique neste botdo para alternar a prévia, de modo que
ela exiba s6 os objetos selecionados ou o0 desenho
inteiro.

Cor da Ferramenta

Selecione a cor da ferramenta a ser exibida na area de prévia.
Somente a cor exibida sera processada.

Sobreposicio —8 [ Tile sl copies

Panelizar todas
as copias

N&o seré possivel selecionar ferramentas individuais se a opgéo Enviar
todas as ferramentas, na guia Opc¢ées, estiver marcada.

Para alterar a ordem de saida, clique e arraste as cores da
ferramenta.

Didlogo Gravacao — Guia Painel

O painel define a area de desenho a ser processada para saida.
Os elementos do desenho que estiverem fora dos limites do
painel ndo serdo produzidos.

2 Engrave = @E
EMGRAVER = Job Stakus

Propeties... ﬁ[ ‘

General Panel ] Options |

Panel size 0
& [3983n =]
Tamanho —— [losn =
do painel Hr -

€] [0.000 =

Tile
Totaltiles: 1

& [
tnfiosn =
rEF =
o TI| EEET
rE S
rE[E
Overdap
Ferramentas | | rgE r

de Painel 0.200in 3:

1 22 2123 3= 4]

312 4

[ L«

212 3

AR 2

Painel ——

i

1

Uhgryl waters
Vice President
ECorporation, In

Az

(1]

A2

=1 102 -1

— EJm |

212 2

L=
.

IT logi~1k | E All tooks Send Done ]
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Tamanho do painel

A caixa de grupo Tamanho do painel permite que vocé
especifique o tamanho do painel usando valores de largura, altura
e margem.

Dimensionando o Painel Numericamente

Ajuste os seguintes parametros:

& [21%n = Largura do painel.
iz = Altura do painel.
e rr—— Margem ao redor do painel.

Dimensionando o Painel com o Mouse

1. Mova o0 cursor na parte T
superior dos pequenos
guadrados vermelhos, ao
longo da borda do painel.

Uhgryl Walers
i Vice President ¢
ECarporation, Inc

] Clique nos quadrados vermelhos para
2. Clique e arraste para alterar o tamanho do painel

dimensionar o painel.

Caixa de Grupo Painel

Trabalhos maiores que o tamanho da folha devem ser
panelizados antes de serem impressos. O painel pode ser
dividido em vérias colunas e linhas. Cada secdo € chamada
Painel.

A caixa de grupo Painel permite que vocé especifique os painéis
numericamente usando valores de largura e altura.

Totaltles: 1 Exibe a quantidade de painéis.

& 21w =] Largura dos painéis.
30 [1.214in = Alugar dos painéis.

EE| Divide o trabalho em uma quantidade especifica de
colunas com tamanhos iguais.

E] Divide o trabalho em colunas de um tamanho
especifico, comecando da lateral esquerda.

E Divide o trabalho em uma quantidade especifica de
linhas com tamanhos iguais.

@ Divide o trabalho em um tamanho especifico de linhas,
comecando da parte inferior.
Criando Novos Painéis T Cheryl Waters
com o Mouse I Yice President T
1. Mova o cursor do mouse na ECorporation, Ine,

parte superior da borda do Clique na borda do painel para criar
painel painéis

2. Clique e arraste em diregéo
ao centro do painel.
Dimensionando Painéis Existentes com o Mouse

1. Mova o cursor do mouse no topo da borda do painel ou sobre
0s quadrados vermelhos.

2. Cligue e arraste.
Evitando a Producéo de Painéis

Siga uma destas etapas:

o Cligue duas vezes no painel na tela de prévia.

o Cligue com o botdo direito do mouse no painel na tela
de prévia.

Painéis desativados séo marcados com um padrdo embaralhado.

Para ativar um painel
desativado, clique duas vezes
ou clique com o botéo direito do
mouse no painel desativado. .

P |_

Chgryl Waters
i Vice President ¢
ECarporation, Ing]

Painel desativado

Um painel deve estar sempre
ativado. Se vocé tentar
desativar todos os painéis, um
dos outros painéis sera ativado
novamente.

Sobreposicéo

A sobreposicdo, medida como a quantidade total em que duas
linhas ou colunas se sobrepdem, pode eliminar folgas entre
painéis ao montar a producao final.
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14
e
0.167in El:

Marque esta opg¢édo para criar uma sobreposicao nas
bordas horizontais de painéis.

Marque esta opg¢édo para criar uma sobreposicao nas
bordas verticais de painéis.

Quantidade de sobreposicdo entre os painéis.

Panelizar Todas as Copias Individualmente

Panelizar
todas as
copias

Marque para mostrar todas as copias na tela de prévia
de forma que os painéis possam ser ajustados em
cada cépia. Quando essa opgdo é ativada, a altura e a
largura do trabalho na guia Geral serdo atualizadas
conforme o nimero de copias é alterado.

Ferramentas de Painel

A barra de ferramentas fornece ferramentas para panelizar o

trabalho automaticamente.

s

il

Panelizar até
a Margem

O Modo Painel trava colunas e linhas, de forma que
colunas ou linhas inteiras possam ser ajustadas como
um grupo.

A Panelizagdo Automatica cria um painel que inclui
todos os objetos selecionados. Se ndo houver objetos
selecionados, todos os objetos no desenho seréo
incluidos. Se o desenho for grande demais para caber
no material selecionado, ele sera panelizado
automaticamente de forma que cada painel seja do
tamanho méximo possivel.

A Panelizagdo automatica ndo tenta panelizar
a pagina inteira, apenas o desenho ou os
objetos selecionados.

Panelizar até a Margem paneliza a pagina inteira do
desenho. Se o desenho for grande demais para caber
no material selecionado, ele sera panelizado de forma
gue cada painel seja do tamanho maximo possivel.
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Didlogo Gravacao — Guia Opcdes

A guia Opcgdes permite que vocé defina varias opcdes para a
gravar trabalhos.

Enviar todas as
ferramentas

Cortar
linhas

Opcdes
do Driver

L

| ENGRAVER =| [b | status
Propetties.. | 9|
General | Panel  Options |

_| i Send ol tooks

|Single job - ¥ Pause batween tooks
Cut fnes:
[~ Cut fnes between copies  Panelmaiginc [0000in  —] Tool,
[T Pause between shests [~ Automatic registration marks
W Optimze path cedes

Drver oplions
[ Tools [ Before Job
g? (B 10.015in Engraved Genenc Tool J
{7 I 0.0050 Engraves Genenc Tool ﬂ
1€ >
¥ Use same driver options for all tools Edit.

: [l
[™ End postion o

Total size: 0B3nx 813n

[ Qe | RIS Ao 13990639 [ Send Done

Enviar todas Marque para gravar todas as ferramentas e selecionar

as como cada ferramenta sera processada.

ferramentas
Trabalho O trabalho é enviado como um arquivo
anico simples e é processado usando o

mesmo tamanho de painel para todas
as ferramentas.
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Multiplos Um arquivo de trabalho em separado é Marcas de | |
trabalhos criado para cada ferramenta, mas estes registro R R )
arquivos ainda sao processados usando )
0 mesmo tamanho de painel para todas /
as ferramentas. ~ ) ~ ~
Pausa entre  Marque para permitir que o Gerenciador |
ferramentas de Producéo solicite a insercédo da | ‘
proxima ferramenta para cada troca de
ferramenta. Esta opgdo s6 podera ser - -
selecionada se a opgao Enviar todas as Otimizar Otlmlza a ordem na qual o gravaglor move-se de um
ferramentas estiver selecionada. ordem de caminho para o outro para reduzir o tempo de
caminho gravacao.
Cortar Corta um retangulo ao redor de cada copia serializada R .
linhas ou entre objetos serializados. Op_goes do Mostra as ferrz_imenta}s usadas para o:[rabalho e permite
Driver gue vocé suprima saidas e defina pardmetros de

Cortar Para um dnico objeto, Cortar linhas gravacao para a maquina.

linhas entre  gravara uma borda. . . N A

as copias P L. bietos. Cortar linh Editar Permltg que vocé ajuste parametros d’e

ara varios objetos, Cortar linha gravacao para Antes do Trabalho, Apés o

gravara uma porda ao redor de Ca‘i'a Trabalho e Macro. Consulte “Opgdes do
copia. Essas linhas n&o se sobrepdem. Driver do Gravador” na pagina 143 para

Margem do  Para um Unico objeto, Margem do obter mais informacdes.

Painel Painel define a quantidade de espaco ljil Pontos de posic&o final permitem que vocé especifique
entre as linhas cortadas. -l para onde o gravador retornara no final do trabalho.
Para varios objetos, Margem do Painel
define a quantidade de espaco entre as Op(;(")es da Ferramenta
linhas cortadas.

Ferramenta  Abre a caixa de didlogo Ferramentas. Opcdes da Ferramenta permitem que vocé defina parametros

Vocé pode escolher um nome de para a ferramenta.
ferramenta, alterar a Profundidade, - 3
Descida e Folga. Consulte “Opcdes da Tool options g|

Ferramenta” a direita para obter mais ol :
informacdes. cek | 0.050in Engraer j
Pausa entre  Seleciona se o Gerenciador de Producéo deve pausar I ey dEstn
paginas apos o processamento de cada pagina, permitindo que Depth:
vocé carregue o material e alinhe as Marcas de
Registro apds cada pagina. Stepdown: | 0.010n =
Marcas de Para trabalhos de placa longa / placa larga, o software u | =] | =]
registro cria um ponto em cada painel, que ajudara no
automaticas alinhamento da producéo final. Ap6s o processamento Clearance: | 0.010in E|:
de cada painel, use a Marca de Registro criada para
alinhar o painel com o canto superior esquerdo do
gravador. I8 | Cancel |

Consulte “Panelizar Todas as Copias Individualmente”
na pagina 141 para obter mais informagdes.
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1. Na caixa de dialogo Gravagdo — guia OpgOes, clique em
Ferramenta.

Primeiro Passe

(opcional)
2. Ajuste os seguintes parametros: 1 |
Descer
Nome da Exibe o nome da ferramenta selecionada. =
Ferramenta , Descer
Profundidade - .25
Especificar Marque para entrar valores que substituirdo os Total: 1pol. Descer
profundidade ajustes do gravador. 25
. - . 05 Descida restante
Profundidade Especifica a profundidade total . |
em que a ferramenta gravara. - .
Ultimo Passe
Descer Especifica a profundidade em (opcional)

gue a ferramenta gravara em

cada passe para garantir que a ) )
ferramenta ndo remova muito Folga Define a quantidade de espaco a
ferramenta levanta entre caminhos.

material.
Primeiro, Define valores 3. Clique em OK.
Ultimo ou de descida ~ ;
AMbos Adicionais Opcoes do Driver do Gravador
para Primeiro, As Opcdes do Driver do Gravador permitem que vocé defina
Ultimo ou parametros para seu dispositivo de saida.
Ambos os i
passes. E E possivel alterar os valores de forma que as configuragbes
poss"{?' sejam enviadas para o dispositivo de saida, substituindo aquelas
especificar a ; " ‘
profundidade no dispositivo de saida.
que vocé ._ M= . e .
deseja que a . — ' L
ferramenta remtm o Cmo
grave em
cada passe.
[ [ Carcel [ [ Carcel [ [ Carcel
Guia Antes do Guia Apos o Trabalho Guia Macro
Trabalho
Antes do Define os comandos a serem enviados antes de o
Trabalho trabalho ser processado.
Apés o Define os comandos a serem enviados apoés o trabalho
Trabalho ter sido processado.
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Macro

Salvar

Apagar

Redefinir

Velocidade
XY

Velocidade Z
Motor Z RPM

Tempo de
Intervalo

Controle de
Motor

Atraso de
Inicio
Velocidade
de Gravagao

Permite executar tarefas comuns que, geralmente,
precisam ser executadas a partir do painel de controle
do gravador.

Salva as alteragdes como um novo comando.

Apaga o comando selecionado da lista. E possivel
apagar apenas comandos que tenham sido
adicionados usando o comando Salvar.

Reverte todas as configuragdes para as configuracdes
padrdo. Quaisquer comandos personalizadas que
tiverem sido adicionados seréo apagados.

Velocidade na qual a ferramenta grava o material.

Velocidade na qual a ferramenta levanta e abaixa.
A velocidade na qual a broca gira.

Quantidade de tempo que o gravador pausa antes de
alterar a dire¢do do caminho.
Liga e desliga o motor do gravador.

Atraso antes que o gravador comece a gravacao.

Velocidade na qual a ferramenta grava o material.

Motor da Liga e desliga o motor do gravador.
Broca
Mantenha distancia do dispositivo de saida ao enviar as macros,

uma vez que o gravador podera mover-se e machucar o operador.
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Apéndice A - CODIGO ASCII

Ccod. Carac. ‘ Caod. Carac.‘ Cod. Carac. Cod. Carac. ‘ Caod. Carac. Caod. Carac. Ccod. Carac. Caod. Carac. Cod. Carac.
32 57 9 82 R 107 k 132 . 157 | 1 182 q 207 i 232 e
33 ! 58 83 S 108 | 133 158 7 183 208 | P 233 é
34 " 59 ; 84 T 109 | m 134 t 159 | Y 184 . 209 | N 234 é
35 # 60 < 85 U 110 n 135 1 160 185 1 210 | O 235 é
36 $ 61 = 86 Y 111 0 136 ) 161 i 186 0 211 | O 236 i
37 % 62 > 87 w 112 p 137 | %o 162 ¢ 187 » 212 | O 237 i
38 & 63 ? 88 X 113 q 138 | S 163 £ 188 | Yu 213 | O 238 T
39 ' 64 @ 89 Y 114 r 139 ¢ 164 o 189 | Y% 214 | O 239 i
40 ( 65 A 90 z 115 s 140 | & 165 ¥ 190 | % 215 x 240 3
41 ) 66 B 91 [ 116 t 141 | 1 166 ! 191 ; 216 | @ 241 fi
42 * 67 C 92 \ 117 u 142 Z 167 § 192 A 217 U 242 o
43 + 68 D 93 118 v 143 | [ 168 193 A 218 U 243 6
44 : 69 E 94 A 119 | w 144 | 1 169 | © 194 | A 219 | O 244 | o
45 - 70 F 95 _ 120 | x 145 170 a 195 | A 220 | U 245 o
46 71 G 96 121 y 146 ' 171 « 196 | A 221 | Y 246 o
47 / 72 H 97 a 122 z 147 “ 172 - 197 | A 222 p 247 +
48 0 73 | 98 b 123 { 148 173 198 | £ 223 R 248 2
49 1 74 J 99 c 124 | 149 . 174 | ® 199 | C 224 a 249 u
50 2 75 K 100 d 125 } 150 | - 175 | 200 | E 225 a 250 a
51 3 76 L 101 e 126 ~ 151 | — 176 ° 201 E 226 a 251 a
52 4 77 M 102 f 127 | O 152 - 177 + 202 E 227 & 252 i
53 5 78 N 103 g 128 € 153 | ™ 178 2 203 E 228 a 253 y
54 6 79 0 104 h 129 | 1 154 3 179 3 204 I 229 a 254 b
55 7 80 P 105 [ 130 : 155 > 180 205 i 230 | & 255 %
56 8 81 Q 106 j 131 f 156 | 181 u 206 T 231 G
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Apéndice B — Formatos de Arquivo Suportados

Formato de arquivo Extenséo Importar | Exportar Formato de arquivo Extenséo Importar | Exportar
Adobe lllustrator ai, EPS 11 (CS) 6.0 Kodak Flashpix fpx 10(B) | ---------
Adobe Photoshop psd 6.0 4.0 Kodak PhotoCD pcd (A) (B) | -
Adobe Portable Document Format pdf 13 | - Macintosh Quickdraw PICT pct (A) (B) | -
PDF
( ) Microsoft Windows Metafile wmf (A)(B) | -
AutoCAD Drawin dwi 2000 | ---mmeeeee-
9 g Portable Network Graphics (PNG) png (A) (B) (A) (B)
CASmate scv 6.52 6.52 .
PostScript ps, EPS, 2ps, 2.0 3.0
Clip Art ca 4/5 4/5 fib, prn
CorelDRAW Drawing cdr 8.0(B) | ----------- Targa tga 2.0 2.0
CoreIDRAW Exchange Metafile cmx 6.0 | - Texto txt A) | -
Desktop Color Separation (DCS) dcs 20 | - Tag Image File Format (TIFF) tif 6.0 6.0
Digital Microprocessor Plotter Language plt Bitmap do Windows Bmp (A) (A)
(DMPL) X
Zsoft PC Paintbrush pcx 50(B) | ------------
Drawing Exchange File dxf A ) (A): O nimero de verséo ndo existe ou ndo esta disponivel.
EnRoute enr 2.3 | - (B): N&o suportado no Macintosh.
FlexiSIGN 5.x fs, pd, fd, fc, fe 5.9 4/5 As informagGes de camadas, incluindo o nome, a cor e os atributos (travada,
visivel) da camada, serdo preservadas em arquivos exportados para os seguintes
FlexiSIGN 6.x fs 6.0 6/7 formatos: Adobe lllustrator, DXF e HPGL.
Flexi 7 fs 7.0 7.0 As camadas sdo ignoradas durante a importacdo, de forma que importacdes
Flexi 75 ¢ 75 75 mdltiplas ndo criem varias camadas desnecessarias. Para preservar as
exi s, S : : informacdes de camada, use o comando Abrir.
Gerber Artwork Definition gad | - 1.0
Gerber Clip Art gca A) | -
Gerber Graphic Advantage plt 6.20 | -
Gerber Omega plt 20 | -
Hewlett Packard Graphics Language hpg, hgl, plt (A) (A)
(HPGL)
Hewlett Packard Graphics Language I hpg, hgl, plt (A) (A)
(HPGL/2)
Ikarus ik (A) | e
Inspire SCi 16(B) | ------—--
Joint Photograph Experts Group (JPEG) ipg (A) (A)
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Importacdo de Arquivos DXF do AutoCAD Cor de vinil
Quando arquivos DXF sdo importados, o didlogo a seguir sera
exibido:
Units: Ilnches 'l
Cancel |
1. Defina Unidades como as unidades desejadas (imperial ou
métrica).
2. Cligue em OK.
Se um arquivo DXF for aberto ao invés de importado, as camadas que estéo Gradientes
marcadas como congeladas (ocultas e ndo editaveis) no arquivo DXF serédo
preservadas como camadas separadas e marcadas como ocultas. Ordem de
Recursos Suportados pelo Formato de Arquivo e pod0 de
Gerber -
Sobreposicao/
Os seguintes recursos dos formatos de arquivo Gerber séo Sobre-
suportados: Impressao
o e . . Primer
Prévia Suportado. A prévia é mostrada nos dialogos Abrir e
Importar. Cor de
bstrat
Caminhos Suportado. substrato
. ~ . . Cor de Stroke
Grupos Todos os objetos sdo automaticamente agrupados depois
da importacéo.
Bitmap Suportado. Se o bitmap original estiver ausente, sera
solicitado que vocé localize o arquivo.
Texto O texto € normalmente importado como contornos, mas em

Cor de lamina

alguns casos eles serdo detectados como texto e vocé sera
solicitado a substituir fontes caso elas estejam ausentes.

Suportado. Spot, Spectratone (Duotone), RGB e CMYK séao
suportadas.

© 2007 SA International

Suportado, mas se o trabalho contiver cores de vinil e de
lamina, a mensagem a seguir sera exibida:

v Apply prirt order

[ Import vingl data as contour cut

.

Marque Importar dados de vinil como um corte de
contornos e clique em OK para importar objetos com cor
de vinil como caminhos de corte de contorno. Se a caixa
Importar dados de vinil como um corte de contornos for
desmarcada, os objetos de vinil seréo importados como
objetos de vetor padréo.

Cancel |

Suportado. Gradientes lineares e radiais sdo suportados
para cores de processo e spot.

Suportado. Escolha "Aplicar ordem de impresséo” durante a
importacdo para usar a ordem de impresséo de trabalho.

Suportado. Ambos importam como sobre-impressao, mas a
configuracéo de calor pode ser alterada nas opcoes de
driver.

Suportado.

Suportado. Para ver a cor de substrato, use Abrir. E
ignorado ao usar a opgao de Importar.

Suportado. Se o preenchimento e o stroke tiverem
primer/sobre-impresséao diferentes ou se o stroke estiver
atras do preenchimento, eles serédo importados como dois
objetos, um apenas com o preenchimento e o outro com
apenas o stroke.
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Apéndice C — Lista de Recursos

2 le |z | 5| 8| &% ¢
% ¢ 25 : g = & %o
o | D 183 5 | 2| 8 | & |&t
8 | 2| & =] & | 5 | 8|8
o I o o
Introducgéao
Visor de navegacao X X X
%ﬁ;ﬁg&ga Opc | Opc | Opc | Opc | Opc X X
Repetir X X X X X X X
Trabalhando Com Arquivos
Informacgdes do X X X X X X X
Trabalho
Estimativa de
Trabalho X X X X
Modelos X X X X
Usando o Editor de Desenho
Editorde Desenho | x | x [ x X X X X
Arranjando Objetos
Mesma Largura / M X
Mesma Altura
Serializacédo M X X X
Automatica
Distribuir X X X X
Otimizacao de Forma
Real X Opc | Opc | Opc | Opc Opc Opc X
Limpar Transformagdo|  x X
Trabalhando com Cores
Conta-gotas X X X X X X X
Modificar Biblioteca de
Cores X X
Medir Cores X X
Criar Referéncia
Duotone X X
Criar Referéncia
CMYK X X X
Criar Referéncia da
Paleta Atual X X X X X X X X
Usando o Editor de Preenchimento/Stroke
Padrdes X X X X X
Gradientes X X X X X X X
Sobre-impresséo X X X
Trabalhando com Formas
Circulo X X X X X X X
Leque X X X X
Seta X X X X
Formas Paramétricas X X X X
Converter em Formas X X X X

Trabalhando com Texto

o = 3 @ i g g
g | 8 &3 5| ¢ & | 5 |z
8 | & & | = | & | 5 | 8|2
o I o o
Tamanho do Bloco de X X X X
Texto
Braille Opc | Opc | Opc | Opc | Opc Opc X X
Cédigo de Barras X X X
inserir simbolo X X X X
Definir Caractere X X X X X X X
Estilos do Texto X X X X X X X
S;Fi;\)/rte Para Fonte Opc | Opc | Opc | Opc | Opc Opc Opc | Opc
Trabalhando com Caminhos
Guia Gravar Caminho | Opc | Opc | Opc | Opc | Opc X X
Trabalhando com Bitmaps
Digitalizacéo X X X X X X X
Criando Novos
Bitmaps X X X X X
Rasterizar X X X X X X X
Reprocessar X X X X
Modo de Cores X X X X X X X
Filtros X X X X
Marca de Selegdo X X X X X X X
Laco X X X X
\Varinha Magica X X X X X X
Mover X X X X X X X
Borracha X X X X X X X
Pincel X X X X
Lapis X X X BW X BW X
Preenchimento X X X BW X BW X
Recorte de Bitmap X X X X X X
Carimbo X X X X
Vetorizagéo N x X x N X X
Automatica
\Vetorizagdo Colorida X X X X
\Vetorizagdo pela
Linha Central X X X X X X X
Recorte de Bitmap X X X X X X X
Trabalhando com Efeitos
Fusédo X X X X X X X
Separar Sobreposi¢éo X X X X
Listra X X X X X X X
Misturar X X X X X
Lente X X X
Fundo X X
Acabamento X X
Captura de Cores X X X X X X X
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o o
2l e |2 | = | 8| 2| ¢%|¢% 2l e |2 | =8| 2| ¢ ¢
= E ZI— o 'l: % % %O = E ZI— o 'l: % % %O
Estilo do Grafico RIPar e Imprimir X X X
Contorno Gravando seu Desenho
Ereeiﬁpchlmento tipo ope | opc | ope | ope | ope « « Gravar . | opc | Opc | Opc | Opc | Opc | x | x
_ Recursos de Vetorizagdo de CASmate*
Preenchimento Hatch | Opc | Opc | Opc | Opc | Opc X X — -
Preenchimento Island | Opc | Opc | Opc | Opc | Opc X X Vetor!zagéo ((jje Bezier X X X X X X X
Preenchimento Hole Opc | Opc | Opc | Opc | Opc X X Vetorizacdo de Curvas X X X X X X X
Biblioteca da Melh(_)radas
Ferramenta Opc | Opc | Opc | Opc | Opc X X \,\;etlcr)]nzagao de Cantos| N X X X X X M
Trabalhando com Medidas e Legendas Vet r(_)ra oS I
Dimenséo / Legendas X X X X X X X etorizacac pela X X X X X X X
: = - Linha Central
Dimens&o Automatica X X X X X X X ——
- = - Vetorizagdo de Cores X X X X
Dimensé&o em Relagao X X X X X x N
a Pagina * NI . . . .
Configurando o Sistema para Impressao em Cores Né&o suportado em sistemas operacionais Macintosh.
ggpgsguragao de X X X Este grafico enumera apenas os principais recursos que diferenciam as
Prova > X > versGes do software. Nem todos os recursos presentes no software estdo
Cortando o0 Desenho listados.
Cortar/Plotar [ x| x| x| x| «x
Imprimindo o Desenho
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Apéndice E — Atalhos do Teclado

Alinhamento Saida ALT+F4 Justificar a Esquerda CTRL+SHIFT+L
Alinhar Ambos os Centros CTRL+5 Tépicos da Ajuda F1 Justificar a Direita CTRL+SHIFT+R
Alinhar Ambos os Centros as CTRL+SHIFT+5 Novo CTRL+N Corretor Ortografico F7
Margens Abrir CTRL+O Formas
Alinhar pela Borda Inferior CTRL+2 Sair Command+Q Ferramenta de Circulo C
Alinhar a Borda Inferior as CTRL+SHIFT+2 Salvar CTRL+S Ferramenta de Criar Oval (@]
Margens Salvar Como CTRL+SHIFT+S Ferramenta de Poligono G
Alinhar Horizontal CTRL+3 Paletas Ferramenta de Retangulo D
Alinhar o Centro Horizontal a CTRL+SHIFT+3 Misturador de Cores M Ferramenta de Estrela S
Margem Central de Desenho CTRL+ Visualizag&o
Alinhar a Esquerda CTRL+4 Editor de Desenho E Préxima Janela CTRL+TAB
Alinhar a Borda Esquerda para CTRL+SHIFT+4 Editor de Preenchimento/Stroke | Vista Panoramica Espaco
Mgrgem\ — Edicdo de Caminhos Mostrar Preenchimentos CTRL+F
Alinhar a Direita CTRL+6 Ferramenta Selecionar Ponto N Visualizar Filtro F
Alinhar a Borda Direita para CTRL+SHIFT+6 Ferramenta Caminho Bezier P Zoom z
Mfclrgem - Adicionar Ponto + Zoom-In CTRL+=
Al!nhar a Linha-Base do Texto CTRL+0 Remover Ponto a Zoom-Out CTRL+-
Al!nhar pela Borda Superlf)r CTRL+8 SdEsonEns Darsas
Clllnhar a Borda Superior as CTRL+SHIFT+8 Ferramenta de selegé@o A Cortar/Plotar CTRL+L
Alérgenf/ ical CTRL+7 Limpar BACKSPACE Configuragdo do Documento CTRL+B
Alf"har ecr 'C? e RS Limpar DELETE Imprimir CTRL+P
M:r 2:‘”0 entro vertical a Copiar CTRL+C Configuragao de Impressao CTRL+SHIFT+P
g - Copiar F3 (Configuragdo de Pagina no
Arranjando Copiar CTRL+INSERT Macintosh)
Voltar Um CTRL+PAGE DOWN Cortar = RIPar e Imprimir CTRL+H
gompor T CTR?_TF;II_—TII'\:AT 5 Cortar CTRL+X Barras de ferramentas CTRL+T
onverter em Linhas Externas + + —
_ Excluir Agora SHIFT+BACK Ferramenta de Medic&o u
Converter em Linhas Externas \ Excluir Adora SHIFT+DELETE Ferramenta Pincel B
Avancar Um CTRL+PAGE UP 9 ~
Cancelar Selecéo CTRL+SHIFT+A
Agrupar CTRL+G | ter Seleca CTRL+SHIFT+
Redesenhar CTRL+E nverter Sereedo
Colar SHIFT+INSERT
Redesenhar F5 Colar CTRL+V
Repetir CTRL+D Col Fa
Dimensionar CTRL+K Rofar CTRL+Y
Inverter Dire¢gdo do Caminho CTRL+SHIFT+D cazer —
- Refazer Multiplo CTRL+SHIFT+Y
Rotacionar CTRL+R -
Selecionar Todos CTRL+A
Espagamento J Selecionar por Atributos D
Para Tras SHIFT+NEXT Dest P 1
Para Frente SHIFT+PRIOR Desfazer CTRL+Z
Decompor CTRL+J Dngzzg Maltiplo CTRL+SHIFT+Z
Desagrupar CTRL+U P
Texto
Outros Ferramenta de texto T
Cancelar Edigdo ESC Buscar e Substituir F3
Fechar CTRL+F4 Justifi Centl CTRL+SHIFT+C
Fechar CTRLeW ustficar 20 Centro
Justificagdo Total CTRL+SHIFT+F
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Indice

abrindo arquivos ............... 22
adicionando cores de um
documento para a

paleta.......c.ccccevvveennnn. 55
agrupando objetos............. 46
F=To [V Lo [o B 85
ajuda on-line ..................... 21
alcas Bezier ............cceeeee 70
alinhando objetos.............. 48
aplicacao automatica de

valores inseridos.......... 18
aplicando valores

iNseridos......cccovveeeeeenns 18
area de desenho............... 10
arquivos

abrindo.......ccccccoeviiinnne 22
buscando ...................... 27
exportando.................... 23
fechando ....................... 23
importando.................... 22
salvando........ccccceeeeenen.. 23

vinculando e incluindo... 24
arquivos DXF
camadas congeladas.. 147

importando.................. 147
arquivos inclusos .............. 24
arquivos vinculados .......... 24

atualizando a visualizacdo 14
avancar apos impresséo. 132

barra de edigéo................. 66
barra de ferramentas de

bitmap .......ccccoeeeeeiiees 90
barras de ferramentas......... 8
barras de rolagem............. 12
bibliotecas de cores.......... 59
bitmaps

alterando a resolucao ... 89

alterando o modo de

(o0 (=1 S, 90
apagar.......ccccccviiiieeenn 92
balanco de cores........... 97
brilho/contraste.............. 98
carimbo .......cooeeevvveeiennns 95
desfocar......cccocceevveens 97
filtrando .........cooevevnreennn. 96
filtros Adobe................... 98
[AGO......ciiiieieieee 91
[APIS...coiiiiiiiiciiieeee, 93
marca de selecéo.......... 91
modos de cores............. 88
[ 4101/ S 92
nitidez........ccovvvvevieneen, 97
NIVEL....ooveiiii 97
perfis ICC embutidos.....89
pincel......ccocoeeeeeriiiinnnne. 93
preencher...........cccccuuees 94
Prévia ....vvveeeeeeeeeiiiee 14
recortar.......cocceveveiveennnnn, 94
reduzir ruido.................. 96
reprocessando .............. 89
transparéncia ................ 90
usando a Central de

Desenho.......ccc.......... 88
varinha magica.............. 91

bitmaps transparentes ...... 90
borda, imprimindo ........... 107
bordas......c..cccoeeviiiiienenns 130
buscando arquivos............ 27
buscando cores................. 60
caixa de texto.................... 79
calculando percentagens..17
calculando razéao............... 17
célculo alocado ................. 17
céalculo automatico ............ 17

calculo automatico de

percentagem ............... 17
calculo automatico de
[£=V.4 (o N 17
célculo de percentagem....17
calculo de razdo................ 17
calibragéo de avanco ...... 132
calibracéo de avanco de
material...........ccoeee. 132
camadas.............eunn.e. 35, 146
caminhos
criando......c..ooeevveeeeiinnnnn. 85
caminhos Bezier................ 85
cancelar a selegéo............. 40
Central de Desenho ....31, 41
bitmaps................... 88
chave de hardware
em uma rede local....... 111
cbdigos de barras.............. 81
(o70] =1 (R 44
colar especial .................... 44
colar sobre .......ccooeeeevneeennn. 45
compondo objetos............. 46
configuracdo do
documento................... 10
conta gotas.......ccceveeeevnnnnnn. 57
conversao automatica de
unidade........cooeeevneeennnn. 17
conversao de unidade....... 17
convertendo forma em
marca de selegéo........ 92
convertendo marca de
selecdo em forma........ 92
convertendo unidades....... 17
converter em caminhos.....87
converter stroke em linhas
externas.......oocceeeeeennn. 87
COPIAT wevvveeeeeiiiiiiieeeee e 44
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corde fundo .........ccccennn...n. 61
cor do primeiro plano......... 61
COr padrao .......ccoeeeeeeeeeennn, 60
cor spot
objetivo de
renderizacéo............ 105
cores
adicionando................... 56
adicionando do
documento................. 55
adjustando................... 131
alterando ...................... 59
alterando a ordem ......... 55
aplicando .........cccccoeeennee 54
buscando.........c.cc.......... 60
criando...........cceeeeeeee. 58
duotone ..............eeeeen. 52
evitando a saida........... 115
excluindo ................. 54, 59
exibindo todas na
paleta..........cccovvveeeenn. 62
mesclando
semelhantes.............. 55
modelos de cores.......... 52
[aF=To [ = To T 60
procurando .................... 60
reordenando.................. 59
SPOL...iiiiiiei e 52
COres SPOt.......cccvvvvuneennn. 132
cortar apés a impressao..132
cortar/plotar
opg¢Oes avancadas ...... 121
panelizando.................. 116

corte de contorno ....100, 133
criando novos

documentos........c........ 22
criando tabelas de cores...61
definir o kerning................. 79
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deselecionar tudo ............. 40
desenhando a mao livre ... 87

desfazer.......cccccveeeeviennnnnn. 15
desfazer mdltiplo............... 15
desinstalacéo para
Macintosh...................... 5
desinstalando
Macintosh...........ccceeveennees 5
dicas de ferramentas......... 10

dimensionando objetos31, 41
direcdo de impresséo ..... 132
dispositivos hibridos ....... 135
documentos
configuragao ................. 31
enviando como e-mail... 23
enviando para o

EnRoute..........couen.. 23
exportando.................... 23
fechando.........cccoccuu..... 23
NOVOS ...uovviireiieeieeene, 22
salvando..........cccoeeeevnnnns 23

duplicando objetos............ 45
Editor de Desenho............. 40
efeito aumentar-............... 100
efeito clarear ................... 100
efeitolente ........coeevvvnnennn. 99
efeito misturar ................... 99

efeito sem preenchimento100
efeitos

aumentar..................... 100
clarear.......cccoeeveueriennn.. 100
excluindo..........ccoeeeennnees 99
inverter Cor.........coeeevun... 99
[ente ...coovvvvviieeeieeee, 99
misturar.......cccoeeeevneeennnn. 99
sem preenchimento .... 100
separando...........ccueeees 99
transparéncia................ 99
ENCAIXAN .cvvreevneiveeiieeennn, 50
EnROUtE ... 23

enviando para o EnRoute . 23
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enviando um trabalho por

escalas de tons............... 130
espacamento de paginas 132
espagcamento entre

objetos............cl 49
espagcamento entre

PAgIiNas.........c.cecuveenn. 132
espacos de trabalho.......... 16

especificacdo das cores....57
espelhando objetos33, 42, 43
estatisticas do trabalho......27

excluindo cores................. 54
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1.Introducéo ao Modulo de
Calibracao de Cores

E possivel realizar varias acdes a partir da tela inicial do
Médulo de Calibragcdo de Cores. Usando o Modulo de
Calibracdo de Cores, € possivel criar perfis ICC e tabelas de
linearizacdo para os dispositivos de saida que vocé usa. Vocé
pode usar esses arquivos para ajustar a saida de forma a
produzir trabalhos de impressao mais precisos.

Perfis ICC fornecem um padrdo entre plataformas para
medi¢do da saida de cores de impressoras. Em cada perfil
ICC, as capacidades de saida de cor de uma impressora
especifica, em um material especifico usando um determinado
modo de cores, sdo medidas usando um espaco de cores
independente do dispositivo. Uma vez que um perfil ICC tenha
sido criado, € possivel ajustar a saida de uma imagem dentro
do espaco de cores mapeado nesse perfil. Isso permite que o
dispositivo de saida produza uma representacdo mais precisa
da imagem.

Lineariza¢do é um processo pelo qual os valores de saida séo
corrigidos para corresponder com os valores de entrada. Por
exemplo, um arquivo contém uma cor que € 10% ciano, mas
guando impresso aparece muito mais escuro do que O
esperado, quase 25% ciano. Realizar a linearizacdo
determinar4 os valores de saida corretos de forma que,
guando impresso, 10% ciano corresponda melhor aos 10%
ciano do arquivo sendo impresso.

Gama mede a quantidade de contraste encontrado na
imagem. Ao medir valores de densidade para linearizacéo, é
possivel definir o valor da gama de forma que corresponda ao
restante de seu fluxo de trabalho.

Criar Perfil Clique para criar um perfil ICC completo para um
ICC de Saida dispositivo de saida.

Modificar ou Clique para modificar um perfil ICC existente ou
Continuar um  para continuar um perfil incompleto iniciado
Perfil ICC anteriormente.

Criar Tabela Clique para criar apenas uma tabela de
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de linearizagdo para um dispositivo de saida.
Linearizacéo

Apenas

Linearizar Clique para recalibrar sua impressora e atualizar a
novamente Linearizacdo para o perfil ICC da impressora.
usando um

Perfil ICC

existente

Converter Converta uma predefinicdo do PhotoPRINT 5 para
Predefinicéo o novo formato. Consulte Convertendo

Antiga Predefinicdes Antigas para obter mais informagdes.

Quantos Perfis Devo Criar?

No minimo, vocé deve criar arquivos de linearizacédo e perfis
ICC para cada combinacdo de tipo de tinta e material
suportado por um dispositivo de saida.

Vocé nao precisa criar um perfil ICC em tons de cinza separado. O perfil ICC em
tons de cinza é criado automaticamente como parte de qualquer perfil ICC que
contenha um canal de tinta preta.

Localizac&o dos Arquivos de Linearizacao e do
Perfil ICC

Os arquivos de linearizacdo e dos perfis ICC sdo
armazenados na pasta ICCProfile na pasta do programa.
Dentro de cada pasta estdo sub-pastas para cada dispositivo
de saida contendo os perfis para esse dispositivo. Além disso,
h& pastas para os modelos de cores CMYK, Cinza e RGB que
contém perfis de cores padrao.

Os arquivos de linearizacdo possuem a extensdo de arquivo
trc.

Os perfis ICC possuem a extenséo de arquivo .icc.

Criando um Perfil ICC de Saida

Estas sdo as etapas principais para a criacdo de um Perfil ICC
de Saida:

1. Configuracdo do Perfil - Determine propriedades gerais
do Perfil ICC.



2. Limite de Tinta - Determine o limite de tinta para cada cor
de tinta.

3. Divisao de Tinta - Determine a divisdo de tinta para tintas
claras e escuras.

4. Linearizagdo - Determine quais devem ser 0s niveis de
saida de cada cor de forma a produzir uma curva de
densidade linear de cobertura de tinta com niveis entre 0 a
100% de cobertura.

5. Limite de Tinta Multiplo - Determine o limite de tinta para
combinacdes de varias tintas.

6. Balanco de Cinza - Determine os niveis de saida para
cada cor necessaria de forma a produzir um cinza neutro
para imagens coloridas e em escala de cinza.

7. Caracterizago - Determine as caracteristicas de cores da
impressora.

8. Criacéo ICC - Meca a gama de cores do dispositivo de
saida e crie um perfil ICC.

Vocé pode clicar no botdo Salvar a qualquer momento para salvar o perfil
atual e mais tarde voltar para ele.

Criando Configuracdes de Dispositivos de Saida

As configuracdes de dispositivos de saida devem ser criadas
antes de usar o Moédulo de Calibracdo de Cores. Consulte
Alterando/Adicionando Novas Configuragdes para obter mais
informacoes.

Adicionando Novos Tipos de Material

E possivel adicionar novos tipos de material usando o M6dulo
de Calibracdo de Cores - guia Configuragdo do Perfil.
Consulte Configuracdo do Perfil para obter mais informacoes.
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Fatores Externos Influenciando a Qualidade da

Impressao

Antes de imprimir referéncias de teste, leve em consideracao
0s seguintes fatores para maximizar a qualidade da calibracdo

de cores:

Tinta

Material

Resolucao

Ambiente

Modo de
Impressao

Cabecotes de
Impresséo

Dispositivo de
Medicéo

Cada impressora € projetada com tipos de tinta
especificos. Portanto, vocé deve usar as tintas
recomendadas pelo fabricante. Além disso, certifique-se de
gue os cartuchos sé@o enchidos e preparados
adequadamente conforme as instruc6es do fabricante.

O material é a parte mais importante da interacdo entre a
tinta e o material. Essa interagdo afeta cada aspecto da
gualidade de impresséo, incluindo precisao, intensidade e
durabilidade das cores, assim como a nitidez da
impressao. Se a tinta e o material ndo corresponderem
adequadamente, problemas em potencial poderao incluir
sangramento e manchas.

A resolucdo mede o nimero de pontos por polegada
impressos pela impressora. A alteragéo da resolucéo afeta
0 posicionamento dos pontos e a quantidade de tinta
passada para o material pela impressora.

Umidade e temperatura afetam o tempo de secagem de
uma impressora, 0 que afeta a interagéo entre tinta e
material. Um tempo de secagem mais longo pode causar o
sangramento ou a mistura intencional da tinta.

Para obter os melhores resultados, faca a calibracdo de
cores usando o modo de impressao de qualidade mais alta
da impressora. Usando o modo de qualidade mais alta
reduzira o efeito de faixas.

Os cabecotes de impressdo devem ser preparados
adequadamente e todos os bicos devem estar
desobstruidos. Os cabecotes também precisam estar
alinhados. Consulte a documentacao do fabricante da
impressora para obter instrucdes.

O espectrofotbmetro e o colorimetro precisam estar
calibrados adequadamente para pontos brancos e pretos.
Consulte a documentacao do dispositivo para obter
instrucdes de calibracao.



Acessando o Modulo de Calibracdo de Cores

Para acessar o Médulo de Calibragdo de Cores, siga uma destas etapas:

e Clique no botdo de menu de uma configuragéo e selecione
Médulo de Calibracdo de Cores.

¢ No menu Configuracédo, selecione Médulo de Calibracéo
de Cores.

Criando um Perfil ICC de Saida

As etapas a seguir acompanham vocé pelo processo de
criacdo de um perfil ICC.

A partir da tela inicial do Modulo de Calibracdo de Cores,
cligue no botéo Criar Perfil ICC de Saida.

Vocé pode clicar no botdo Salvar a qualquer momento
para salvar o perfil atual e mais tarde voltar para ele.

Configuracao do Perfil

Insira as propriedades gerais do Perfil ICC e cliqgue em
Proximo.

Dispositivo O dispositivo para o qual o Perfil ICC esta sendo
criado.

Material A lista de material fornecida pelo driver do dispositivo.
Se o driver nao tiver lista de materiais, outros seréo
selecionados.

Modo de O modo de impressao do dispositivo.

Impresséo

Resolucéo A resolucéo do dispositivo.

Modo de Os modos de cores que terdo o perfil criado (CMYK,

Cores CMYKLcLm, RGB, etc.)

Difusé&o O padrdo em que cada ponto que forma a imagem é
aplicado no material.
Editar Abre as opc¢des para Difusado

Angular.

Espelhar Marque essa op¢ao se o material
trabalho (para for retroiluminado por uma caixa
material de luz quando digitalizado.
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Opcgdes do As configuragdes relacionadas ao dispositivo de saida
Driver selecionado.

As opcoes exibidas poderdo variar dependendo do
dispositivo de saida.

Nome de O nome do material que sera exibido nas
exibicdo do Propriedades do Trabalho. Isso pode ser usado para
material adicionar nomes de materiais personalizados a lista

de material. Consulte Guia Gerenciamento de Cores
para obter mais informacdes.

Importar Clique para importar o nome de um material de um
Perfil ICC existente.

Nome do O nome do perfil ICC resultante ao clicar em Salvar

Arquivo ou Gerar.

Para criar uma duplicata de um perfil ICC, mude o
nome antes de fazer outras alteracdes e gere
novamente. Isso permite que vocé crie um novo perfil
baseado em um existente.

Limite de Tinta

O limite de tinta € a quantidade de tinta que um determinado
tipo de material é capaz de absorver. Os limites de tina variam
dependendo da resolucdo da impressora selecionada.
Resolugbes mais altas dispensam mais tintas, portanto tém
mais problemas com absorc¢éo de tinta.

Para determinar o limite de tinta de sua impressora usando a
configuracao atual:

1. Cligue no botdo Imprimir Prova de Limite de Tinta.

a) Examine o teste de impressao para ver se ha excesso
de saturacdo. Consulte Verificando Excesso de Saturacdo para
obter mais informagdes.

b) Se a impresséo de teste nado for satisfatoria, ajuste os
limites de tinta para os canais de cores em uso editando os
valores de Limites de Tinta.

c) Clique no botdo Imprimir Verificagdo de Limite de Tinta
para imprimir um teste com os novos valores de Limite de Tinta
aplicados.



d) Repita as etapas 2 a 4 até que um conjunto satisfatério

de limites de tinta tenha sido determinado.

e) Clique em Proximo.

Verificando Excesso de Saturacao

Ao examinar a impressdo de teste, vocé deve verificar a
impressdo para ver se as referéncias possuem saturagdo
excessiva. Os sintomas incluem sangramento da tinta, mistura
de cores e tinta que leva muito tempo para secar.

1. Para cada canal de cores, faca o seguinte:

e Determine o maximo da referéncia na escala de cobertura
onde n&o ocorra excesso de saturacéo.

e Se algumas referéncias forem idénticas umas as outras,
escolha a referéncia que esteja mais baixa na escala de
cobertura para economizar tinta.

a) Insira os incrementos resultantes no campo Limite de

Tinta.

E possivel entrar qualquer nimero entre incrementos. Por
exemplo, se 85% for muito baixo e 90% for muito alto, é
possivel entrar 87%.

Se a impressdo de teste parecer boa e as cores ndo
parecerem super saturadas, continue a criar o perfil.

Poderéa ser necessario fazer uma ou mais impressées de
teste de limite de tinta para determinar os percentuais
adequados. Cuidado para nao limitar demais as
referéncias. A limitagdo em excesso reduzira a quantidade
de pontos viaveis com os quais produz-se um perfil.

Divisao de Tinta

O dialogo Divisao de Tinta permite que vocé defina os pontos
nos quais tintas de cores médias ou claras serdo usadas em
vez de tintas “escuras” normais. Isso fornece uma quantidade
maior de tons de cores claras e reduz o efeito de faixas em
areas de cores claras. A divisdo de tinta é usada apenas
guando um modo de cores que inclui cores claras como o
CMYKLcLm é selecionado.
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1. Para imprimir uma prova de Divisdo de Tinta, clique no
botdo Imprimir Prova de Divis&o de Tinta.

Cada tom de tinta € representado por uma curva plotada
no gréafico. Esse gréfico ilustra a quantidade de cada tom
de tinta que sera enviado de forma a fornecer uma certa
guantidade de cobertura. O intervalo de cobertura que
pode ser especificado na imagem (0% a 100%) é plotado
no eixo X e a cobertura correspondente de cada tom de
tinta é plotada no eixo Y.

Olhe para a area critica onde ambas as tintas sdo usadas.
Isso pode ser visto na Prova de Diviséo de Tinta onde os
incrementos de referéncia possuem barras de cores
acima, abaixo e na curva onde as cores se sobrepdem.
Cada referéncia de cor nessas areas devem ser mais
escuras que o incremento de referéncia anterior e parecer
como um gradiente suave. A quantidade de alteragéo
entre incrementos de referéncia serd corrigida na
Linearizagdo. Consulte Linearizacdo para obter mais
informacdes.

Normalmente, os valores padrdao fornecem bons
resultados.

a) Ajuste os seguintes parametros:

Canal Selecione o canal de cores para o qual deseja editar
as configuracdes de diviséo de tinta. Sdo listados
apenas os canais de cores que contém varios tons de
tinta na impressora atual.

Tinta Clara chega O ponto no eixo X no qual a tinta clara atinge seu
ao Maximo em ponto maximo.

Nivel M&ximo de A quantidade de cobertura de tinta clara no ponto

Tinta Clara maximo da curva de tinta clara.
Tinta Clara O ponto no eixo X no qual o lado direito da curva de
Termina em tinta clara atinge seu valor minimo.

Nivel Minimo de A quantidade minima de cobertura de tinta clara para
Tinta Clara o lado direito da curva de tinta clara.

A curva de tinta clara sempre comeca na origem.

Suavizacgao A quantidade de curva presente no ponto maximo da
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Méaxima de Tinta  curva de tinta clara. Insira O para obter um ponto
Clara maximo nitido.

Suavizacdo Final A quantidade de curva presente no ponto no qual o
de Tinta Clara lado direito da curva de tinta clara atinge seu valor
minimo. Insira O para obter uma linha reta.

Nivel Médio de
Tinta Escura qual o lado direito da curva de tinta clara atinge seu

valor minimo.

Inicio de A quantidade de curva presente no inicio da curva de

Suavizacédo de
Tinta Escura

tinta escura. Insira 0 para obter uma linha reta.

Suavizagdo Média A quantidade de curva presente no meio da curva de
de Tinta Escura tinta escura. Insira 0 para obter uma linha reta.

Redefinir Clique para restaurar as configuracdes de divisdo de
tinta do canal atual para os estados anteriores.

Desfazer Clique para desfazer a ultima modificacao feita nas
configuracdes de divisdo de tinta.

b) Cliqgue em Imprimir Verificacdo de Divisdo de Tinta
para verificar suas alteracoes.

c) Repita as etapas 2 e 3 até que um conjunto satisfatério
de limites de tinta tenha sido determinado.

d) Clique em Préximo.

Importando Medidas de Linearizacao

E possivel importar medidas de linearizacdo de um arquivo
.icc externo. Isso permite que vocé reutilize dados medidos
anteriormente ou que vocé use dados de um dispositivo de
medi¢édo ndo suportado.

As medidas de linearizacdo ndo podem ser importadas de
perfis ICC criados com outros softwares.

Para importar medidas de linearizagao:
1. No didlogo de linearizacéo, clique em Importar.

a) Selecione o arquivo que vocé deseja importar e clique
em Abrir.
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b) Depois que vocé importar os dados, verifigue se as
referéncias importadas se alinham com as referéncias de destino.

c) Clique em Préximo.

Limite de Tinta Maltiplo

O Limite de Tinta Mdltiplo ajuda a determinar o limite de
sangramento de sua impressora ao imprimir varias
combinacbes de tintas em razdes diferentes. Consulte
Verificando Excesso de Saturacdo para obter mais
informacoes.

1. Clique no bot&o Imprimir Prova de Limite de Tinta Mdltiplo.

a) A partir de cada linha da impressora, determine as
referéncias que sdo as mais altas na escala de cobertura onde
nao ocorre sangramento ou excesso de saturacéo.

b) Insira os valores da referéncia no campo Limite de
Tinta.

¢) Clique em Imprimir Verificacdo de Limite de Tinta
Multiplo para enviar uma impressdo que inclua as alteragcbes
feitas nos valores do Limite de Tinta.

d) Repita as etapas 2 a 4 até que um conjunto satisfatério
de limites de tinta multiplo tenha sido determinado.

e) Clique em Préximo.

Balanco de Cinza

O Balanco de Cinza é uma etapa opcional que determina os
niveis de saida de cada cor necessaria para a producdo de
um cinza neutro para imagens coloridas e em escala de cinza

Para ignorar o Balanco de Cinza, cligue em Proximo para
pular para a proxima etapa.

1. Calibre o dispositivo de medicéo:

a) Selecione o tipo de dispositivo de medicdo e a porta ao
gual ele se conecta a seu computador.

Nem todos os dispositivos tém suporte para a
calibracdo do Md6dulo de Calibracdo de Cores.
Se o botdo Calibrar estiver desativado, vocé
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deve calibrar seu dispositivo usando o software
fornecido com o mesmo antes de uséa-lo com o
Médulo de Calibracéo de Cores.

b) Se desejado, clique em Configuragdes para definir
configuracbes avancadas para qualquer um dos tipos de
dispositivo:

lluminancia A fonte de luz usada atualmente pelo
dispositivo.

Observador O angulo do observador.

Status O status usado atualmente pelo colorimetro.

Se vocé nao tem certeza de qual status usar,
recomenda-se o uso do Status A (Automatico).
Esse status sera uniforme entre todos os
colorimetros.

Exemplos A quantidade de exemplos que serdo retirados
de cada referéncia em um padrao de teste para
dispositivos de medi¢do automatizados.

Espacamento A quantidade de espagcamento entre os
exemplos, expressa em percentual da largura
do exemplo. Esse campo esta desativado
guando apenas um exemplo é especificado.

A posicao aproximada dos exemplos
especificados é exibida no quadrado abaixo.

Nem todas as configuragbes estdo disponiveis
para todos os dispositivos.
c) Clique em Calibrar e siga as instrucdes na tela.
2. Siga uma destas etapas:

¢+ Importe dados de medicdo de outro perfil ICC
clicando em Importar.

Os modos de cores do perfil ICC atual e
quaisquer dados de medicdo importados
devem corresponder uns com 0S outros.

¢+ Imprima uma referéncia para determinar se
balanco de cinza é necessario clicando em
Imprimir Referéncia.
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d) Determine se balancgo de cinza é necessério:

¢ Se as amostras de referéncia parecem neutras e
nao parecem que contém muito de alguma das
cores, clique em Proximo.

+ Se as amostras de referéncia parecem gue contém
muito de alguma das cores, cliqgue em Imprimir
Destino.

i. Clique no botdo Medida para medir as amostras
com seu dispositivo de medicao.

Depois que vocé medir as referéncias, verifique se
elas correspondem as referéncias de destino.

Se vocé precisar medir as referéncias novamente:

ii. Para medir uma referéncia de destino inteira
novamente, clique no botdo Medida.

iii. Para medir uma folha de referéncias novamente,
selecione uma referéncia e clique no botdo Medir
uma folha novamente.

iv. Para medir uma tira de referéncias novamente,
selecione uma referéncia na tira que vocé deseja
medir novamente e clique no botdo Medir uma tira
novamente.

v. Para medir uma U(nica referéncia, selecione a
referéncia e clique no botdo Medir uma referéncia
novamente.

Dependendo do tipo de dispositivo de medicdo
usado, suas escolhas para medir novamente
poderao ser limitadas.

1. Ao terminar de medir, clique em Verificacéo de
Impresséo para imprimir amostras de
verificacdo e ver se houve melhora no balanco
de cinza.

3. Se houve melhora no balanco de cinza, cligue em
Proximo.

Se ndo houve melhora no balanco de cinza,
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marque Ignorar balanco de cinza e clique em
Préximo.

Caracterizacao

A Caracterizacdo determina as caracteristicas de cores de
sua impressora.

1. Calibre o dispositivo de medicao:

a) Selecione o tipo de dispositivo de medicdo e a porta ao
gual ele se conecta a seu computador.

Nem todos os dispositivos tém suporte para a calibracéo
do Moddulo de Calibracdo de Cores. Se o botdo Calibrar
estiver desativado, vocé deve calibrar seu dispositivo
usando o software fornecido com o mesmo antes de uséa-
lo com o Médulo de Calibracédo de Cores.

b) Se desejado, clique em Configuracdes para definir
configuracbes avancadas para qualquer um dos tipos de
dispositivo:

lluminancia A fonte de luz usada atualmente pelo
dispositivo.

Observador O angulo do observador.

Status O status usado atualmente pelo colorimetro.

Se vocé nao tem certeza de qual status usar,
recomenda-se 0 uso do Status A
(Automatico). Esse status sera uniforme entre
todos os colorimetros.

Exemplos A quantidade de exemplos que serdo
retirados de cada referéncia em um padréo de
teste para dispositivos de medigcéo
automatizados.

Espacamento A quantidade de espacamento entre 0s
exemplos, expressa em percentual da largura
do exemplo. Esse campo esté desativado
qguando apenas um exemplo é especificado.

A posicao aproximada dos exemplos
especificados é exibida no quadrado abaixo.
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Nem todas as configurag6es estéo disponiveis para todos os dispositivos.

c) Clique em Calibrar.

2. Siga uma destas etapas:

*

Importe dados de medi¢cdo de outro perfil ICC
clicando em Dados de Medicgéao.

Os modos de cores do perfil ICC atual e
guaisquer dados de medicdo importados
devem corresponder uns com 0S Outros.

Importe um Perfil ICC de terceiros clicando em ICC
de terceiros. Consulte Criando Perfis ICC com
Aplicativos de Terceiros para obter mais
informacoes.

Imprima um destino e mecga-o para obter dados de
caracterizacao:

Na Configuracdo do Destino, selecione um Estilo.
Selecionar uma grande quantidade de
referéncias resultard em melhores dados, mas
aumentara o tempo necessario para tomas as

medidas. E recomendado usar a quantidade de
referéncias padrao.

ECI2002 Contém 1485 referéncias. Esse estilo
fornecera a maioria dos dados para criar uma
caracterizagéao.

IT8.7 Contém 928 referéncias.
TC3.5 Contém 432 referéncias. Esse estilo fornecera
menos dados para criar uma caracterizagao.
Selecione um Tamanho.
Cligue em Imprimir Destino.

Clique no botdo Medida para medir as amostras
com seu dispositivo de medicéo.

Depois que vocé medir as referéncias, verifique se
elas correspondem as referéncias de destino.



Se vocé precisar medir as referéncias novamente:

+ Para medir uma referéncia de destino inteira
novamente, clique no botdo Medida.

+ Para medir uma folha de referéncias novamente,
selecione uma referéncia e clique no botdo Medir
uma folha novamente.

¢+ Para medir uma tira de referéncias novamente,
selecione uma referéncia na tira que vocé deseja
medir novamente e clique no botdo Medir uma tira
novamente.

¢ Para medir uma uanica referéncia, selecione a
referéncia e clique no botdo Medir uma referéncia
novamente.

Dependendo do tipo de dispositivo de medicdo
usado, suas escolhas para medir novamente
poderao ser limitadas.

3. Clique em Préximo.

Criando Perfis ICC com Aplicativos de Terceiros

E possivel criar um perfil ICC usando o Modulo de Calibracio
de Cores um aplicativo de calibracdo de cores de terceiros
como o MonacoProfiler ou o Gretag Macbeth ProfilerMaker. O
Médulo de Calibracdo de Cores é usado para determinar os
limites de tinta, dados de linearizacdo e limites de varias
tintas, além de ser usado para produzir a referéncia da quarta
etapa, a criacao do perfil ICC. O software de terceiros é usado
para medir a referéncia e criar o perfil ICC.

O fluxo de trabalho geral é o seguinte:
1. No Mddulo de Calibragéo de Cores, faga o seguinte:

a. Determine os limites de tinta.
b. Faca a linearizacédo da saida.

c. Feche o Modulo de Calibracéo de Cores.

2. No aplicativo de terceiros, crie a referéncia de calibracdo
de cores como um arquivo TIFF.
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3. Em seu aplicativo:

a.

C.

Em Propriedades Padr&o de Trabalho da
configuracdo do dispositivo de saida:

i. Na guia Gerenciamento de Cores da caixa de
grupo Correcdo de Cores, escolha Usar
linearizacédo apenas na lista.

ii. Certifique-se de que o ICC para o qual vocé esta
aplicando essa referéncia esteja selecionado como o
perfil de saida.

Adicione o arquivo TIFF da referéncia de calibracéo de
cores como um trabalho.

Envie a referéncia.

4. Meca a referéncia no aplicativo de terceiros e crie o perfil
ICC.

5. Na guia Caracterizagéo, clique no botéo ICC de terceiros
e procure pelo arquivo ICC que vocé acabou de criar no
outro aplicativo.

Nao havera uma prévia disponivel.

6. Clique em Préximo.
7. ---2103---
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2. Modificando ou Continuando a
Criacdo de um Perfil ICC

E possivel salvar a criagdo de um perfil ICC a qualquer
momento. Para salvar o perfil ICC, clique no botdo Salvar na
parte inferior da janela.

Para continuar criando um perfil ICC mais tarde, abra o
Médulo de Calibragdo de Cores e selecione Modificar ou
Continuar um Perfil ICC.

Para modificar um perfil ICC existente, abra o Mo6dulo de
Calibracéo de Cores e selecione Modificar ou Continuar um
Perfil ICC.

Vocé pode alterar configuragbes na guia
Configuracdo do Perfil e na guia Criacdo de ICC
sem afetar outras configuracdes. Se vocé alterar as
configuracdes em qualquer outra guia, vocé tera
que recriar parte do perfil.
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3.Criando uma Tabela de
Linearizacéao

A Tabela de Linearizacdo ndao contém correcao de cores, mas
contém dados suficientes para criar gradientes suaves e evitar
que as tintas sangrem.

Linearizacdo é um processo pelo qual os valores de saida sédo
corrigidos para corresponder com os valores de entrada. Por
exemplo, um arquivo contém uma cor que € 10% ciano, mas
gquando impresso aparece muito mais escuro do que o
esperado, quase 25% ciano. Realizar a linearizacao
determinard os valores de saida corretos de forma que,
quando impresso, 10% ciano corresponda melhor aos 10%
ciano do arquivo sendo impresso.

Estas s@o as etapas principais para criar uma Tabela de

Linearizacéo:

1. Configuracdo do Perfil - Determine propriedades gerais
do Perfil ICC.

2. Limite de Tinta - Determine o limite de tinta para cada cor
de tinta.

3. Divisao de Tinta - Determine a divisdo de tinta para tintas
claras e escuras.

4. Linearizagdo - Determine quais devem ser os niveis de
saida de cada cor de forma a produzir cobertura de tinta
linear com niveis entre 0 a 100% de cobertura.

5. Limite de Tinta Multiplo - Determine o limite de tinta para
combinacfes de varias tintas.

6. Balanco de Cinza - Determine os niveis de saida para
cada cor necesséria de forma a produzir um cinza neutro
para imagens coloridas e em escala de cinza.
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Linearizando Novamente Usando um Perfil ICC
Existente

A Tabela de Linearizacdo ndo contém correc¢do de cores, mas
contém dados suficientes para criar gradientes suaves e evitar
gue as tintas sangrem.

Linearizac@o é um processo pelo qual os valores de saida sédo
corrigidos para corresponder com os valores de entrada. Por
exemplo, um arquivo contém uma cor que é 10% ciano, mas
guando impresso aparece muito mais escuro do que o
esperado, quase 25% ciano. Realizar a linearizacdo
determinar4 os valores de saida corretos de forma que,
guando impresso, 10% ciano corresponda melhor aos 10%
ciano do arquivo sendo impresso.

Estas sdo as etapas principais para Linearizar novamente:

1. Configuracdo do Perfil - Determine propriedades gerais
do Perfil ICC.

2. Linearizagdo - Determine quais devem ser os niveis de
saida de cada cor de forma a produzir cobertura de tinta
linear com niveis entre 0 a 100% de cobertura.

3. Balango de Cinza - Determine os niveis de saida para
cada cor necessaria de forma a produzir um cinza neutro
para imagens coloridas e em escala de cinza.
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Convertendo Predefinicdes Antigas

Antes de usar o software, € recomendavel que vocé converta
suas predefinicbes .ptf de uma versdo anterior do software
para o novo formato de perfil de saida (.icc). Depois que vocé
converter as predefinicbes antigas, cada perfil de saida novo
reterd 0 mesmo nome que a copia da predefinicdo antiga e
terd uma extensao de arquivo .icc.

Depois que as predefinicdes antigas sdo convertidas, os perfis
de saida convertidos séo classificados automaticamente por
configuracao de dispositivo na pasta ICCProfile.

As predefinicbes convertidas sdo salvas em um novo local e
ndo substituirdo as predefinicdes antigas.

Para converter as predefinicdes antigas para o novo formato:
1. Siga uma destas etapas:

e Se o0 software antigo ndo estiver mais ativado em seu
computador:

a) Navegue até a pasta onde vocé instalou o novo
software e abra SAI\SAI Production Suite.

b) Cligue duas vezes no atalho Legacy PTF Exporter.
c) Clique no botdo Selecione a pasta do aplicativo.

d) Navegue até a pasta do software antigo e selecione a
pasta Perfil ICC.

e) Clique em OK.

f) Para remover uma predefinicdo da lista, selecione-a e
cligue no botdo Remover predefinicdo da lista.

g) Cligue no botdo Exportar para exportar a
predefinicbes antigas como arquivos .ptf.

h) Selecione a pasta para onde vocé gostaria de exportar
as predefinicdes e clique em OK.

i) Cligue em OK e, em seguida, Fechar.
e Se o0 software antigo ainda estiver ativado em seu
computador:

© 2007 SA International

Manual de Usuério para Modulo de Calibracéo de Cores 6.0

a) No menu Arquivo, selecione Exportar Predefinigéo.

b) Selecione todas as predefinicbes que deseja converter
e cligue em Exportar.

c) Selecione a pasta para onde vocé deseja exportar as
predefinicdes e clique em OK.

2. No novo software, abra o0 Mddulo de Calibracdo de Cores:

+ No menu Configuracdo, selecione Mobdulo de
Calibracéo de Cores.

¢ Na guia Configuracdo, selecione Modulo de
Calibracéo de Cores.

w

A partir da janela principal do Mdédulo de Calibracdo de
Cores, cligue no botdo Converter Predefinicdo Antiga.

4. Para adicionar predefinicbes a serem convertidas, clique
no botdo Adicionar predefinicdes.

O Conversor de Predefinicbes aceita apenas
arquivos .ptf.

5. Navegue até a pasta para onde vocé exportou as
predefinices.

Para converter predefinicbes de dispositivos
diferentes ao mesmo tempo, clique no botdo
Adicionar predefinicbes e navegue até pastas
diferentes quantas vezes forem necessarias.

6. Cligue em Converter para converter as predefinicdes
selecionadas para o novo formato.

7. O novo local das predefinicbes convertidas é exibido na
janela do Conversor de Predefini¢cdes.

Os perfis de saida convertidos sdo classificados
automaticamente por configuragdo de dispositivo
na pasta ICCProfile.
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